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Quo vadis? 


Přesvědčit někoho, že by si měl koupit zrovna vaše zboží, rozhodně není jedno- 
duché. A pokud dodáváte podobné výrobky jako vaši konkurenti, je to ještě hor- 
ší. Pokud k tomu všemu dlouhodobě tvrdíte, že co nabízíte právě teď, je nejlepší 
možné, pomůže to prodávat krátkodobě, ale když totéž tvrdíte nějakých deset 
let, vypadáte buďto jako kašpar, nebo jako někdo, kdo si nevidí do úst. Rozhod- 
ně to na důvěryhodnosti nepřidá. A pokud k tomu, abyste přežili, potřebujete 
prodat zákazníkovi nový výrobek co nejěastěji, v ideálním případě každé dva ro- 
ky, máte problém. A Houston vám s ním nepomůže. 

Přesně tohle se děje už nějaký ten kvartál v počítačovém průmyslu. Na začát- 
ku byly technologie, nadšení z toho, jak věci pracují, a víra, že technologie jsou 
hodnotou samy o sobě. Ta éra skončila před třemi lety. Zákazníci se začali ptát, 
kdy už jim konečně technologie budou užitečné, kdy jim ušetří peníze. O inves- 
ticích do počítačů přestali rozhodovat bývalí programátoři — současní správci 
sítí. A finanční ředitele zajímá efektivita investicí. 

Není tedy divu, že se počítačové firmy přizpůsobily. Ne, že by se technologie 
přestaly vyvíjet, tak daleko ještě rozhodně nejsme a myslím, že ani nikdy nebu- 
deme. Počítače i programy jsou lidský výtvor, navíc jde o výsledek nepředstavi- 
telně složité dělby práce napříč kontinenty - a na takovém výrobku je vždycky 
co vylepšovat, jenže technologická vyspělost už nikdy nebude klíčovým argu- 
mentem pro koupi. 

Těmi správnými argumenty jsou ochrana investic, řízení nákladů, zaručené 
zisky. 

Takové prostředí má poměrně zásadní vliv na způsob, jakým se na IT dá vy- 
dělat. Počítačové společnosti hledají způsob, jak si zákazníka k sobě víc připou- 
tat a inkasovat od něj sice menší částky, ale zato pravidelně. Může jít o před- 
platné na programy, kdy za fixní částku získá zákazník právo na všechny nové 
verze, které výrobce uvolní, může jít o snižování pořizovací ceny a zvyšování po- 
platků za servis: typickým příkladem jsou počítačové tiskárny, které leckdy slou- 
ží jen jako vhodná záminka pro prodej spotřebního materiálu. Existují výrobci, 
u nichž je cena náhradní náplně srovnatelná s cenou tiskárny — včetně první 
náplně. 

Počítače, operační systémy, digitální fotaky, pevné disky — to všechno je ko- 
moditní zboží a je v podstatě jedno, jakou konkrétní značku si koupíte. Zdánlivě 
sice kupujete výrobek s nějakými konkrétními technickými parametry, ale v rea- 
litě na nich záleží jen málo. Ve skutečnosti si kupujete možnost ukládání dat, 
možnost zpracovávat text, možnost komunikovat s okolím nebo pořizovat digi- 
tální obrázky. Zásadní a nej důležitější otázka IT průmyslu zní, zda se klíčovým 
dodavatelům podaří přejít na způsob platby pro služby typický. Zatím byla ta- 
kové snahy neúspěšné, a ne že by se o takový přechod snažilo málo firem. Do- 
kud bude odpověď znít ne, celkem nic se nezmění. Bude-li někdy odpověď klad- 
ná, naprosto změní způsob, jakým se na počítače díváme. 
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V hudbě je život nejen Čechů 

Máme-li v PC zvukovou kartu, máme vlastně celou hudební ci zvukovou 
dílnou. Pomocí vhodného CD ripperu můžeme zkopírovat celou sbírku cédé- 
cek na disk, případně ji vydatně zkomprimovat a upravit pro oblíbený přehrá- 
vač ěi formát. Některé přehrávače, které na tomto CD najdete, umějí přehrávat 
nejen obligátní „empétrojky“, ale i alternativní Ogg Vorbis nebo Windows 
Media Audio a také některé bezztrátové formáty. Poněkud nezvyklé možná 
budou méně běžné audio- a MIDI editory pracující se zvukem trochu jinak, 

než je v hudbě obvyklé. 

Zvláštní sub téma na tomto CD představuje několik nástrojů na ochranu 

před mailovými sparný a viry. 

V demoverzích a prezentacích najdete antivirové programy avast!, Kašper- 

sky Anti-Virus Personál a AVG 7.0. Navíc zdarma avast! Virus Cleaner! 

V rámci servisu pro desktop přinášíme podporu z oblasti multimédií, jde 
zejména o velmi rozsáhlý a objemný balík testovacích, diagnostických a měři- 
cích procedur 3D Mark 2003 a o vrstvu DirectX 9.0a. Užitečnými pomocníky 
jsou také univerzální multimediální přehrávače: Pam Audio/Video Player a 3D 
Browser Iight. A konečně najdete v této části dvě zatím poslední verze prohlí- 
žeče souborů PDF - Adobe (Acrobat) Reader 5.1 a 6.0. 

V rámci vybavení pro Internet můžete vyzkoušet několik naprosto plno- 
hodnotných, ale velmi lehkých a rychlých webových prohlížečů, většinou 
nějak příbuzných Mozille. Také novou verzi Opery. 

V Extenzi najdete jako obvykle dodatky, doplňky a software k článkům a ja- 
ko bonus jsme připravili plné verze Xara Webstyle 2.0 a Xara 3D 3.04, které 
můžete upgradovat na nejnovější verze Xara Webstyle 3 a Xara 3D 5, jejichž 
trial verze na CD najdete s více než 20% slevou. Bližší informace jsou na CD. 


dBpowerAMP Music Converter 9a 

Vzájemná konverze formá- 
tů patří mezi základní čin- 
nosti se soubory, nejen 
hudebními. dMC nabízí 
v oblasti hudby a zvuku 
široké možnosti a navíc je to „čistokrevný" freeware. V základní podobě z to- 
hoto CD umí dávkově konvertovat soubory WAV, MPx (kodek LAMĚ) a veli- 
ce rychle ripovat AudioCD stopy (patří v tomto k těm nejrychlejším. ID tágy 
k Audio CD stopám umí dMC extrahovat z volně přístupné internetové data- 
báze FreeDB). Během konverze je možno zvolit, aby měly všechny soubory 
v příslušné dávce stejnou hlasitost (volume normalization) či aby byla zacho- 
vána informace v jeho ID tágu. 

Z webu je k tomuto programu možno stáhnout a doinstalovat mnoho 
dalších specializovaných kodeků a pluginů — např. příslušných k formátům 
Reál Audio, Ogg Vorbis, WMA 8 a 9, MP3pro, MP4, VQF a řadu dalších. 
Speciální plugin slouží k nahrávání z vnějšího analogového zdroje zvukové 
karty (např. pro záznamu gramofonových desek z klasické „věže"). Každý 
formát (kodek) má svoji vlastní sadu nastavení co do kvality a způsobu kon- 
verze. Kodek LAMĚ (MP3) umožňuje např. i tvorbu souborů s adaptivně pro- 
měnlivou hustotou dat (variable bitrate). Použitelnost dMC podtrhuje i řada 
funkcí, přístupných přímo z kontextového menu souboru v shellu Windows. 

A už při pouhém najetí kurzorem nad hudební soubor se díky instalaci dMC 
objeví (či „vyskočí") vcelku podrobné technické informace a ID parametry 
(interpret, název skladby, album...), které se ho týkají. (Pavel Vachtl) 



Na CD naleznete prezentace a zkušební verze softwarů společností 
PCS SOFTWARE, ALWIL Software a GRISOFT. 


# téma 

A2 Media Player 2.21 • ACID XPress 3.0 • Anvil Studio 2003.06.01 

• CDex 1.50 finál • dBpowerAMP Music Converter • Encounter 2000 (1.1) 
a 2003 (4.1) • FreeRIP 2.35 • FX Audio Tools 5 • ian’s iBeat Audio Loop 
Generátor • Messer v 0.99 • Midig 1.01 • MIDInight Express 2.7 • Mp3Box 
Beta VI. 2. 3 • Oscaťs sound recorder • Pro Tools Free 5.0.1 Release 2 

• ReadPlease 2003 • Softstep 1.3 • Sonic Foundry Sirén 2.0c • SoundField 
1.2 • The Quintessential Player 3.51 (GZ) • VAMP Media Center 3.5 beta 

• Winamp 2.92 full, Winamp 3.0 full, • Windows Media 8 Encoding Utility 
+ GUI, Frontendy • Windows Media Encoder 9 Series 

# servis pro Internet 

3D Browser Iight 6.1 • K-Meleon 0.7 (CZ) • Mozilla Firebird 0.6 GZ (Glendale) 

• Opera 7.11 (GZ) s Javou • Phoenix 0.5 (Naples) 

•—servis pro desktop 

3D Mark 2003 verze 3.2.0 • Adobe (Acrobat) Reader 5.1 + 6.0 ENG • Micro- 
soft DirectX 9.0a International • Microsoft DirectX 9.0 - dokumentace 
(anglicky) • Pam Audio/Video Player 2.93 beta 

•—extenze 

Alien — verze 8.33 • Password Officer • Glaxium pro Windows a Linux, 
LMarbles pro Windows a Linux, Darťm Up pro Windows, PooPm Up pro Win- 
dows • Xara 3D 5 - trial verze • Xara X - trial verze • Xara Webstyle 3.1 - 
trial verze • Xara Menu Maker — trial verze 

•—proti virům a spamům 

AntiVir Personál Edition for Windows 9x/Me • POP3 Scan Mailbox 1.0 

• Projekt InfoVir 2003.1 • Spam GSI — Crime Scene Investigator • Surfie 1.0 
(freeware verze) 

•—bonus 

Xara Webstyle 2.0 - plná verze • Xara 3D 3.04 - plná verze 


Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 


Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v FITML. 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 
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Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 
a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. Letos to jsou 

monitory a bezdrátové sítě. 
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Omluvy, opravy 

V červnovém čísle jsme uvedli recenzi slovníku 
Iingea, pod kterou byl jako autor podepsán pan 
Slávek Rydval. Bohužel při redakčním zpracování 
vypadly podpisy dalších dvou spoluautorů. Jsou to 
Pawel Jasinski (pawlopol@wp.pl) a Jana Krčmářová 
(jana_krcmarova@centrum.cz). Tímto se jim i čte- 
nářům omlouvám. 

Kamil Matoušek 

V červencovém čísle vypadla z článku o stanici 
O (strana 100) při redakčním zpracování informace 
o distributorech vysílacího softwaru, vyráběného 
firmou Tera Gomputers. V současné době proběhlo 
úspěšně jednání s firmou Exac, na obzoru je i spo- 
lupráce s firmou SAT Plus. 

Všem zúčastěným se tímto omlouváme. 

Ivo Minaňk 


To není žádná opera 

SWN 7/2003, str. 15 

Vážení pánové, 

se zájmem jsem si přečetl vaši recenzi e-mailo- 
vých klientů. Tedy se zájmem až do té doby, než 
jsem narazil na recenzi klienta integrovaného v no- 
vé verzi prohlížeče Opera. Nejsem její fanatik, ale 
tu recenzi jste patřičným způsobem odflákli. 

To, že se něco ovládá jiným způsobem než MS 
Outlook, nemusí nutně znamenat, že je to špatně. 
Nehledě na to, že spousta faktů, které jste uvedli, 
není pravdivá (např. že v m2 nejdou tvořit složky 
pro kategorizaci jednotlivých e-mailů). Dávat do 
souvislosti rozhozené fonty na vašem počítači a in- 
stalaci Opery mi přijde už zcela absurdní. 

Předvedli jste se jako špatní odborníci i novináři. 
Neříkám, že novinář nemá právo na vlastní názor, nic- 
méně by u něho měl více než kdykoli jinde vycházet 
z ověřených faktů. No jo, co taky o e-mailových klien- 
tech napsat, že? Přepsat menu a popsat dobrodruž- 
ství, které u toho člověk zažije, však na recenzi nestačí. 

Hodně zdaru do další, tentokrát méně odfláknu- 
té práce. 

Martin Kase 


Něco o Pegasovi. 

SWN 7/2003, str. 17 

Vážení pánové Ghocholoušové, 

Váš článek o e-mailových klientech je zajímavý 
hlavně tím, že dává možnost výběru z velké nabídky 
různorodých klientů. Zarazilo mě ale hodnocení Pe- 
gasus Mailu, které mně osobně připadá, že je na- 
psáno ledabylým a téměř opovržlivým způsobem. 
Pokud bych měl vyjádřit své pocity, nejlépe se pro 
to hodí asi slovo údiv. Nejsem skalním zastáncem 
PMailu, ale používám ho od roku 1995 a přestože 
jsem zkoušel i jiné mailové klienty, používal jsem 
Macintoshe, Eudoru a různé jiné, a pro práci použí- 


vám klienta Lotus Notes 5.0, zůstal jsem u Pegase 
z několika prostých důvodů: 

1) kvůli přehlednosti UI nezadělaného tisícovkami 
ikonek a nesmyslnými obrázky, 

2) kvůli velmi dobré filtraci pošty s možností nasta- 
vit ji velmi jemně a specificky jak automaticky, 
tak pro ruční použití, 

3) kvůli možnosti spouštět PMail s parametry v pří- 
kazovém řádku, 

4) kvůli možnosti spuštění několika zcela nezávis- 
lých klientů najednou a možnosti spravovat víc 
účtů zároveň, 

5) kvůli velmi silnému vyhledávání, 

6) kvůli snadné instalaci, 

7) kvůli snadnému zálohování mailů a jejich snadné 
obnově a přenosnosti na jiný počítač, 

8) kvůli tomu, že ho lze používat velmi jednoduše 
a zároveň i jako velmi sofistikovaný nástroj, 

9) kvůli tomu, že je free — to není z Vaší recenze 
úplně jasné. 

Nejsem připojený do sítě s Novellem; Pegasus 
umožňuje při instalaci vybrat, zda chci jednouživa- 
telskou, víceuživatelskou či síťovou instalaci, nevi- 
dím důvod, proč by to nemohl být vhodný klient 
pro domácího uživatele. PMail podporuje SMTP, 
POP3, IMAP4, LDAP, PH protokoly - to taky v recen- 
zi chybí! Víc se v tom vrtat nebudu, našel bych toho 
asi ještě víc, ale to hlavní je uvedeno výše. 

Používám poslední verzi 4.02a, podle infor- 
mací z recenze bych tipoval, že popisujete verzi 
tak 2.50. Navíc je třeba připomenout, že existu- 
je zvlášť klient 32bitový pro Windows 9x, 2K, XP 
a zvlášť klient pro Windows 3.x a pro DOS. Napa- 
dá mě, jestli jste náhodou netestovali 16bitovou 
verzi, ale podle obrázku soudím, že jste měli 
verzi pod Windows XP. 

S pozdravem 

Jirka Jiráček 


A co Eudora? 

SWN 7/2003, str. 18 

Dobrý den, 

s velkým zájmem a očekáváním jsem si přečetl 
váš jinak velmi užitečný článek „S čím vyrazit na 
e-mail“ v SWN 7/03. 

Chci se zeptat, zda opravdu bylo záměrem neu- 
vést e-mail klienta Eudora. V článku je dokonce 
o Eudoře 2x zmínka, takže tato absence je pro mě 
nepochopitelná. 


Navíc v čísle zaměřeném i na PDA to vyznívá 
obzvlášť markantně - Eudora má jako jeden z má- 
la mailových klientů (nechci se vyjadřovat absolutis- 
ticky — některé uvedené klienty neznám) svou verzi 
pro PalmOS, samozřejmě s podporou synchroniza- 
ce s PC. (Právě kvůli současnému používání na 
Palmu jsem na ni přešel z vynikajícího The Bat.) 

Ve stručnosti: 

Na PC je Eudora tuším jen pro Windows. Nejlev- 
nější verze je provoz v tzv. „Sponsored Mode“, kde 
je cenou jen registrace na webu a zobrazování re- 
klam ve snesitelně malém čtverci, default vlevo dole 
(popř. „ad-funkční tlačítka 41 ve svém samostatném 
panelu). 

Oproti The Bat mi chybí zejména zobrazování po- 
čtu všech/přečtených zpráv přímo ve stromu složek, 
ale to jde asi jen o to, zvyknout si na zobrazování 
těchto čísel (a velikosti mailů) přímo v každé složce. 
Více mi vadí chyby v zobrazování diakritiky v přícho- 
zích zprávách. Neumí také práci jen s hlavičkami na 
serveru, na to používám v článku zmíněný PopCorn. 
Další nedostatky bych hledal jen velmi těžko. 

Za přednosti považuji kromě synchronizace 
s Palmem především bohaté možnosti nastavení ne- 
jen konfigurace, filtru, ‘personalities’, různých šab- 
lon atd., ale i uspořádání na obrazovce - prakticky 
vše jsou samostatná okna. A cenu. 

Chodí mi řádově 1.000 mailů týdně a až na zmí- 
něný minus s diakritikou jsem spokojen a zdaleka 
všechny možnosti tohoto programu nevyužívám. 

Eudora je ke stažení na www.qualcomm.com. 
Doporučuji každému s vyššími nároky na mailového 
klienta přinejmenším k vyzkoušení, zejména uživa- 
telům Palmu! 

S pozdravem 

M. Zima 


Matrix jedním dechem 

SWN 6/2003, str. 110 

Zdravím, 

moc dobrej článek o Matrixu, který má určitou 
hloubku. Bohužel si myslím, že v SWN se takto dob- 
rý článek nedostane k více lidem, kteří by ho zhltli 
jedním dechem, tak jako já. Mohl by být trochu po- 
drobnější, doplněn o rozhovory, jako jsem zvyklý ze 
Živlu, ale chápu SWN. V Živlu by se asi chytil víc. 
Nicméně to nemění můj kladný názor. 

S pozdravem 

M.V. 
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Co jsme si, 

to jsme si + 750 milionů 

Microsoft a AOL dělají tečku za antimonopolním proce- 
sem; ti, v jejichž zájmu se vedl, nezískali vůbec nic. 


Společnosti Microsoft a AOL se dohod- 
ly na mimosoudním vyrovnám svého 
sporu, který vycházel z antimonopolní 
žaloby. Podle podmínek dohody zaplatí 
Microsoft společnosti AOL 750 milio- 
nů USD v hotovosti. AOL dále dostane 
trvalou bezplatnou licenci na Media 
Player, sedmiletou bezplatnou licenci 
na Internet Explorer, Microsoft bude 
dodávat americkým výrobcům PC in- 
stalační CD klientského softwaru AOL 


spolu s instalací Windows, obě firmy 
budou více spolupracovat po technické 
stránce. Dohoda znamená, že zákazní- 
ci největšího světového ISP, jímž AOL 
je, přejdou vesměs na klientský soft- 
ware od Microsoftu a že konkurenční 
výrobci - někdejší Netscape a Reál 
Networks - jsou touto dohodou defini- 
tivně potlačeni, což je přesně to, čemu 
měl antimonopolní proces zabránit. 

(-aKB) 


Pirátů v ČR ubývá 

Podle aktuální studie BSA kleslo pirátství v ČR na 40 %, 
čísla jsou však stejně sporná jako v předchozích letech. 

Business Software Albánce (BSA), asociace velkých producentů komerčního softwa- 
ru, zveřejnila svou osmou výroční studii softwarového pirátství ve světě. Podle ní 
kleslo pirátství v ČR v roce 2002 na 40 %, což je dosud nejnižší číslo (loni to bylo 
43 %). Pirátství na Slovensku dosahuje 46 % (loni 45 %). ČR je nejlépe hodnocenou 
postkomunistickou zemí, následuje Slovensko a Maďarsko se 45 %, všechny ostat- 
ní mají přes 50 %. ČR co do míry pirátství předčí i šest zemí Evropské unie, jimiž 
jsou Francie, Itálie, Španělsko, Portugalsko, Irsko a Řecko. Studie BSA připisuje 
zlepšení stavu jak prevenci, tak represi. Přesto uvádí, že „pirátství způsobilo eko- 
nomice státu škodu ve výši přesahující 1 ,3 miliardy korun ve formě ztráty na výno- 
sech z maloobchodního prodeje 41 . Celosvětová průměrná míra pirátství je podle 
BSA 39 %, největší problém představuje jak relativně (92 %), tak letos poprvé 
i v absolutních číslech (2,4 mld. USD) Čínská lidová republika. Metodika BSA je 
nadále sporná, nebere například v úvahu rostoucí vliv open source. (-aKB) 


RIAA v protiútoku 

Nahrávací studia, kterým již dva roky klesají zisky z pro- 
deje hudebních nosičů, hodlají přitvrdit. 


Asociace RIAA, sdružující všechna velká 
americká nahrávací studia, připravuje 
razantní útok na piráty stahující empé- 
trojky z Internetu. RIAA zahájila akci za- 
měřenou na všechny, kteří na počíta- 


čích nabízejí velký výběr hudebních 
souborů. Právníci sdružení předpoklá- 
dají, že během příštích dvou měsíců 
podají několik stovek žalob. Kolik 
empétrojek na počítači tvoří v očích 


RIAA velkou sbírku, to zatím není zná- 
mo. 

Americké zákony umožňují za po- 
dobnou činnost uložit pokuty ve výši 
750 až 150.000 dolarů za každou ile- 
gálně staženou empétrojku na počíta- 
či. Tento útok umožnilo rozhodnutí 
amerického soudu, které uložilo in- 
ternetovým poskytovatelům identifi- 
kovat osoby podezřelé z ilegální vý- 


měny souborů. Řada jednotlivců již 
ted není nadšená a prohlašuje, že na- 
hrávací studia zcela ztratila kontakt 
s realitou. Do desítek souborů volné 
výměny jsou přihlášeny miliony lidí, 
pár žalob sice zarazí ty největší uživa- 
tele, ale pomýšlet na miliony žalob je 
nereálné. Nahrávací studia tak vyhlá- 
sila válku potenciálním zákazníkům. 

(Václav Větvička) 


rozhovor 


Jak drahá je (nám) bezpečnost? 

Minulý týden navštívil Českou republiku Bili McQuaide, senior viceprezi- 
dent autentizační produktové skupiny společnosti RSA Security, jedné 
z vedoucích světových firem v oblasti, která se dnes s oblibou nazývá 
e-security. Česky bych to nejspíše nazval bezpečností při elektronické 
komunikaci. V malé zasedačce v pátém patře budovy Dětského domu, 
těsně před odletem, mi poskytl krátký rozhovor. 


jak bývá zvykem, nejdříve jsme si povídali o pro- 
duktech společnosti. K nej důležitějším z nich pat- 
ří např. nástroje pro autentizaci RSA SecurID, sprá- 
vu přístupu na Web RSA ClearTrust, šifrování RSA 
BSAFE a řady produktů pro správu digitálních 
certifikátů RSA Keon. Později se rozhovor stočil 
jinam. 

Investice do bezpečnosti, ať už do vývoje pro- 
duktů pro bezpečnost, avšak zejména do jejich 
nasazování, dosahují čím dál tím astronomič- 
tějších částek. Přesto jsou systémy stejně napa- 
dány a způsobené škody rozhodně jsou také ne- 
malé. Odpovídají vůbec vynaložené prostředky 
dosaženým cílům? 

Víte, ve hře je několik aspektů. Investice do 
bezpečnosti jsou diktovány zejména rizikem, které 


organizace podstupuje, nebude-li se především 
bezpečností svých citlivých dat zabývat nebo ji 
podcení. Musí uvážit, jak moc se jí to dotkne. Po- 
kud se třeba ztráty zaviněné prolomením bezpeč- 
ností bariéry budou jevit nižší než investice do 
bezpečnosti, pak se možná rozhodne, že nebude 
budovat žádnou ochranu. Každý by si měl zhodno- 
tit, o kolik může přijít, a pak zvážit, kolik a jakým 
způsobem do bezpečnosti investuje. Existuje však 
i, řekněme, společenský aspekt této problematiky. 
Málokterá firma si kupříkladu přeje ocitnout se na 
stránkách Wall Street Journal s tím, že byl prolo- 
men její bezpečnostní systém. Mohla by tak přijít 
o renomé i o řadu zákazníků. 

A jak vyhodnotit taliové riziko? Existuje nějaký 
obecný postup? 



Obecný, globální přístup neexistuje. Jednotliví 
zákazníci používají různé postupy, nicméně všech- 
ny jsou postaveny na odhadnutém riziku dopadu 
na firmu. Je-li riziko ztrát šest tisíc dolarů, nemá 
asi smysl investovat do bezpečnosti šedesát tisíc. 
Ale pokud je šest milionů? Myslím, že deset pro- 
cent z možného rizika je rozumná investice do bez- 
pečnosti. 

(Dagjeger) 
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Palm na 
konci roku 

Společnost Palm oznámila, 
že její příjmy ve čtvrtém 
čtvrtletí (do 31. 5. 2003) 
fiskálního roku 2003 do- 
sáhly 225,8 milionů USD. 

Znamená to pokles o 3,2 % v porov- 
nání se stejným obdobím v roce 2002 
a růst o 8 % v porovnání s předcho- 
zím čtvrtletím. Čistá ztráta ve čtvrtém 
čtvrtletí fiskálního roku 2003 dosáh- 
la 15 milionů dolarů (0,51 dolaru na 
akcii) a zahrnovala náklady spojené 
s restrukturalizací společnosti ve výši 
2,0 milionů dolarů a náklady spojené 
s oddělováním divize PalmSource ve 
výši 3,8 milionů dolarů. Ve čtvrtém 
čtvrtletí fiskálního roku 2002 dosa- 
hovala čistá ztráta 27,5 milionů do- 
larů a v předchozím čtvrtletí fiskální- 
ho roku 2003 172,3 milionů dolarů 
(5,93 dolarů na akcii). V porovnáním 
se čtvrtým čtvrtletím fiskálního roku 
2002 se světové prodeje kapesních 
počítačů Palm zvýšily o 5 procent - 
zlepšení po šesti čtvrtletích, kdy byl 
vždy zaznamenán pokles prodejů. 

V tomto čtvrtletí představenstvo spo- 
lečností Palm a Handspring jedno- 
hlasně odsouhlasily převzetí Hand- 
springu Palmem a došlo k oddělení 
společnosti PalmSource. (-lev) 


krátce 

■ VideoZona — televize v mobilu, 
kterou Oskar uvádí na trh společně 
s firmou U-Turn, nabízí 11 tema- 
tických kanálů. Podívaná obvykle 
trvá 1-5 minut, existují však i de- 
seti minutové klipy (Večerníčky). 
Cena jednotlivých videosekvencí 
se pohybuje od 0 Kč za filmové 
upoutávky po 29,90 Kč za erotiku. 
K ceně je nutno připočíst poplatek 
za přenos dat přes GPRS — cca 
180 KB za minutu. 

■ Tiscali zvýšila kapacitu své sítě 
určené pro přístup k Internetu pro- 
střednictvím vytáčeného připojení 
na území České republiky o 15 % 

a v Praze o 25 %. 


Telecom 

kupuje 

Eurotel 

Představenstvo Českého 
Telecomu schválilo pod- 
mínky předběžné dohody 
s ATLANTIC West B.V. 
(AWBV) o akvizici zbývají- 
cího 49% podílu ve společ- 
nosti Eurotel Praha. 

Obě strany se dohodly na ceně 1 ,05 mi- 
liardy USD, která bude zaplacena v ho- 
tovosti. Po ukončení transakce se zvýší 
podíl ČTc z 51 % na 100 %. Dohodu 
musela nejprve schválit Dozorčí rada 
a akcionáři ČTc na řádné valné hroma- 
dě, která se konala 13. června 2003. 
Podléhá také schválení Úřadem na 
ochranu hospodářské soutěže. Záro- 
veň Eurotel oznámil, že ještě před 
ukončením této transakce vyplatí 
svým akcionářům dividendu ve výši 
10,98 miliard Kč. AWBV je společný 
podnik Verizon Communications, lne. 
a AT8T Wireless Services, lne. (-lev) 


Baan se 
slučuje 
sSSA 

Fúze méně viditelná než 
PeopleSoft/JD Edwards, 
ne však méně důležitá. 

Investiční skupina složená z ame- 
rických firem Cerberus Capital Ma- 
nagement, L.P., a General Atlantic 
Partners, LLC, kupuje od britského 
holdingu Invensys Plc společnost 
Baan Company NVza 135 mil. USD. 
V držení téže investiční skupiny již 
je společnost SSA Global Technolo- 
gies, lne., s níž bude Baan sloučen. 
Tím vznikne čtvrtý největší světový 
dodavatel ERP systémů s obratem 
asi 600 mil. USD a cca 16.500 zá- 
kazníky. Baan/SSA by mohl být nej- 
větším světovým dodavatelem ERP 
pro výrobní podniky, protože zamě- 
ření obou firem je právě toto. Sy- 
nergie mezi oběma firmami je nepo- 
chybná: SSA je silná v USA, Baan 
v Evropě. (-aKB) 
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PeopleSoft, JD Edwards 
a Oracle: velká hádanka na trhu 
ERP 

Rozložení sil se na trhu podnikových informačních sy- 
stémů zásadním způsobem změní — nebo taky ne. Ve- 
doucí americké společnosti bojují mezi sebou penězi 
i právníky. 

PeopleSoft v červnu oznámil, že převezme společnost JD Edwards formou 
výměny akcií v celkové hodnotě 1,7 mld. USD. Vznikla by tak firma s ročním 
obratem 2,8 mld. USD, 13.000 zaměstnanci a s cca 11.000 zákazníky ve 150 
zemích. To by znamenalo, že PeopleSoft bude druhým největším výrobcem 
ERP systémů na světě s tržním podílem cca 17 % (SAP má celosvětově 54 %, 
o druhé místo by ve vyrovnané soutěži soupeřil Oracle). Dosavadním hlavním 
zaměřením PeopleSoftu jsou systémy pro řízení lidských zdrojů, zejména pro 
velké společnosti, zatímco JD Edwards je silný na trhu malých a středních 
společností (SME), a to především ve výrobním sektoru. Mezi oběma společ- 
nostmi je poměrně málo překryvů co do zákazníků a jen o něco více co do 
produktů. Analytici se shodují, že hlavním důvodem ke sloučení obou společ- 
ností je vyšší konkurenční tlak na trhu SME ze strany společností SAP a Mic- 
rosoft. PeopleSoft zaznamenal v roce 2002 pokles akcií o více než 50 %, po- 
kles obratu o 8 % a zisku o 5 %. 

Jenže příběh se záhy zamotal - Oracle vzápětí učinil překvapivou nabídku 
akcionářům PeopleSoftu, že totiž koupí jejich firmu za 5,1 mld. USD v hoto- 
vosti (tedy 6 % nad aktuální tržní cenou akcií, což je v podobné situaci velmi 
málo). Šlo o tzv. nepřátelskou nabídku, bez předchozího jednání s vedením 
PeopleSoftu, který se záměru akvizice tvrdě brání. Podle vedení PeopleSoftu 
jde ze strany Oracle především o snahu torpédovat jeho fúzi se společností 
JD Edwards. Fúze Oracle/PeopleSoft by mj. určitě byla předmětem zájmu anti- 
monopolního úřadu, čímž by se mohla o řadu měsíců zdržet i fúze People- 
Soft/JD Edwards. Oracle navíc původně oznámil (a později popřel), že pokud 
převezme PeopleSoft, nebude dále prodávat jeho produkty, ale převede zá- 
kazníky PeopleSoftu na platformu Oracle 1 li. 

Vedení PeopleSoftu formálně odmítlo návrh společnosti Oracle, zatímco 
společnost JD Edwards oznámila úmysl zažalovat společnost Oracle kvůli 
údajné snaze poškodit její fúzi s PeopleSoftem. Podle vedení společnosti Ora- 
cle „nadřadil management PeopleSoftu své zájmy zájmům svých akcionářů“. 
Oracle poté zvýšil nabídku na 6,1 mld., neboli 19,5 USD za akcii, což před- 
stavuje prémii 29 % nad tržní hodnotu. Zatímco původních 6 % bylo nezají- 
mavých, zde jde již o velmi přitažlivou cenu. Kromě toho oznámil ústy svého 
viceprezidenta Chucka Phillipse, že nadále sice preferuje akvizici samotného 
PeopleSoftu, pokud však „dojde na to, že bychom je měli koupit oba, nevylu- 
čujeme takovou možnost“. To může výrazně ovlivnit akcionáře při projednává- 
ní fúze PeopleSoft/JD Edwards. Larry Ellison na uživatelské konferenci v Lon- 
dýně popřel, že by Oracle po případném převzetí PeopleSoftu přestal dodávat 
jeho produkty, což však dosud jiní manažeři Oraclu připouštěli. „Tuto pozici 
jsme zaujali hned od začátku, dnes se v této věci však vyjadřujeme jasněji, “ 
řekl Ellison a obvinil management PeopleSoftu ze šíření lží. PeopleSoft ozná- 
mil, že by zvážil případnou nabídku na převzetí jinou společností (tzv. white 
knight), aby se ubránil Oraclu. V úvahu podle amerických analytiků připadá 
zejména SAP, IBM, Microsoft a Siebel. (-aKB) 
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Mobil před 20 lety 

Motorola před 20 lety představila první mobilní telefon 
DynaTAC 8000X. 


GPRS roste 


První mobil byl vyvinut během šesti 
týdnů na konci roku 1972. Na model, 
který se začal prodávat, si ovšem všich- 
ni museli počkat až do roku 1983. Dy- 
naTAC 8000X vážil skoro 800 g, měřil 
33 x 4,3 x 8,9 cm, vydržel v pohotovos- 



Jakou budoucnost má Java? 

Myslím, že Java má velmi silnou bu- 
doucnost na serverové straně. Velké 
společnosti nejsou rády, když jejich 
prostředí ovládá jediný dodavatel. 
Na strategických systémech je Java 
doma. Loni se jedna investiční ban- 
ka v Londýně rozhodla zastavil vývoj 
v Jávě a všechno převést na .NET. 
Vrátili se zpět. 

Nejde však jen o servery - existují 
edice Jávy i pro handheldy. Je to 
správná cesta? 


ti 8 hodin a 1 hodinu hovoru. Taky stál 
skoro 4.000 dolarů. Při této příležitosti 
navštívil Prahu i „otec“ úplně prvního 
mobilu, Rudy Krolopp, který byl ten- 
krát členem designérského týmu. 

(-lev) 


Handeldy jsou zajímavé, protože ni- 
kdo neví, jaký software by na nich 
mohl být úspěšný. Jsou extrémně uži- 
tečné tak, jak jsou vyrobené. Jaký je 
důvod kupovat software? 

Jsou dvě různé cesty. Když píšu 
software pro mobilní telefony, můžu 
si myslet, že ho prodám v milionech 
kopií. Napíšu ho tedy v C++. Vývoj 
trvá sice dlouho, ale tahle zařízení 
mají omezenou funkcionalitu, a do- 
kážu z nich tak dostat maximum. Ale 
když píšu aplikaci, která se bude po- 
užívat třeba jen ve firmě, na různých 
typech zařízení, začíná být Java velmi 
zajímavá. Takovou aplikaci nemůžete 
vyvíjet dlouho. Pro velké společnosti, 
které si píšou svůj vlastní software, 
je Java velmi atraktivní. .NET by mohl 
být podobně atraktivní, je velmi po- 
dobný, ale výrobci mobilů - Nokia, 
Ericsson, Sony — ne mil ují Microsoft. 

Microsoft redukuje - společnou 
platformou - tato zařízení na komo- 
ditu. Zařízení, která pracují pod Win- 
dows CE, jsou velice podobná, a v ta- 
kovém prostředí je velmi obtížné 



rozhovor 


vydělat peníze. Proto bude podpora 
Jávy na handheldech stále silnější. 

Začal jste hovořil o .NET. Můžete 
jej s Javou porovnat? 

Jsou velmi podobné, mám rád 
obě prostředí. .NET je to nejlepší za 
mnoho let ve vývoji pro Windows. 
Programování bylo stále komplikova- 
nější, teď se zjednodušilo. Technicky 
si jsou velmi podobné, ať jde o runti- 
me, o programovací jazyk, o knihov- 
ny. Java má knihovny určené spíše 
pro vývoj na enterprise serveru, 

.NET je více orientovaný na desktop 
a servery s Windows, jeho knihovny 
obsahují více funkcí určených pro 
práci ve Windows. Velké servery i na- 
dále budou pracovat s Javou, .NET je 
určen pro servery na pobočkách ne- 
bo v malých společnostech ( pozn . 
imi: v amerických měnících). 

Jalt je to se spoluprací mezi .NET 
a Javou? 

Řada firem, které dodávají soft- 
ware, říká buď Java, nebo .NET. Ale 
zákazník žije ve světě, kde se obě 
platformy používají. Borland si myslí 
totéž. Dodáváme nástroj, který umí 
přemostit mezeru mezi světem Jávy 
a .NET - nebo Cobolu. 

Děkuji za rozhovor. 

(Ivo Minaňk) 


Během jednoho měsíce po 
zavedení nových datových 
tarifů T-Mobile pro GPRS 
vzrostl objem přenesených 
dat zhruba o 200 procent. 

Největší objem přenesených dat byl za- 
znamenán v Praze, Brně a Hradci Králo- 
vé. Za necelý měsíc po zavedení nových 
GPRS tarifů se více než polovina uživa- 
telů rozhodla využívat tarif GPRS Basic. 
Druhé největší oblibě se těší tarif GPRS 
Twist, který využívá téměř 40 procent, 
následován tarifem GPRS Standard s ví- 
ce než 10 procenty uživatelů. V Praze 
došlo v květnu k nárůstu GPRS provozu 
o 64 procent, brněnská metropole re- 
gistrovala 61procentní zvýšení užíva- 
nosh GPRS a v Hradci Králové, dosáhl 
tento parametr dokonce 485 procent. 

Z pohledu průměrného rozlože- 
ní GPRS provozu v průběhu pracovní- 
ho dne byl v síti T-Mobile za měsíc 
květen zaznamenán největší objem 
přenesených dat v době mezi 21.00 
a 22.00 hod., oproti hlasové špičce, 
která nastala v rozmezí 14.00 a 15.00 
hod. Drtivá většina GPRS přenosů, té- 
měř 70 procent, je vedena prostřednic- 
tvím kódovacích schémat GS3 a CS4, 
díky nimž je dosahováno přenosové 
rychlosti až 85,6 kbit/s. Kódovací 
schémata CS3 a CS4 jsou v současné 
době dostupná na téměř 40 procen- 
tech sítě T-Mobile - tyto oblasti se 
však na celkovém GPRS provozu podí- 
lejí téměř 80 procenty. (-lev) 


krátce 

■ Společnost 2N Telekomunikace 
se rozhodla, že na letošním ročníku 
veletrhu Invex nebude mít klasic- 
kou veletržní expozici. 


Java vs .NET? Ne, Java i .NET. 

Black Stone byl pět let šéfem vývoje JBuilderu. V sou- 
časnosti je hlavním technologem Borlandu. Při příleži- 
tosti vystoupení na konferenci Jakou budoucnost má 
Java poskytl Softwarovým novinám krátký rozhovor. 


Rukou společnou 

Na podzim loňského roku T-Mobile odstartoval partnerský program, který 
umožňuje vtvářet firmám aplikace vycházející z produktů mobilního operá- 
tora. 


Dosud vzniklo v tomto programu na 20 řešení od 
14 partnerů, která využívají především datových 
služeb T-Mobilu a zvyšují, nebo v budoucnosti 
mají zvýšit, jeho tržby v tomto segmentu. Partne- 
ři patří do několika skupin — firmy poskytující 


služby na bázi M2M, systémoví integrátoři a vý- 
vojáři aplikací pro mobilní zařízení, instalační 
a servisní partneři. Na schůzce v Data showroo- 
mu v Praze tentokrát předváděla své aplikace spo- 
lečnost Olympo Controls, která vyvinula aplikaci 


pro alarm monitoring, dálkovou správu zařízení 
elektronické zabezpečovací signalizace a kontroly 
přístupu a TV dohled, a firma EchoTrack, systém 
pro monitoring pohybu vozidel a analýzu jejich 
stavu. Obě firmy využívají k přenosu dat právě 
SIM karty T-Mobile (EchoTrack 600 kusů, Olympo 
Controls 1.000), ať už k přenosu údajů ze zaříze- 
ní ve vozech ěi objektech, ale i k ovládání, správě 
a změně nastavení. Bližší informace o partner- 
ském programu je možné najít na adrese 
developers.t-mobile.cz. (-lev) 
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■ LogicaCMG a Brno International Business School uzavřely dohodu, na je- 
jímž základě budou moci studenti trávit několikaměsíční stáže v Logice. Dal- 
ším krokem by měla být účast odborníků z Logicy na vyučování. 

■ Společnost Peoplesoft provede akvizici společnosti JD Edwards & Compa- 
ny. Tyto dvě společnosti mají společně více než 11.000 zákazníků ve 140 ze- 
mích a obrat přes 2,8 mld. USD. 


Zničíme pirátům počítač 

Prohlásil to americký senátor Orrin Hatch, snažící se pro- 
sadit technologii, která by piráty hudebních a filmových 
souborů nejdříve dvakrát varovala, a potom jim zničila 
počítač. 

Americký Kongres je již delší dobu znepokojen tím, že hudební a filmový prů- 
mysl není schopen ochránit své produkty před systémy volné výměny souborů. 
Podle některých firem jsou Hatchovy provokativní návrhy spíše projevem fru- 
strace, podle jiných se snaží přimět hudební a filmová studia k urychlení snahy 
o digitální ochranu. Ostatní senátoři kongresové komise sice přiznávají potíže 
studií a potřebu chránit patentově chráněný materiál, nicméně se k podobně 
drastickému přístupu přiklonit odmítají. 

Zlomyslní internetomilci hned druhý den poukázali na to, že hudbymilovný 
senátor, který sám skládá, pobírá autorské poplatky ve výši kolem 18.000 dola- 
rů ročně, takže jeho tažení proti pirátům asi nebude tak nezištné, jak to vypadá. 
Další zprávy upozornily na to, že navíc dostává od nahrávacích a filmových stu- 
dií vysoké částky na svoji volební kampaň, takže není divu, že kope v jejich dre- 
su. A další den se ukázalo ještě něco horšího, Laurence Simon štoural do sená- 
torových webových stránek a zjistil, že Hatch používá některé javové kódy, na 
které nemá licenci. Senátor totiž využívá systém patentovaný firmou Milonic So- 
lutions z Velké Británie, k čemuž si nevyžádal svolení, ani nezaplatil žádné li- 
cenční poplatky. To ostatně potvrdil i mluvčí této firmy Andy Wolley. O to lico- 
měrněji znějí slova senátorova tiskového mluvčího, který problém sice přiznal, 
ale zároveň bagatelizoval slovy, že je to ironické. 

( Václav Větvička) 


krátce 

■ Společnost Cleverlance jmenovala Jiřího Kolmana (*1969) na pozici Sales 
Managera pro oblast Utilities, Retail a Manufacturing. Jiří Kolman dříve pra- 
coval ve společnosti NESS (APP) Czech, kam nastoupil po šestiletém půso- 
bení ve společnosti Oracle Czech, kterému předcházela tříletá zkušenost v re- 
tailové společnosti Alfa— Mikan. 


3Com se ztrátou 

Koncem června oznámilo vedení společnosti 3Com fi- 
nanční výsledky za čtvrté čtvrtletí fiskálního roku. 


Tři dny 
s liškou 

Konference Visual Foxpro 
Devcon Praha 2003 je nej- 
větší. Je to dobře nebo 
špatně? 

Konference proběhla již tradičně 
koncem června v Praze v budově FEL 
ČVUT za účasti řady špičkových od- 
borníků včetně šéfa vývojového týmu 
Foxpro Keňa Levyho. Letošní ročník 
byl věnován především nové verzi Vi- 
sual Foxpro 8.0, její spolupráci s SQL 
serverem a prostředky .NET. Pozoru- 
hodná byla také hodinová ukázka bu- 
doucí verze Visual Foxpro — konečně 
byl totálně přepracován generátor se- 
stav, jsou zařazeny nové datové typy 
a bude zdokonalena grafika ovláda- 
cích prvků. Konference se účastnilo 
450 hostů a letos jde o vůbec největší 
konferenci věnovanou Visual Foxpro. 

Po loňské konferenci se zdálo, že 
budoucnost Visual Foxpro je zajiště- 
na. Letos jsem o tom opět začal po- 
chybovat. V příští verzi bude Visual 
Foxpro mnohem lépe spolupracovat 
s .NET - to je v pořádku. Jenže někte- 
ré vlastnosti budoucí verze vypadají 
na to, že se v ní ocitly jaksi navíc v dů- 
sledku převzetí hotových prvků .NET. 

I letos bylo možné na konferenci 
výhodně koupit Visual Foxpro - jenže 
nejvýhodnější bylo dvouleté předplat- 
né MSDN, obsahující také Visual Stu- 
dio .NET. Pražská konference je nej- 
větší na světě. To je hezké - jenže kam 
zmizeli ostatní „foxkařť? Rekordní 
účast v Praze byla 600 účastníků před 
třemi lety. A nakonec — jedno z témat 
konference bylo „přecházíme na .NET.“ 
Nebude příští verze Visual Foxpro už 
jenom přechodovým můstkem na 
.NET? (Jan Vaněk) 


Šance pro 
e-Evropu 

V polovině června pro- 
běhl v pražském hotelu 
Don Giovanni již šestnác- 
tý ročník EEMA (Evropské 
fórum pro elektronický 
obchod) konference we- 
bové služby — správa 
a kompatibilita. 

Součástí třídenní konference byl 
i workshop pro obchodní a IT specia- 
listy, kde se představovaly technické 
výhody a náležitosti webových slu- 
žeb. Hlavní část konference otevřel 
předseda EEMA Steve Glagow, po 
kterém promluvil ministr informati- 
ky Vladimír Mlynář. 

Na konferenci dále vystoupil na- 
příklad Mark Hapner, hlavní stratég 
společnosti Sun pro webové služby, 
s přednáškou zaměřenou na aktivity 
Sunu spojené se standardy webových 
služeb a na to, jak se k nim produkty 
Sunu a platforma Java vztahují. Za 
IBM vystoupil dr. Bob Soutor, ředitel 
divize WebSphere Infrastructure Soft- 
ware, jehož přednáška se zabývala 
webovými službami a e-businessem 
on demand. (-KM-) 


krátce 

■ LogicaCMG přebudovala infor- 
mační systém Dopravního podniku 
hl. m. Prahy tak, že bylo možné 
rozšířit sortiment jízdenek, efektiv- 
něji řídit a koordinovat opravy, in- 
spekce vozidel a zařízení, údržbu 
a nákup náhradních dílů a mate- 
riálů. 


Čisté ztráty za poslední čtvrtletí činily 
38 milionů USD, při příjmech 175 milio- 
nů, nepočítaje v to příjmy z prodeje 
CommWorks uskutečněného v minulém 
roce. Pro srovnání ve stejném čtvrtletí 
předchozího účetního roku činily čisté 
ztráty 19 milionů USD, při příjmech 
338,5 milionu USD. Finanční výsledky, 
které označilo jako „rozčarujícf, zdů- 
vodňuje vedení společnosti především 
celkovými problémy průmyslu v Asii vy- 
volanými epidemií SARS a zpomalením 
prodeje v Evropě. Celkové příjmy za čtvr- 
té čtvrtletí ve Spojených státech vzrost- 
ly o 3 %, zatímco v Evropě poklesly 33 % 
a v asijsko-pacifickém regionu o 31 %. 


K dalším příčinám podle presiden- 
ta a CEO společnosti, Bruče Claflina, 
patří zpomalení evropských trhů, které 
v současné době přinášejí společnosti 
3Com zhruba 50 % příjmů. Vedení spo- 
lečnosti předpokládá, že po reorgani- 
zaci cenové struktury, zejména sníže- 
ní cen, snížení počtu zaměstnanců 

0 zhruba 10 % a přesunutí ústředí fir- 
my ze Silicon Valley do Massachusetts, 
kde se v současné době nachází ob- 
chodní centrála, dojde k postupnému 
nárůstu prodeje. To by měl ovlivnit 

1 fakt, že první produkty ze společné 
dílny s Huawei Technologies se objeví 
na trhu v červenci tohoto roku. (-jer) 
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Linuxová účetnictví 

Společnost SuSE CR, ve spolupráci se společností X-tronic, uvedla na český 
trh linuxový účetní software pro podvojné účetnictví nesoucí název Honey- 
Calc. 

HoneyCalc je systém podvojné- 
ho účetnictví pro linuxové pro- 
středí, který je určen pro menší 
i střední společnosti, živnostní- 
ky a podnikatele. Je složen z ně- 
kolika agend vytvářejících navzá- 
jem provázaný systém (Banka, 

Pokladna, Vnitřní doklady, Fak- 
turace, Evidence majetku, Skla- 
dy, Mzdy a Adresář). HoneyCalc 
zahrnuje Hlavní knihu, Účetní 
denník, evidenci DPH, Aktiva/Pa- 
siva atd. 

Při zadávání dat má účetní k dispozici aktuální účetní osnovu, ze které si vybírá vhodné účty. Vkládání 
dat je možné buď importem sestavy, nebo automaticky. 

Účetní software HoneyCalc používá pro ukládání svých dat SQL databázi (PostgreSQL), grafické rozhraní 
využívá grafický toolkit FOX. 

Kromě vlastního softwaru obsahuje HoneyCalc manuál, instalační podporu a přístup k správě webu, od- 
kud je možné získat aktualizace a rozšíření programu. (-KM-) 

Virtuální firewall 

Symantec Corp. oznámila dostupnost produktu Enterprise Firewall pro IBM 
eServerTM iSeries 270 provozující Linux. 

Dříve býval k ochraně serverů IBM iSeries zapotřebí samostatný firewallový server nebo jiná firewallová 
zařízení. Novým řešením je Symantec Enterprise Firewall for iSeries, které obsahuje operační systém 
Linux se zvýšenou bezpečností. Vytváří virtuální firewallové zařízení, které běží přímo v jednom z logic- 
kých oddílů (LPAR), jež jsou specifickým rysem serverů iSeries. Toto uspořádání umožňuje flexibilitu 
a sdílení zdrojů. 

Firewall používá bezpečnostní funkce až po úroveň aplikační vrstvy včetně. Symantec Enterprise Fire- 
wall for iSeries spojuje ve své hybridní architektuře úplnou inspekci aplikačního provozu, proxy na úrov- 
ni aplikační vrstvy, stavovou inspekci a filtrování paketů. Detekuje pokusy o anomální použití aplikací 
a při výchozím nastavení j e zablokuj e , zároveň však prop ouští s chválený provoz . (-KM-) 




Novell na Linuxu 

Společnost Novell představila pro- 
dukt Nterprise Linux Services, sou- 
část nedávno oznámeného záměru 
poskytnout zákazníkům možnost 
provozovat síťové služby pro podni- 
kání i na platformě operačního sy- 
stému Linux, včetně balíku služeb 
pro podniky v budoucím NetWare 7. 

Novell Nterprise Linux Services obsahuje soubo- 
rové, tiskové, komunikační, adresářové a správní 
služby v jednom balíku, který podporuje platformy 
Bed Hat Enterprise Linux a SuSE Linux Enterprise 
Server. K dispozici bude ještě v tomto roce součas- 
ně s podporou společnosti Novell, školícími 
a konzultačními službami pro Linux. 

První verze Novell Nterprise Linux Services se 
skládá z řady síťových služeb integrovaných do 
samostatného podnikového řešení. Ty zahrnují 
identifikační služby Novell eDirectory a DirXML , 
souborové služby Novell iFolder , tiskové služby 
iPrint, komunikační služby NetMail , služby ZEN- 
worksfor Servers pro správu, Virtual Office pro 
přístup koncového uživatele a nástroje produkti- 
vity exteNd Director Standard Edition. Kromě to- 
ho Novell Manager poskytuje přístup pro správu 
Nterprise Linux Services, orientovaný na použití 
webového prohlížeče. 

Další informace o Nterprise Linux Services 
najdete na swnet.cz v rubrice Produkty, (-jer) 


krátce 

■ Česká společnost FairNet Systems, s. r. o., 
uvedla na trh novou verzi 2.6 svého systému 
PCinfo pro legalizaci softwaru, která nabízí skrytý 
běh klienta, takže je možné testovat jednotlivé po- 
čítače bez vědomí jejich uživatelů. 


NEC tablet 

Společnost NEC uvádí na český trh 
nový tablet PC Versa T400, který je 
vybaven procesorem Intel Ultra Low 
Voltage Mobile Pentium III 933 MHz 
s integrovanou 51 2KB L2 Cache. 

U tablet PC NEC Versa T400 lze 256MB operační pa- 
měť SDBAM rozšířit na 512 MB, systémová sběrnice 
pracuje na 133 MHz, pevný disk ATA-100 má kapaci- 
tu 20 GB. Dotykový displej TFT o úhlopříčce 10,4 " 


s rozlišen ím 1.024 x 768 obrazových bodů podporu- 
je barevnou hloubku až 32 bitů na obrazový bod. 

T400 je dále vybaven integrovaným portem 
10/100 Ethernet a vestavěným řadičem bezdráto- 
vých sítí IEEE 802.1 la/b. Pro další připojení peri- 
ferních zařízení (jako např. GD-BOM, DVD, floppy 
disk a další) jsou k dispozici 3 porty USB a navíc 
jeden volný slot pro karty typu CompactFlash. 

NEC Versa T400 je napájen čtyřčlánkovým 
Li-Ion akumulátorem o kapacitě 1.800 mAh, kte- 
rý poskytuje až 4 hodiny práce na baterie, a dis- 
ponuje rozměry 224 x 297 x 15 mm a hmotností 



1.015 g, je dodáván 
s operačním systé- 
mem Microsoft 
Windows XP 
Tablet PC Edi- 
tion. (-mim) 
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Hyper— Threading na cesty 

Společnost Acer uvedla na trh TravelMate 435LMI, notebook vybavený proce- 
sorem Intel Pentium 4 3,06 GHz a přepisovatelnou DVD-RW mechanikou. 


Plnohodnotný stolní procesor s sebou přináší inte- 
grovanou 512KB L2 cache, 533 MHz FSB a techno- 
logii Hyper-Threading. Vedle toho notebook nabízí 
kontrastní 15" displej s rozlišením SXGA+, dopro- 
vázený grafickým čipem ATI Badeon 7500 s 64MB 



pamětí, integrovanou zvukovou kartu, dva vestavě- 
né reproduktory a funkci Audio D] pro přehrávání 
audio CD při vypnutém notebooku. Výbava dále za- 
hrnuje snímaěe paměťových karet Memory Stick, 

Mac přeřadil na pětku 


SD a MMC. Pro ukládání velkých objemů dat jsou 
připraveny pevné disky Ultra ATA-100 s kapacitou 
60 GB. Operaění paměť 512 MB DDK SDBAM je 
možno rozšířit až na 2 GB. Poprvé se u tohoto typu 
notebooků Acer objevuje integrovaná přepisova- 
telná mechanika DVD-BW pracující s formátem 
DVD-B/BW Je umístěna ve flexibilní šachtě Acer 
MediaBay, která umožňuje tuto mechaniku za pro- 
vozu vyměnit za 3,5" disketovou jednotku nebo vo- 
litelný druhý pevný disk. 

Další výbava zahrnuje vestavěný 56kb/s mo- 
dem, Wireless IAN 802.11b a síťovou kartou 10/100 
Fast Ethernet s podporou Wake-on-LAN, akumulá- 
tor Ii-Ion, PG Card/CardBus slot typu II, paralelní 
port, infračervený port, 3x USB 2.0, S-video TV-out 
(NTSC/ PAL), IEEE 1394 a VGA port. Firemní uživate- 
lé jistě ocení lOOpinový port pro připojení repliká- 
toru portů Acer EasyPort. 

Na ěeském a slovenském trhu je dostupný tento 
nejnovější model Acer TravelMate 435LMÍ za cenu 
79.288 Kě (bez DPH 64.990 Kě). (-mim) 


Společnost Apple představila koncem června osobní počítač Power Mac G5, 
který je vybaven 64bitovým procesorem a jako první také front-side sběrnicí 
na 1 GHz. 


Poěítaě Apple Power Mac G5, poháněný zcela no- 
vým procesorem PowerPC G5, nabízí rovněž mimo- 
řádnou rozšiřitelnost paměti (až 8 GB). Pro dosaže- 
ní nejvyšší systémové výkonnosti je řada poěítaěů 
Power Mac G5 vybavena hned dvěma 2 GHz proceso- 
ry PowerPC G5, přičemž každý má nezávislou 1GHz 
FSB pro přenosovou rychlost až 16 GB/s. Počítače 
jsou rovněž vybaveny v současné době nej rychlejší- 
mi paměťmi (400MHz 128bitové DDB SDBAM s pro- 
pustností až 6,4 GB/s), nejrychlejší dostupnou PCI 
sběrnicí (133 MHz PGI-X) a špičkovou podporou 
grafiky AGP 8X Pro. Vše se ukrývá v plášti z hliníko- 
vé slitiny, vybaveném řízeným chlazením pro výji- 
mečně tichý provoz. Nový plášť vytváří čtyři nezávis- 
le kontrolované tepelné zóny pro pokročilou správu 
průchodu vzduchu. Ventilátory každé tepelné zóny 
pracují samostatně a v kombinaci se sofistikovanou 
cirkulací vzduchu jsou dvakrát tišší než předchozí 
počítače Power Mac G4. 

Power Mac G5 je standardně dodáván s grafic- 
kou kartou nVidia GeForceFX 5200 nebo ATI Ba- 
deon 9600 a může se rovněž pochlubit gigabitovým 
Ethernetem, FireWire 800, 2x FireWire 400, 3x USB 



2.0, podporou dvou monitorů, optickým digitálním 
zvukovým vstupem a výstupem a analogovým zvuko- 
vým vstupem a výstupem. Systém rovněž podporuje 
54Mb/s bezdrátovou síť AirPort Extreme a je rovněž 
připraven pro Blueto oth. 

Počítače Power Mac G5 budou dostupné v prů- 
běhu srpna, ceny pro Českou republiku budou 
oznámeny později. (-mim) 
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Oracle na Linux 


Přepínací žiletka 


Společnost Oracle představila nový 
nástroj, který firmám pomůže pře- 
vést stávající implementace sady 
aplikací Oracle E-Business Suitě 
na Linux. 

Nástroj pro migraci na platformu Linux dává 
zákazníkům možnost převést na Linux existující 
implementace aplikací Oracle z libovolné platfor- 
my. Nástroj zachovává exaktní úroveň uspořádání 
a řadu přizpůsobení a eliminuje potřebu synchro- 
nizace databáze nebo změnu nástrojů databáze 
a bude zákazníkům k dispozici zdarma v červenci 
2003. (-mim) 



Palba na plusy 


i mínusy 

Společnost AT Computers uvedla 
na český trh novou interní duální me- 
chaniku Sony DRU510A s rozhraním 

Ultra AT A/33. 



Nový model Sony DRU510A přináší vylepšenou kva- 
litu zápisu na DVD-R a DVD+R média, 4rychlostní 
přepis DVD+RW médií a 16rychlostní přepis CD-RW 
Zrychleno bylo také čtení DVD-ROM na 12x. Oproti 
konkurenčním produktům DRU510A nabízí velkou vy- 
rovnávací paměť 8 MR, kompletní balík softwarových 
aplikací a osvědčenou kvalitu Sony produktů. Externí 
model Sony DRX510UL s rozhraním FireWire a USR 
2.0 se v prodeji objeví v červnu 2003. (-mim) 


Společnost Allied Telesyn představi- 
la novou řadu páteřních přepínačů 
pracujících na třetí až sedmé vrstvě 
OSI modelu, SwitchBIade 4000. 

Allied Telesyn SwitchBIade 4000 umožňuje kro- 
mě běžného datového provozu přenášet také data 
multimediálních aplikací, hlasové služby, televizní 
vysílání a video. Prostřednictvím rozmanitých WAN 
modulů je možné připojit k podnikové síti pobočky, 
detašovaná pracoviště i domácí pracovníky. 


SwitchRlade 4000 je konstruován pro využití 
v páteřních sítích, kde k nej důležitějším parametrům 
patří výkonnost, rozšiřitelnost, spolehlivost a v nepo- 
slední řadě také jednoduchá a účinná správa přepí- 
nače. K dispozici je ve tvaru šasi se šesti až deseti po- 
zicemi. Je postaven na neblokovaném přepínacím 
jádru s přenosovou rychlostí 128 Gb/s, což předsta- 
vuje propustnost přes devadesát milionů paketů za 
sekundu. Všechny zásuvné moduly jsou vyměnitelné 
za provozu (Hot Swap). SwitchRlade 4000 lze plně 
spravovat jak prostřednictvím SMNP, tak i místně, 
pomocí příkazů telnet nebo grafického rozhraní pro- 
střednictvím webového prohlížeče. Použitý správní 
systém Allied Telesyn AT-View Plus je rovněž kompati- 
bilní s dalšími populárními systémy, jako například 
HP OpenView, IRM Tivoli, SNMPc společnosti Castle- 
Rock či Computer Associates TNG. (~jegr) 




u 

Skládací displej 

Společnost Hitachi chystá na rok 
2004 masovou produkci nového or- 
ganického displeje OEL. 

Společnosti Hitachi a Dai Nippon Printing (DNP) 
se každá zvlášť připravují na uvedení nového 

elektroluminiscenčního (OEL) displeje s cí- 
lem začít v roce 2004 masovou produkci OEL 
panelů. 

Společnost Hitachi vyvinula OEL technologii 
s vysokým kontrastem, vhodnou i pro zobrazo- 
vání videa. Nová technologie reguluje jas obrazu 
délkou světelného záření obrazového bodu. To 
se liší od nynějšího přístupu modifikování jasu 
samotného bodu. Nová technologie umožňuje 
vyšší kontrast a také eliminuje do svit, který mů- 
že být vidět při rychlém pohybu obrazu. 

Hitachi implementovala tuto technologii 
do 3,5palcového prototypu panelu se škálou 
260.000 barev. Jedna z jejích divizí má začít 
s produkcí nejméně 10.000 panelů měsíčně 
od jara roku 2004. Panel jasností a tloušťkou 
srovnatelný s LCD panely se má používat v ma- 
lých televizorech a dalších přenosných zaříze- 
ních. 

DNP vyvinula 
OEL displej, kte- 
rý se dá skládat 
jako papír. Vy- 
tvořit tenký 
a pružný displej 
jí umožnilo svo- 
lení k použití pa- 
tentované technologie nové anglické společnosti 
Cambridge Display Technology. DNP má v plánu 
uvést v roce 2004 na trh OEL displeje, které bu- 
dou sloužit jako náhrada za tištěný materiál 
(např. plakáty). Technologie získaná od výše 
uvedené společnosti je základem pro levnou 
produkci OEL displejů podobných papíru nebo 
filmu. Cílem DNP je dosáhnout obratu 6 milionů 
dolarů v prvním roce prodeje panelů. (-mim) 





Data v kostce 

Společnost IBM představila nový soft- 
ware DB2 Cube Views, který připravu- 
je komplexní informace pro analýzu 
pomocí širokého spektra analytických 
aplikací jiných společností. 

IBM DB2 Cube Views (během vývoje kódově 
označován Aurora) používá algoritmy, které vytvá- 


řejí metadata online analytického zpracování 
(0IAP, Online Analytical Processing). To znamená, 
že definuje, popisuje a indexuje informace v data- 
bázi, aby je bylo možné zkoumat z mnoha pohle- 
dů. Se softwarem Cube Views je možné vytvořit 
metadata OIAP pouze jednou, a pak je opakovaně 
sdílet mezi koncovými uživateli, programátory 
a různými aplikacemi pro analýzu obchodních in- 
formací ve všech fázích shromažďování a analýzy 
dat. 


Programátoři mohou tato metadata používat 
při přípravě informací pro analýzu. S jejich pomocí 
mohou data sdružovat do čtyřrozměrných tabulek, 
které vypadají jako kostky a znázorňují data z růz- 
ných pohledů. Koncoví uživatelé pak mohou použí- 
vat řadu nástrojů různých výrobců pro zadávání 
dotazů a vytváření sestav, které nejlépe odpovídají 
jejich konkrétním potřebám v oblasti analýzy. Soft- 
ware Cube Views stojí 7.500 dolarů na jeden CPU 
a celosvětově je k dispozici od 27. června. (-KM-) 
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Rychlá barva 


Firma Impromat uvádí na český trh barevnou tiskárnu Ricoh Aficio CL7000 
pro potisk do formátu A3+, která produkuje v barevném režimu 28 a v černo- 
bílém 38 stran za minutu. 


\ 

Tiskárna Ricoh Aficio CL7000 slibuje zářivé barvy 
bez potřeby složitého nastavování, zahřívací čas 
99 s a tisk první strany za 9/12 s (čb/barevně). Pro- 
dukce oboustranného tisku je téměř stejná jako 
u jednostranného tisku. 

Tento produkt nabízí komunikaci při 480 Mb/s, 
bezdrátové připojení IEEE 802.11b či rozhraní Blue- 
tooth pro plnobarevný tisk z kapesních PC ci mobil- 
ních telefonů. 

Tiskárna podporuje operační systémy Windows, 
Unix i Linux. Tiskový jazyk RPCS zvyšuje ve Windows 
rychlost až o 30 %. Podporovány jsou i tiskové jazyky 
PCL a Adobe PostScript a nechybí funkce důvěrný tisk. 

Aficio CL7000 poskytuje kompletní sadu mož- 
ností dokončování úloh i mailbox pro snadné shro- 
mažďování výtisků a monitoring založený na webo- 



vém prohlížeči. Kapacitu papíru je možno rozšířit až 
na 3.100 listů. (-mim) 


X_l H 

Systém 



Bezdrátové vozy 


Společnost HP uvedla operační sy- 
stém HP-UX 1 1 i v2, který je určen 
pro rodinu procesorů Intel Itanium. 

Verze HP-UX lli v2 nabízí komplexní operační sy- 
stém. Pro systémy s procesory Intel Itanium nabízí 
obsáhlé funkce pro kritické aplikace jako pro sy- 
stémy s procesory PA-RISC a doprovází ho zároveň 
široká škála nabídky služeb a technické podpory. 

Uživatelům se systémy s procesory Itanium 
nabízí kompletní sadu funkcí, internetové a we- 
bové aplikační služby, adresářové a zabezpečova- 
cí služby, systémovou správu a škálovatelnost 
systému, který pracuje až se 64 procesory. 

Systém je datově, zdrojově i binárně plně 
kompatibilní s předchozími verzemi HP-UX lli 
pro systémy s procesory Itanium a PA-RISC. 
HP-UX lli v2 je rovněž zdrojově kompatibilní 
s programy určenými pro operační systém Linux 
IA-32 a binárně kompatibilní s programy, které 
využívají procesor Itanium a zároveň běží pod 
operačním systémem Linux. Obsahuje také dva 
nové bezpečnostní instalační nástroje HP-UX 
Bastille v2. 0 a HP instaíí-time. (-KM-) 


krátce 

■ IBM uvedla řadu serverů s 2. generací technolo- 
gie EXA podporující až 32 procesorů Xeon MP. 


Společnost 3Com Corporation spo- 
lečně s italskou automobilkou Fiat 
Auto oznámila novou koncepci vozu 
Lancia Phedra s Wi-Fi, která umožňu- 
je pasažérům používat vysokorychlost- 
ní přístup k Internetu. 


Systém bez- 
drátové síťové 
technologie 
podnikové tří- 
dy ve voze 
Lancia Phe- 
dra, jenž byl 
poprvé představen na veletrhu Diva 2003, nabízí 
prostřednictvím zabudovaného multimediálního 
systému širokopásmový přístup k Internetu na 
servisních stanicích, parkovištích a ve městech 
s přístupovými místy, a to se stejnou úrovní funk- 
čnosti, jakou nabízí Wi-Li v kancelářích nebo do- 
mácnostech. Řešení konektivity 3Com Wi-Li dopl- 
ňuje počítač AWAutoPC s bezdrátovou klávesnicí. 
Ten vyvinula společnost AWA, partner společnosti 
3Com. 

Technologie Wi-Li slouží nejen pro připojení 
vozu k bezdrátovým stanicím, ale zároveň vytváří 
v autě bezdrátovou místní síť, jejímž prostřednic- 
tvím mohou pasažéři přistupovat na Internet, sdí- 
let soubory a používat různé aplikace jako bezdrá- 
tové bezpečnostní video, dopravní informace nebo 
automapy. (-mim) 
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Reader pro palmy 


Společnost Adobe oznámila dostup- 
nost programu Reader pro Palm 
OS, verze 3.0. 

Adobe Reader pro Palm OS umožňuje uživate- 
lům počítačů Palm Powered číst, přesměrovávat 
a prohledávat soubory ve formátu PDF. Navíc tato 
verze obsahuje podporu pro prohlížení doplňkové- 
ho obsahu Adobe PDF, jako jsou fotografie a elek- 
tronické knihy s přídavným zabezpečením. 

Poslední verze rovněž umožňuje bezdrátový 
tisk souborů PDF přes Internet prostřednictvím 
sítě PrintMe společnosti Electronics for Imaging 
(EFI), se kterou je z handheldů možno tisknout 
na zpřístupněné tiskárny a faxy. 

Použij ete-li na vytvoření souborů ve formátu 
Adobe PDF produktovou řadu Acrobat 6.0, Adobe 
InDesign 2.0, Adobe PageMaker 7.0 a Adobe Fra- 
meMaker 7.0, budou mít automaticky tagované 
informace o struktuře a organizaci stránek. 

Adobe Reader pro Palm OS, verze 3.0 je zdar- 
ma dostupný na stránce Adobe.com pro stahová- 
ní Adobe Readeru pro mobilní zařízení. Je k dis- 
pozici pro Windows 98/NT 4.0/ME/2000/XP, Mac 
OS X vl 0.2.2 a pro zařízení Palm Powered se sy- 
stémem Palm OS 3.5/4.0/4.1 nebo 5.0. 

Zpočátku bude dostupná pouze anglická ja- 
zyková verze. Další jazykové verze (francouzská, 
německá, italská, španělská a japonská) budou 
k dispozici v druhé polovině tohoto kalendářního 
roku. (-KM-) 



Nové studio 

Společnost Microsoft představila no- 
vý vývojářský nástroj pro programo- 
vání serverových aplikací, webových 
služeb i aplikací pro tenké klienty — 
Visual Studio .NET 2003. 

Microsoft Visual Studio je velmi rozšířené vývojář- 
ské prostředí poskytující nástroje na vytváření soft- 
warových aplikací pro různé typy zařízení. Prostředí 
umožňuje psát aplikace téměř ve všech dostupných 
jazycích, jako jsou G++, Rasic, Java (f#), nový jazyk 
standardizovaný ISO i ECMA — G# a mnoho dalších. 

Asi nejzajímavější novinkou je integrace s apli- 
kačním prostředím .NET Framework 1 .1 ve Windows 
Serveru 2003, tvorba a ladění aplikací pro mobilní za- 
řízení podporující .NET Compact Framework (včetně 
zabudované možnosti emulace) a tvorba serverových 
aplikací pro klientské mobilní zařízení. Recenzi nové 
verze studia si můžete přečíst v tomto čísle. (-KM-) 



Bezpečnostní 

prevence 

Symantec Corp. oznámila uvedení 
produktu Vulnerability Assessment, 
který zajišťuje lepší kontrolu nad 
síťovou infrastrukturou, jelikož iden- 
tifikuje slabá místa, určuje jejich 
prioritu a poskytuje informace 
o nápravných akcích. 

Každým rokem se zvyšuje počet zdokumentovaných 
slabých míst systémů, Symantec jich za uplynulý 
rok zdokumentoval více než 2.500. Organizace mu- 
sejí přijímat bezpečnostní opatření, aby zabránily 
možné ztrátě cenných informací. Rohužel mnoho 
organizací o slabých místech svých systémů a apli- 
kací ani neví. 

Symantec Vulnerability Assessment detekuje 
zranitelné systémy a aplikace v celém podniku a sta- 
novuje prioritu slabých míst, pokud jde o jejich na- 
léhavost, závažnost dopadu a odstranění. Jedná se 
o první řešení hodnocení slabých míst využívající da- 
tabázi slabých míst vlastněnou společností Symantec. 
Databáze je indexována tak, aby identifikovala hrozby, 
které znají CVE a Rugtraq. Pro automatickou instalaci 
nových bezpečnostních aktualizací a modulů je do Sy- 
mantec Vulnerability Assessment integrována firemní 
technologie LiveUpdate. 

Celé řešení lze těsně integrovat s produktem Sy- 
mantec Incident Manager 2.0. Slabá místa lze uvádět 
do vzájemných souvislostí a je možno je proměnit na 
incidenty, na které lze reagovat. Dají se tak omezit ne- 
správné pozitivní detekce. 

Symantec Vulnerability Assessment se prodává 
přes celosvětovou firemní síť autorizovaných pro- 
dejců. (-KM-) 


krátce 

■ Fujitsu Siemens Computers uvádí na český trh 
nové verze tablet PC FS Stylistic ST. Ten se nyní 
dodává se čtyřmi typy LCD displeje (s aktivním 
elektomagnetickým, nebo pasivním mechanickým, 
u obou s volbou transflexního podsvícení), s vý- 
konnějším procesorem (Intel Pentium lil 933 MHz) 
a diskovou kapacitou 30 nebo 60 GB. Nové modely 
tablet PC STYLISTIC ST se na českém trhu prodá- 
vají od 85.400 Kč (bez DPH 70.000 Kč). 

■ Na tiskové konferenci konané 17. června 2003 
v PwC BusinessComunityCentru v Praze, předsta- 
vila společnost LEVÍ International, a. s., novou 
řadu serverů LYNX eXpress64 Server na bázi 
procesoru AMD Opteron. 



Office 2003 


Společnost Microsoft představila 
českým novinářům nový balík kan- 
celářských aplikací nazvaný Micro- 
soft Office System 2003. 

Celý balík je navržen s důrazem na vzájemnou 
spolupráci jednotlivých jeho částí. Oficiální datum 
vydání anglické verze je 21. 10. 2003, česká loka- 
lizace by měla přijít někdy v polovině listopadu. 
Genová politika v tuto chvíli ještě není stanovena. 

Microsoft Office System obsahuje jednotlivé 
edice MS Office 2003, MS FrontPage 2003, MS 
InfoPath 2003, MS OneNote 2003, MS Project 
2003 a MS Project Server 2003, MS Office Pub- 
lisher 2003, MS Office Real-Time Communica- 
tions Server 2003, MS Office SharePoint Portál 
Server 2003 a MS Office Visio 2003. Rozšíření 
vlastností produktů skupiny Microsoft Office Sy- 
stem se dočkáme díky technologiím Microsoft 
SharePoint Services , Microsoft Windows Server 
2003 a Microsoft Exchange Server 2003. 



Pokud vás zajímají podrobnější informace 
o novém balíku, najdete je na swnet.cz v rubri- 
ce Produkty. (-KM-) 



Archiv 


Česká firma Elsyst Engineering před- 
stavila archivační software pro pří- 
znivce digitální fotografie s názvem 
Photolmage Digital Home. 

Verze Elsyst Photolmage Digital Home vychází z pro- 
fesionálního archivačního softwaru Photolmage Digi- 
tal, původně vytvořeného pro profesionální fotografy, 
který má unikátní možnost spolupráce se snímky na 
externích médiích. Možnosti profesionální verze prý 
oslovily i fotografy amatéry, a proto společnost vydala 
domácí verzi, aby tak zpřístupnila svůj produkt i pro 
domácí použití. Podrobnosti na www.ee.cz. (-KM-) 
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TFi miliony od Umaxu 


Umax rozšiřuje svoji nabídku o dva nové digitální fotoaparáty střední třídy: 

AstraPix 630 a AstraPix 670. 


Umax AstraPix 630 

ve stříbrném prove- 
dení nabízí rozliše- 
ní 3,3 megapixelu. 

Objektiv s automa- 
tickým ostřením 
umožňuje focení 
v rozsahu od 20 cm 
do nekonečna, ve- 
stavěný TIL blesk 
s řízením intenzity 
záblesku můžete 
přepínat do režimů 
auto, fill-in, vypnuto nebo redukce červených očí. 
Nechybí televizní výstup či ozvučený videozáznam 
bez časového omezení. Interní paměť 16 MB, do kte- 
ré je možné uložit 12 až 200 snímků, lze rozšiřovat 
pomocí SD nebo MMC karet. AstraPix 630 má také 
zabudovanou podporu přímého tisku na tiskárnách 
kompatibilních s protokoly DPOF nebo PIM. 

Umax AstraPix 670 disponuje rozlišením rov- 
něž 3,3 megapixelu a navíc trojnásobným optickým 
zoomem. Černo-stříbrné pouzdro je ztvárněno 
v retro stylu. Objektiv s AF ostřením umožňuje fo- 


cení v rozsahu vzdále- 
ností od 50 cm až 
nekonečno, v super 
makro režimu dokon- 
ce již od vzdálenosti 
1 cm od objektivu. 
Optický zoom se svým 
rozsahem ohnisko- 
vých vzdáleností hodí 
pro focení v interiéru, 
portrétování a na 
mnoho dalších moti- 
vů. Citlivost snímače 
je možné přepínat v rozsahu 100, 200 nebo 400 
ISO. Pro noční snímky je k dispozici dlouhý čas zá- 
věrky v rozsahu 1, 2, 4 nebo 8 sekund. Interní pa- 
měť 16 MB je možné rozšířit prostřednictvím karet 
SD nebo MMC. AstraPix 670 má podporu přímého 
tisku na tiskárnách kompatibilních s protokoly 
DPOF nebo PIM. 

Umax AstraPix 630 lze zakoupit za 6.990 Kč (bez 
DPH 5.730 Kč), AstraPix 670 pořídíte za 8.490 Kč 
(bez DPH 6.959 Kč), záruční doba u obou modelů 
činí 2 roky. (-mim) 





Od pohledu po A3+ 


Společnost HP představila barevnou inkoustovou tiskárnu Deskjet 9300, 
určenou pro domácí kanceláře a malé firmy. 



Tiskárna je koncipová- 
na pro rychlý tisk v pro- 
fesionální kvalitě na ši- 
roké spektrum médií 
a formátů (odA6 po 
A3+) za přijatelnou ce- 
nu. HP Deskjet 9300 
využívá technologii HP 
Photoretffl a tiskne 
v rozlišení až 4.800 dpi 
s rychlostí až 14 stran 
za minutu černobíle ne- 
bo 11 stran barevně. 

Umožňuje také tisk obá- 
lek, pohlednic a plakátů 
v gramáži až 280 g/m 2 . 

Využitím softwaru HP Smart Software nabízí uživa- 
telům řadu tiskových efektů (vo dotisk, ručně psané 
poznámky apod.). 

HP Deskjet 9300 používá inkoustové kazety 
s nízkými nároky na údržbu, je vybavena jednodu- 


chým tlačítkem pro 
ukončení a návrat 
k tiskové úloze a sen- 
zorem detekujícím šíř- 
ku papíru, který uživa- 
teli umožní snadno 
nastavit na tiskárně 
odpovídající formát. 
Signalizační diody va- 
rují uživatele v případě, 
když dochází inkoust. 
HP Deskjet 9300 pod- 
poruje operační systé- 
my Microsoft Windows 
i Macintosh, a k počíta- 
či se připojuje přes roz- 
hraní USB. Tiskárna je navržena na měsíční zatížení 
5.000 stránek. 

Tiskárna HP Deskjet 9300 bude na českém trhu 
dostupná od července 2003 za doporučenou konco- 
vou cenu 10.990 Kč (bez DPH 9.008 Kč). (-mim) 
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Best novinky 


Společnost Quentin, autorizovaný 
distributor společnosti Best GmbH 
pro ČR a SR, oznámila, že uvádí na 
trh několik nových produktů a no- 
vých programových verzí pro řešení 
digitálního nátisku a digitální foto- 
grafie. 

První novinkou je balíček dvou programových vyba- 
vení Best Colorproof (softwarový RIP vhodný pro 
digitální nátisk)/ Screenproof Prémium (Softwa- 
rový RIP pro digitální nátisk s možností tisku rast- 
ru). 

Dalším zcela novým nástrojem je Best Color 
Manager - programové vybavení určené pro cha- 
rakterizaci tiskárny. Umožňuje vytvoření linearizace 
či relinearizace tiskárny a daného tiskového média, 
dále vytvoření ICC profilu tiskového média a jeho 
optimalizaci a také editaci tzv. „bílého bodu“. Dále 
dovoluje vytvoření referenčního profilu (například 
simulace tiskové technologie) a v případě, že bude 
Best Color Manager součástí Best Screenproof, pak 
dokáže i tzv. Plate Compensation u CTP zařízení vi- 
zuální metodou. 

Posledním novým produktem je Best Screen- 
proof 4up, což je v podstatě levnější varianta Best 
Screenproof s podporou tiskáren do šířky tisku 
61 cm (stejně jako verze XL), navíc s podporou: 

HP Dj 120/120RN. 

Dvě nové verze jsou 4.6.3 + Best ProPack 2 

pro všechny produkty na platformě Windows a ver- 
ze 2.1.1 pro všechny produkty na platformě Ma- 
cintosh. Pro stávající uživatele je update zdarma. 
Uvedena byla i verze Best Designér Edition 2.5 
pro HP DesignJet 120. Nové verze přinášejí přede- 
vším podporu nových tiskáren. (-KM-) 



Od tiskárny 
k mikrorobotům 

Seiko Epson Corporation představi- 
la nového mikrorobota — Monsieur 

ll-P. 

Epson Monsieur II-P má, díky extrémně malé- 
mu ultrazvukovému motoru vyvinutému firmou 
EPSON, delší dobu provozu a je rychlejší v porov- 
nání se svým předchůdcem. Modul low-power 
Blueto oth navíc umožňuje dálkové ovládání. Robot 
vznikl spojením klíčových technologií z mikrome- 
chaniky, pohonné a řídicí techniky, jakož i moder- 
ních počítačových komponentů. Toto dílo miniatu- 
rizace bylo vyvinuto jako technologická studie 



a nepočítá se s jeho distribucí do obchodní sítě. 

Celková hmotnost těchto robotů činí 12,5 gra- 
mu. Na každém z obou malých ultrazvukových 
motorů, oproti původnímu modelu beztak leh- 
kých robotů, došlo ke snížení hmotnosti o necelý 
gram. Baterie pro napájení motorů, CPU a modu- 
lů má hmotnost 4,3 gramu a zajišťuje pětihodi- 
novou provozní dobu. Nej důležitější částí jsou 
motory, které dodávají „mrňousovi“ rychlost až 
1 50 mm/s. Ultrazvuková technika je v principu 
velmi podobná piezoelektrickým tiskovým hla- 
vám Epson, které slouží k jemnému dávkování 
kapek inkoustu. (-mim) 



Kameny na správu sítí 

Společnost Nextlan uvádí na český 
trh novou verzi systému pro správu 
a řízení počítačových sítí SNMPc 6 
od firmy CastleRock. 

Nová verze systému CastleRock SNMPc 6 přináší 
nové funkční možnosti zejména v oblasti bezpeč- 
nosti a možnosti správy několika počítačových sítí 
z jednoho serveru. Současně byl přepracován i způ- 
sob ovládání podle požadavků uživatelů. 

Systém pro správu a údržbu počítačových sítí 
CastleRock SNMPc pracuje na platformě Windows 
a umožňuje přehledně monitorovat dění v počítačo- 
vých sítích a nastavovat jednotlivé prvky sítě podle 
aktuálních potřeb. Používá standard SNMP, a tím 
umožňuje monitorovat a spravovat zařízení různých 
dodavatelů. Hodí se proto i pro značně heterogenní 
sítě. Obrovskou výhodou je jeho velmi příznivá cena 
a snadnost používání. 

Ve verzi SNMPc 6.0 přibyla možnost spravovat 
z jednoho serveru více lokálních sítí LAN obsahují- 
cích duplicitní IP adresy. Přidány byly i možnosti pro 
preciznější správu směrovačů, přepínačů, unixových 
a windowských serverů a síťových prvků Cisco. Bylo 
posíleno monitorování stavu serverů a využívá se in- 
terní výkonostní statistiky zařízení Cisco. (-mim) 


krátce 

■ LSI Logic a Maxtor hodlají spolupracovat na 
testování a vývoji prototypů čipů od LSI Logic 
a pevných disků Maxtor Atlas. Projekt bude vy- 
užívat architekturu Fusion-MPT (Message 
Passing Technology). 


□ 



ŠATA posiluje 


Společnost Western Digital Corp. představila pevný disk Caviar Speciál Edi- 
tion (SE) Seriál ATA (ŠATA) s rychlostí otáčení 7.200 ot./min. 


Nové pevné disky WD Caviar Speciál Edition Se- 
riál AEV jsou nabízeny v kapacitách až 250 GB, jsou 
vybaveny 8MB vyrovnávací pamětí a mají tříletou 
zámku. Vycházejí tak vstříc akutní poptávce na 
trhu high-end PC, pracovních stanic a serverů ty- 
pu entry-level. 

Společnost rovněž prezentovala technologii 
pevnějšího kabelového konektoru ŠATA Secure- 
Connect, která je určena pro vyřešení nedostatků 
první generace pevných disků a kabelů ŠATA více 
než pětinásobným zesílením konektoru diskového 
kabelu, při zachování zpětné kompatibility s dosa- 


vadními kabely a přípojnými deskami 
ŠATA. Toto zesílení konektoru diskového 
kabelu má zamezit praskání konektoru 
ŠATA a snížit množství produktů vrácených 
z tohoto důvodu výrobcům pevných disků 
a systémů. Nové pevné disky WD Caviar SE ŠATA 
jsou dále vybaveny technologií FlexPower, která 
umožňuje použití jak tradičních napájecích ko- 
nektorů EIDE, které můžeme najít prakticky ve 
všech dnešních osobních počítačích, tak použití 
v současnosti dodávaných napájecích konektorů 
ŠATA. (-mim) 
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Vzdálenost na dosah ruky 


S rostoucím množ- 
stvím počítačů a je- 
jich celkovým propo- 
jením do jedné sítě 
se stále více uplatňu- 
jí produkty pro vzdá- 
lený přístup k PC. 
O jejich současných 
vlastnostech, budou- 
cích schopnostech 
a přínosech pro firmu 
vypovídá následující 
článek. 

Proč jsou potřeba programy pro vzdá- 
lený přístup? Počet počítačů roste 
rychleji než počet uživatelů - uživatel 
pracuje s více počítači (v práci, doma, 
na cestách apod.). jen podle zprávy 
IDG se v České republice prodalo na 
400.000 PC. Podle zprávy vydané 
Computer Industry Almanac již nyní 
připadá v USA na tisíc lidí 7 1 2 PC 
a odhady na rok 2010 hovoří o čísle 
813 PC. Celosvětově se v loňském roce 
používalo 663 milionů počítačů a od- 
hady na rok 2010 počítají s množ- 
stvím přes jednu mil iardu kusů. 

V současné době je stále více počí- 
tačů připojeno do jedné sítě Internet. 
Uživatelé chtějí Internet využívat všu- 
de, kde mohou. I když nástup mo- 
bilního Internetu je možná poněkud 
pozvolnější, než se očekávalo, přesto 
se rostoucímu množství uživatelů ote- 
vře přístup do Internetu přes nové 


mobilní telefony. Navíc se zaváděním 
bezdrátových přístupových bodů se 
ještě více rozšíří nabídka, připojení 
počítače k Internetu. V příštím roce se 
očekává celosvětově 945 milionů uži- 
vatelů Internetu, za další 3 roky se 
očekává již 1 ,46 miliardy uživatelů. 

Z nich bude mít přístup ze svého mo- 
bilního telefonu či PDA zařízení více 
než polovina. Tito uživatelé budou 
potřebovat přístup k počítačům, 
které používají v práci či doma. 

Z těchto důvodů je zřejmé, že 
poptávka po produktech nabízejí- 
cích vzdálený přístup bude neustá- 
le vzrůstat. 



Kdo využije 
vzdálený přístup 

Produkty umožňující vzdálený přístup 
mohou být užitečné celé řadě uživate- 
lů. Každý uživatel má však trochu jiné 
požadavky na produkt (obr. 1): 

■ přístup k počítači v práci z domova 
(telefonisté), 

■ vysílání prezentace pro více připo- 
jených uživatelů (prezentátoři), 

■ přístup k pracovnímu PC odkudko- 
liv na světě (cestovatelé), 

■ přístup k počítačům v IAN (admini- 
strátoři), 

■ bezpečný přístup k vzdáleným 
serverům v LAN či na Internetu 
(systémoví administrátoři), 

■ vzdálená údržba počítačů (Helpdesk), 


■ sdílení obrazu se studenty (školi- 
telé). 

První typ uživatelů jsou pracovníci, 
kteří jsou schopni vyřídit velkou větši- 
nu pracovních povinností z domova, 
a proto do práce nepotřebují dojíždět 
každý den. Připojit se ke svému počí- 
tači v práci je však nezbytné. 

Uživatelé, jejichž pracovní náplň 
je spojená s častými služebními cesta- 
mi, se dostávají do situace, kdy jsou 
určité informace dostupné pouze z po- 
čítače v jejich kanceláři, do které se 
ovšem dostanou až za řadu dní. I v té- 
to situaci je nejvýhodnější využít vzdá- 
lený přístup. 

Pro poskytovatele technické pod- 
pory je mnohem jednodušší se připo- 
jit k počítači uživatele, a problém tak 
vzdáleně vyřešit. Řešit problém telefo- 
nicky je nepoměrně zdlouhavější ze- 
jména kvůli jazykové bariéře. Admi- 
nistrátor používá odborné termíny, 
případně slang, kterému uživatel ne- 
má šanci rozumět, jejich telefonický 
rozhovor je neefektivní a často vede 
k situaci, kdy administrátor uživatele 
raději osobně navštíví, než aby se ho 
pokoušel na dálku navigovat. Stejně 
tak jsou tyto nástroje pro administráto- 
ra užitečné, pokud potřebuje na větší 
množství počítačů instalovat nový soft- 
ware či pouze udržovat stávající stav. 

Poslední kategorií je využití těchto 
nástrojů při školení studentů. Školitel 
má možnost v učebně vybavené pro- 
duktem pro vzdálený přístup kontro- 
lovat uživatele při práci, pomáhat jim 
vyřešit problém, anebo připojit všech- 
ny ke svému počítači a hromadně jim 
předvést určitý postup, který si poté 
mohou sami vyzkoušet. Tyto techniky 
se dají využít i při vzdáleném školení, 
kdy mezi školitelem a jeho žáky bude 
vzdálenost tisíce kilometrů. 

Funkcionalita 
současných produktů 

Jaká je tedy konkrétní funkcionalita 
produktů? 

V každém případě na počítači, ke 
kterému se chce někdo připojit, musí 
běžet klientská část programu. Tato 
aplikace je buď aktivní neustále, nebo 
ji uživatel na daném počítači spouští 
pouze v případě potřeby. Poté je tento 



počítač schopen zajišťovat následující 
funkce: 

■ vzdálené ovládání (přenos obrazov- 
ky) - práce jako na daném PC, 

■ přenos souborů, a to včetně naplá- 
nování aktualizací, 

■ možnost připojení k více počítačům 
zároveň, možnost připojení k dané- 
mu počítači z více počítačů, 

■ bezpečnost (typy autentifikace) - 
proti neautorizovanému přístupu 
k počítači slouží různě silné 
autentifikační ověření identity uži- 
vatele, 

■ šifrování veškeré komunikace — 
všechny přenášené informace jsou 
bezpečně přenášeny šifrováním, 

■ pohodlné nastavení více typů spo- 
jení a jejich konfigurace (obr. 2). 

Většina produktů je schopna přená- 
šet obraz monitoru na vzdáleném po- 
čítači, takže uživatel má nad daným 
počítačem plnou kontrolu. Veškeré 
údery na klávesnici či pohyb myší se 
přenášejí po komunikačním médiu až 
k vzdálenému počítači, kde jej zpracu- 
je klientská část programu pro vzdá- 
lený přístup. Tento program pouze za- 
jistí, aby se příkazy lokálně provedly 
a nazpět se zasílá obraz monitoru. 

Z uvedeného principu vyplývá, že 
největší nároky týkající se rychlosti 
produktu jsou kladeny na schopnosti 
přenášet obraz monitoru. Proto se ne- 
přenáší celá obrazovka, ale pouze ty 
části, ve kterých se obraz změnil. To 
je ostatně běžná praxe přejatá z kom- 
primace videa na PC. 

Hlavním problémem, který se díky 
zvýšeným výkonům procesorů podaři- 
lo překonat, je komprimace a šifrová- 
ní přenášených informací. Díky tomu 
se lze bezpečně připojit i přes mode- 
movou linku ke vzdálenému počítači 
bez zvýšeného rizika, že by přenášená 
data mohla být odposlechnuta neo- 
právněnou osobou. 

Autentifikace 

Největším rizikem je skutečnost, že 
obvykle je nutné, aby na stanici (nebo 
častěji na serveru) běžela daná apli- 
kace nepřetržitě. Pouze tímto způso- 
bem je zaručeno, že se kompetentní 
osoba může k počítači kdykoliv po- 
zději připojit. Na druhou stranu se 
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tato skutečnost považuje z bezpeč- 
nostního hlediska za potenciální rizi- 
ko. Nezvaný host se k počítači může 
kdykoliv připojit, pokud se mu podaří 
správně autentifikovat. Pak se již stá- 
vá pánem nad tímto počítačem a mů- 
že si s ním dělat, co bude chtít. Proto 
se musí při výběru vhodného produk- 
tu věnovat náležitá pozornost správ- 
nému nastavení uživatelských účtů 
a jejich hesel. 

V současné době je naprostá vět- 
šina produktů schopna uživatele při 
pokusu o vzdálený přístup autentifi- 
kovat pomocí zadání jména a hesla, 
které se pak přenáší šifrovaně. Za 
další úroveň zabezpečení se dá pova- 
žovat omezení IP adres počítačů, ze 
kterých se lze k danému počítači při- 
pojit. Čím přesnější jsou uvedená kri- 
téria, která definují možné spojení 
počítačů, tím více lze spojení považo- 
vat za bezpečné, jako jeden z příkladů 
zvýšení úrovně bezpečnosti je funkce 
callback, kdy připojení pomocí mode- 
mu probíhá v několika fázích: 

■ nejprve se uživatel připojuje mode- 
mem ke vzdálenému počítači, 

■ jakmile vzdálený počítač zaregistru- 
je pokus o vzdálené připojení, stá- 
vající připojení přeruší a vytočí 
předem zadané telefonní číslo, na 
kterém má být připraven remote, 

■ v případě, že na dotyčném počíta- 
či opravdu čeká uživatel, toto spo- 
jení bylo ověřeno a dále již může 
začít vlastní ovládání PC na dál- 
ku. V opačném případě se spojení 
ukončí, protože se jednalo o ne- 
oprávněný přístup z cizího telefon- 
ního čísla. 

Vzhledem k potřebě minimalizovat 
bezpečnostní rizika je možné veškeré 
události logovat nebo je rovnou zasí- 
lat pomocí SMNP trapů či e-mailem 
na vybrané adresy bezpečnostních 
správců sítě. Druhou vlastností pro- 
duktů je jejich schopnost nahrávat 


obraz monitoru po celou dobu vzdále- 
ného přístupu. Výsledný obraz lze na- 
hrávat jak na lokálním, tak i na vzdá- 
leném počítači. Kdykoliv později lze 
tuto videosekvenci opětovně přehrá- 
vat a vysledovat, co všechno uživatel 
během vzdáleného přístupu na počí- 
tači prováděl. 

Tato schopnost nahrávat práci 
uživatele s počítačem se dá využít ta- 
ké jako podklad ke školení uživatelů. 
Uživatelé mají možnost si kdykoliv po- 
zději znovu přehrát vzorovou práci 
školitele s počítačem, a oživit si tak 
jednotlivé pracovní postupy. 

Šifrování 

Již bylo uvedeno, že výkon současných 
počítačů je dostatečný na používání 
účinných šifrovacích metod k zajiště- 
ní bezpečné komunikace. Většina pro- 
duktů tak umožňuje vybrat si mezi ně- 
kolika typy šifrovacích metod. 

První volbou zpravidla bývá vari- 
anta vůbec šifrování nepoužívat. Této 
vlastnosti se dá využít v případě, kdy 
je vyloučen eventuální odposlech třetí 
osobou, tedy např. při spojení pomo- 
cí VPN nebo mezi dvěma počítači pro- 
pojenými nepřímo. 

Další způsoby šifrování dnes již 
obvykle nabízejí využití symetrického 
šifrování nebo nejbezpečnější varian- 
ta asymetrického šifrování pomocí ve- 
řejných a soukromých klíčů. 

Co se dá očekávat 
od dalších produktů 

Současný trend v propojování počíta- 
čů do sítí a rostoucím počtu počítačů 
jednoznačně předpovídá stále větší 
možnost uplatnění produktů vzdále- 
ného přístupu. K dalšímu vývoji dojde 
zejména v následujících oblastech: 
rychlost, bezpečnost, funkcionalita 
a ovládání. 

Díky stále rychlejším počítačům 
bude možné použít ještě výkonnější 


šifrovací algoritmy. Díky vyšší prostup- 
nosti sítí bude přenos dat mezi vzdá- 
leným PC a lokálním počítačem mno- 
hem rychlejší. V důsledku se to projeví 
ve zvýšení komfortu užívání produktů 
tohoto typu a práce na vzdáleném PC 
bude téměř k nerozeznání od práce 
s lokálním počítačem. 

V předchozí kapitole byla zmíněna 
nutnost používání autentifikace uživa- 
tele. Ta se bude dále zvyšovat např. 
používáním systémů dvoufaktorové 
autentifikace (např. technologie Secu- 
relD). Při tomto způsobu autentifikace 
se uživatel prokazuje nejen jménem 

a heslem, ale také nějakým dalším taj- 
ným klíčem, který v závislosti na čase 
generuje hardwarové zařízení např. 
v podobě kreditní karty (hardwarový 
token), nebo nějaký program (softwa- 
rový token). Tímto způsobem se ani 
po vyzrazení hesla útočník bez pří- 
slušného tokenu ke vzdálenému počí- 
tači nepřihlásí. 

V budoucnu se pravděpodobně 
stane standardem možnost vzdálené- 
ho přístupu bez nutnosti instalace 
jakéhokoliv produktu na počítači uži- 
vatele. Díky tomu se bude možné při- 
pojit ke vzdálenému počítači i např. 

z jakékoliv internetové kavárny bez 
nutnosti dodatečných instalací. Již 
dnes jsou dostupné produkty, které 
se o podobnou funkcionalitu snaží, 
nicméně lze ještě mnohé vylepšit. 

Rizika současného využívání 

Umožnit vzdálený přístup k podniko- 
vému serveru, který obsahuje kriticky 
důležité informace, je riziková záleži- 
tost. Potenciální útočník při průzku- 
mu podnikové sítě takovýto server 
pravděpodobně velmi snadno objeví 
a obvykle si může dokonce zjistit, jaký 
konkrétní produkt vzdálené správy na 
daném serveru běží. Pokud se jedná 
o produkt, o kterém je známo, že ob- 
sahuje nějaká zranitelná místa umož- 
ňující za určitých okolností neopráv- 
něný přístup k tomuto počítači, je 
riziko vyzrazení dat již velmi vysoké. 
Proto by si měl každý dopředu ověřit, 
zdaje dodavatel produktu schopen 
zajistit dostatečnou podporu produk- 
tu tak, aby se podařilo známá zrani- 
telná místa co nejrychleji odstranit. 

Druhým důvodem, který může 
vést k existenci otevřených zadních 
vrátek, je nepozornost při instalaci 
a konfiguraci jednotlivých počítačů. 


Jakékoliv počítače, které dovolí komu- 
koliv se připojit bez nutnosti zadání 
správného hesla, znamenají opět bez- 
pečnostní riziko. 

Proto kategorie profesionálních 
produktů těchto nástrojů obvykle na- 
bízejí i řídicí produkty, pomocí kte- 
rých lze v síti firmy vyhledávat počí- 
tače umožňující vzdálené připojení. 
Takto lze centrálně získat obraz o tom, 
jaké metody identifikace a jaké šifro- 
vací metody jsou nastaveny a kteří 
uživatelé mají možnost se k počítačům 
připojit. Zároveň se lze centrálně vyva- 
rovat jakýchkoliv přístupů, které by 
mohly být zneužity třetí osobou, a to 
i například způsobem odposlechu stá- 
vajícího provozu a jeho odšifrování. 

Poslední riziko, které je zde zmí- 
něno, je nadměrné očekávání uživate- 
lů od přenosových schopností součas- 
ného telefonního spojení. Vzhledem 
k současným schopnostem klasické 
přenosové telefonní linky se uživatel 
nevyhne prostojům. S tím se nezbývá 
než smířit, ale věřme, že se i v této 
oblasti v dohledné době situace zlep- 
ší. Minimálně to pomůže produktům 
pro vzdálenou správu. 

Výhody využívání 
vzdáleného přístupu 

Výhody vzdáleného přístupu vyplývají 
z jednotlivých oblastí jejich nasazení. 
V případě, že uživatel potřebuje ope- 
rovat s daty, která se generují na 
vzdáleném počítači či serveru, je pří- 
nosem produktu vzdáleného přístupu 
jednoznačně zkrácení doby přístupu 
k těmto datům na minimum. V přípa- 
dě, že je vzdáleného přístupu využívá- 
no k technické podpoře uživatelů, je 
možné z jednoho místa řešit problé- 
my všech uživatelů i na pobočkách 
v jiném městě. Uspoří se tak nejen 
nemalé částky na cestovních nákla- 
dech, ale především čas administráto- 
ra strávený cestou za uživatelem. Mís- 
to lidí tak putují data, což vyjde vždy 
mnohem levněji. V neposlední řadě 
se tímto způsobem mohou např. ško- 
lit uživatelé v obsluze nového softwa- 
ru. Vzdáleně se připojí k lektorskému 
počítači, a pak již sledují postup prá- 
ce lektora. 

Jak již bylo uvedeno, výhody vzdá- 
leného přístupu využije řada jednot- 
livců. Přínosy však ocení především 
firmy, které tím ušetří velké množství 
nákladů a navíc budou schopny rych- 
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Seznam počítačů, které můžeme pomocí pcAnywhere ovládat. Mezi ikonka- 
mi nalezneme Add Remote (pro přidání dalšího PC), Network, CABLE, DSL 
(ukáže seznam PC v místní síti). Kliknutím na některé PC se po autentiko- 
vání připojíme a můžeme jej ovládat. 


leji reagovat na nové skutečnosti. Sta- 
čí si uvědomit, kolik firma ušetří pe- 
něz na zaměstnanci, kterému umožní 
pracovat z domova. Náklady na proná- 
jem místností, kancelářský nábytek, 
úklid, ostrahu a řadu dalších nákla- 
dů. V dnešním světě založeném na in- 
formačních technologiích si firma ne- 
může dovolit jakékoliv delší výpadky 
provozu počítačové infrastruktury, jak 
jinak lze tohoto požadavku dosáhnout 
než pomocí vzdáleného přístupu, díky 
kterému je dostupný každý prvek sítě, 
a lze se tak spolehnout na rychlé zá- 
sahy administrátorů? 

Co dnes najdeme za produkty 

V současné době nalezneme na trhu 
s produkty vzdáleného přístupu celou 
řadu produktů, nicméně majoritní po- 
díl na trhu (více než 60 %) zaujímá 
pcAnywhere. Ten je oblíbený pro svoji 
univerzálnost v použití díky rozsáhlé 
funkcionalitě, ale hlavně se lze spoleh- 
nout na jeho bezpečnostní vlastnosti. 
Výrobcem je firma Symantec, která za- 
ujímá na trhu s bezpečnostními pro- 
dukty celné postavení. V následující 
verzi produktu pcAnywhere je komplet- 
ně přepracována ovládací konzole a ta- 
ké přístup přes webové rozhraní. 

Při bližším srovnání se zjistí, že 
ne vždy se daný produkt hodí pro 
všechny způsoby využívání. Mezi kva- 
litní produkty se dá také zařadit např. 
NetOp Remote Control společnosti 
Danware. Tyto produkty jsou charak- 
teristické vysokým komfortem ovládá- 
ní, rozsáhlou funkcionalitou, a proto 
pokud se někdo rozhodne pro některý 


z nich, jistě nebude zklamán. Na trhu 
lze najít celou řadu dalších produktů 
(např. GotomyPG či RemotelyAnywhe- 
re), u nichž je však omezena zejména 
kvalita komprese a šifrování. Proto je 
jejich použití pro firemní účely více 
než problematické. 

Na závěr tohoto výčtu bych neměl 
zapomenout nový produkt zakompo- 
novaný přímo do operačního systému 
Windows XP. Microsoft se tímto způ- 
sobem snaží prosadit v oblasti, ve 
které dosud není příliš zavedený. 

O tom svědci i současný stav, který 
stále neodpovídá stávajícím požadav- 
kům zákazníků. Jedinou předností 
Microsoftu v porovnání s ostatními 
produkty jiných výrobců je jeho cena. 
Nákupem operačního systému jste si 


již zaplatili i tento způsob vzdáleného 
přístupu a nemusíte vynakládat žád- 
né další výdaje. 

Co se dá očekávat 

Již v tuto chvíli je jasné, že softwarové 
nástroje umožňující vzdálený přístup 
k dalším počítačům budou mít stále 
širší uplatnění. Očekává se, že se 
mnohem více rozšíří jejich používání 
v praxi, a proto již nebude vícekrát 
problém získat potřebná data vždy, 
když je budeme potřebovat. Stejně 
tak bude přibývat firem, kde se zavedl 
vzdálený přístup pro využití ve všech 
popsaných oblastech. 

Michal Šupler, 
michal.supler@autor.softnov. cz 
(autor je obchodníkem ve společnosti 
Unicom Technologies) 



Ovládáme 
vzdálený počítač 


Chcete se podívat, co provádí na počí- 
tači kolegyně, jež sedí vedle v kance- 
láři, aniž byste museli opustit svoji 
sesli? Chcete inteligentně zkopírovat 
některé soubory ze vzdáleného počí- 
tače? Potřebujete restartovat počítač, 
který je právě v uzamčené kanceláři? 
Žádá vás kolega o nainstalování síťo- 
vé tiskárny a vám se zrovna nechce 
kvůli této triviální záležitosti vstávat 
od rozkoukaného filmu? 

Pakliže jste si alespoň na jednu 
z těchto otázek odpověděli kladně, 
pak by vám možná neměly ujít násle- 
dující řádky. 


Když je totiž administrátor posta- 
ven před úkol vyřešit vzdálenou sprá- 
vu počítače (což jsou přesně výše uve- 
dené operace), má několik možností. 
Má-li k dispozici dostatek peněz, sáh- 
ne po jednom z nejlepších programů 
v této kategorii, kterým je bezesporu 
pcAnywhere od Symantecu. Používá-li 
na svých počítačích systém Windows 
2000/XP, zřejmě „rozchodf MS Ter- 
minál Services Další variantou je pro- 
grámek RealVNC , který si můžeme za- 
darmo stáhnout z Internetu. 

Podívejme se proto na tyto tři po- 
mocníky, kteří nám mohou ušetřit 
spousty času. 



Nejlepší, ale drahý 
— pcAnywhere 

Jedná se o program, který dovolí úpl- 
ně převzít moc nad vzdáleným počíta- 
čem. Počítače mohou být propojeny 
modemem, nulovým modemem (nej- 
častěji paralelním kabelem), ISDN lin- 
kou, infra (což není zas až tak výhod- 
né, protože počítače musejí být blízko 
u sebe) či standardním TCP/IP proto- 
kolem (LAN, WAN, Internet, VPN). 

A co potom mohu provádět? Z jedno- 
ho PC můžu ovládat ostatní PC - mo- 
hu na nich spouštět aplikace, mohu 
na ně a z nich kopírovat a přesouvat 
soubory (a mazat je!), mohu vzdálená 
PC restartovat, mohu si „potlachať 
s obsluhou druhého PC, a dokonce 
mohu povolit k užívání (sdílení) něja- 
ký ten komunikační prostředek (tedy 
modem). 

Hned zde si poznamenejme, že 
pcAnywhere (občas pesimisty označo- 
ván jako pcNowhere — zřejmě s ohle- 
dem na některé nedostatky v komuni- 
kaci, které se projevovaly především 
v jeho raných verzích) je považován za 
jakousi klasiku na tomto poli a získal 
mnohá ocenění (viz „cedulky “ na kra- 
bici). Není proto divu, že je skutečně 
značně oblíbený a rozšířený. 

Abychom mohli nějaké PC vzdále- 
ně ovládat, je kupodivu nutné míti na 
obou strojích nainstalovaný pcAny- 
where. Ten se v poslední verzi 10.5 
spokojí s málem, posuďte sami: pro 
Windows 9x/NT4 vyžaduje Pentium, 

32 MB RAM, 30 MB na disku, VGA; 
pro Windows Me pak Pentium/l 50, 

32 MB RAM, 30 MB na disku; a pro 
Windows 2000/XP stačí Pentium/133, 
32 MB RAM, 30 MB na disku. 
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Zde vidíme širokou škálu parametrů, kterými se dá HOST verze pcAnywhe- 
re nastavit tak, aby nám vyhovovala co nejvíce: automatické zavedení při 


startu systému, operace po normálním a nekorektním ukončení session. 


Je příjemné, že na instalačním CD 
nalezneme i verzi pro systém Win- 
dows 3x a verzi pro DOS. Ke konci in- 
stalování je možnost si ještě stáhnout 
nejnovější updaty z Internetu (pomocí 
IiveUpdate). Po nezbytném restartu 
PC a při prvním spuštění pcAnywhere 
průvodce nejprve detekuje případný 
modem, port s kabelem a také pod- 
porovaný síťový protokol. Při instalaci 
si můžeme zvolit plnou verzi či pouze 
verzi HOST (na PC, které má být ovlá- 
dáno, ale ze kterého se nikam nedo- 
staneme - jedná se tedy o verzi vhod- 
nou pro pracovní stanice) ci REMOTE 
(naopak, z tohoto PC budeme moci 
ovládat ostatní pcAnywhere hosty, ale 


na toto PC se nikdo nedostane - 
v tomto případě asi užitečné pro PC 
administrátora). 

Po spuštění se program ohlásí 
hlavním oknem, kde nalezneme mož- 
ná připojení počítačů (DIRECT pro nu- 
lový modem alias „link kabel“, MO- 
DEM a NETWORK) a hlavně ikony pro 
hlavní akce: HOST nabídne naše PC 
k vzdálenému ovládání ci pro „cetová- 
ní“ (potlachání) nebo přesun soubo- 
rů, při REMOTE bude naše PC ovládat 
jiné PC. 

Zaměříme se na menu, a to na vol- 
bu Tools (neb ostatní jsou více stan- 
dardní). Zde nalezneme některé zají- 
mavosti jako například přehrání si 



A opět jeden ze zajímavějších obrázků. Na svém notebooku (hlavní plocha) 
mám spuštěný pcAnywhere, kterým ovládám PC Proliant (šedé okno). Na PC 
Proliant je spuštěn vpravo nahoře program ARCServerIT (je vidět logování). 
Dále je na PC Proliant spuštěn pcAnywhere, kterým jsme připojeni na PC 
PROXY4. Na něm se pokouším přihlásit se do programu Winroute. Jinými 
slovy, z mého notebooku jsem se přes PC Proliant dostal na PC PROXY4. 
Není to sice až tak standardní operace, protože bych se z notebooku mohl 
připojit rovnou na PC PROXY 4, ale občas se podobné perličky mohou hodit. 


Zamiřte se na detail! 



oo 

KO 

ZBOŽÍ OBJEDNANÉ DO 19. 30 HODIN 

NA VAŠEM STOLE JIŽ PŘÍŠTÍ DEN 

í DOPRAVA ZBOŽÍ ZDARMA 

OJ 

PŘÍJEM OBJEDNÁVEK 24 HODIN 
DENNĚ PŘES INTERNET, SMS, PDA, 
WAP 

=> 

JD 

OKAMŽITÁ SKLADOVÁ DOSTUPNOST 
° VĚTŠINY ZBOŽÍ 
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Distributor ve Vašich službách 

SWS a.s. je jednou z největších distribučních společností na trhu. 
Dlouholetá zkušenost nám pomáhá klást důraz na detail. Náš systém 
služeb a výhod Vám zpříjemní obchodování. Podívejte se na 
www.sws.cz. 



co 
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BenQ PB8220 projekční systém: DLPTM, 
přirozené rozlišení: XGA (1024 x 768), 
svítivost: 2200 ANSI lumenů, zoom: 1:1.2, 
projekční vzdálenost: 0.8m ~ lOm, 

horizontální frekvence: 20 ~ 88 kHz, 

vertikální frekvence: 20 ~ 100 Hz, lampa: 
250W UHP, rozměry (Š x V x H): 308 x 95 x 
240 mm, hmotnost: 3.1 kg, standardní 

BenQ 
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poslední seance (co jsme to vlastně 
dělali při posledním spuštění pcAny- 
wheru, co jsme kouzlili s propojeným 
PC), prohlédnutí logu, scripty. V sekci 
Options můžeme měnit mnohé para- 
metry nastavení samotného progra- 
mu pcAnywhere, parametrů sítě a při- 
hlašování („logování 44 ). Poslední menu 
- Help - skrývá také překvapení. 
About pcAnywhere nabídne skuteěně 
podrobné systémové informace o na- 
šem PC. 

Ovládáme jiná PC 

A teď si na PC spustíme pcAnywhere 
s volbou REMOTE a vybereme si způ- 
sob propojení (například Network). 
Program vypíše všechna PC, na kte- 
rých běží klient HOST , a která lze tedy 
ovládat. Vybereme-li si jedno PC, za 
chvilku se na našem monitoru objeví 
jeho prostředí. 

Od této chvíle můžeme ovládat 
zvolené PC. A obsluha se může divit. 

Z hlavního menu stojí, myslím si, za 
okomentování pouze možnost změnit 
barevné rozlišení (to kvůli rychlosti 
přenosu), schopnost uložit si aktuální 
stav obrazovky do souboru, poslat 
klávesovou zkratku Ctrl-Alt-Del na 
ovládaný poěítaě, přenést obsah 
schránky, případně jej resetovat. Zají- 
mavá je i možnost konverzování (chat) 
s obsluhou ovládaného poěítaěe. Zob- 
razí se samostatné okénko, do které- 
ho píšeme své vzkazy a ěekáme, až na 
ně někdo odpoví. 

Pakliže požadujeme mezi propoje- 
nými poěítaěi překopírovat soubory, 
aktivujeme ikonu Filé Transfer. Na 
monitoru se objeví okno ne nepodob- 
né Norton Commanderu (resp. Win- 
dows Commanderu): dva panely, kaž- 
dý ukazuje obsahy PC při seanci (jsou 
vidět pochopitelně i případné síťové 
disky). Vybereme-li si soubory, pak 
tlačítkem Transfer zahájíme kopírová- 
ní (to musíme pro jistotu potvrdit ješ- 
tě jednou). V hlavním menu můžeme 
nastavit různé parametry ovlivňující 
kopírování (ověřování, virová kontro- 
la, zahrnutí podadresářů a podobně). 

Finále 

pcAnywhere je program, který je stáli- 
cí a je vhodné jej mít po ruce. Je sice 
pravdou, že některé podobné užiteč- 
nosti umí NetMeeting ěi služba RAS, 
ale pcAnywhere toho umí podstatě ví- 
ce a i ovládání je poněkud příjemnější. 




Reál VNC verze 3.3.7 

Druhou variantou pro vzdálenou 
správu počítačů je freeware RealVNC 
(Virtual Network Computing). Nenabí- 
zí sice tolik možností jako pcAnywhe- 
re, ale velkou výhodou je jeho „cena“ 
a také to, že jej lze - oproti ostatním 
podobných programům - použít pro 
různé platformy. Verze Server (insta- 
luje se na poěítaě, který má být spra- 
vován) je dostupná pro 32bitové Win- 
dows, Unix, Mac OS, verze Viewer 
(tedy poěítaě, ze kterého se budeme 
připojovat) je navíc podporovaná sy- 
stémy Windows CE a Java. 

Instalační program má přibližně 
560 KR (zipová verze dokonce jen 
194 KR). Instalace je snadná, po skon- 
čení se vytvoří standardní adresář Real- 
VNC , kteiý zabírá něco přes 740 KR. Po 
instalaci objevíme ve skupině progra- 
mů novou složku - RealVNC. 

Přestože ovládání a spouštění 
aplikace je snadné, doporučujeme na- 
hlédnout do dokumentace (opět je ke 
stažení na webu). Ta je vypracovaná 
opravdu dobře a navíc se v ní dočteme, 
jak si poradit s firewally (který port je 
potřeba povolit), jak ovládat RealVNC 
pomocí příkazového řádku, jak lépe 
zabezpečit komunikaci a podobně. 

RealVNC Server 

Jak jsme si řekli, aplikace RealVNC 
se skládá ze dvou komponent, z nichž 
VNC Server dovoluje, aby daný poěí- 
taě byl vzdáleně spravován. Na plat- 
formě Wintel je k dispozici pro Win- 
dows 95/98/Me a Windows NT/2000/ 
XP, přičemž pro NT/2000/XP fungu- 
je jako služba (service). Velkou výho- 
dou je, že při instalování se spokojí 
se standardními windowskými soubo- 
ry - neinstaluje do systémového ad- 
resáře žádné své knihovny a podobně. 
Vše se „odehrává“ v jeho jediném sa- 
mostatném adresáři. 

Po prvním spuštění Serveru musí- 
me zadat heslo, kterým se uživatel 
(vzdálený správce) autentikuje. Rez 
zadání hesla se server nespustí, je to 
dobrý bezpečnostní zámek. Nicméně 
je škoda, že RealVNC pracuje pouze se 
svým systémem hesel a neumí přejímat 
jiné systémy (NT domény, active direc- 
tory, LDAP servery, případně servery CA 
- certifikaění autority). Naopak výho- 
dou je, že můžeme zadat více spojení: 
určíme, ke kolika „monitorům 44 (spíše 


sessions) se může uživatel připojit. 
Každý monitor má svoje číslo. 

Nakonec bych rád upozornil na 
dokumentaci, kde v kapitole RealVNC 
Server nalezneme sekci Advanced 
Settings , ve které objevíme vysvětlení 
mnoha parametrů, jež lze měnit. Jed- 
ná se ovšem o registry systému Win- 
dows a jejich editování je určeno 
opravdu těm zběhlejším. 

RealVNC Viewer 

Viewer je program, který se dokáže 
připojit ke vzdálenému poěítaěi (Real- 
VNC Serveru) a ovládat jej. Po spuštění 
zadáme do políčka IP adresu ěi jméno 
poěítaěe. Při příštím spuštění Viewer 
nabídne toto jméno ze svého sezna- 
mu. K serveru se autentikujeme hes- 
lem — rozlišují se pochopitelně velká 
a malá písmena. 

Po zdárném připojení můžeme 
vzdálený poěítaě ovládat: spouštět 
a ukončovat programy, poěítaě re- 
startovat (přes menu Windows). 

Navíc můžeme na vzdálený poěítaě 
odeslat sekvenci kláves Ctrl-Alt-Del 
a některé další. Rovněž můžeme ze 
vzdáleného poěítaěe překopírovat 
(přenést) obsah schránky. Výhodou je, 
že takto můžeme „propojit 44 poěítaěe 
nejen se systémem Windows, ale i s ji- 
nými systémy, například Mac ěi Linux. 

Dále stojí za povšimnutí, že může- 
me ovládat RealVNC Server ze stanice, 
na které není instalovaný RealVNC 
Viewer - postačí pouze webový prohlí- 
žeč (například MS IE). Do políčka s URL 
adresou zadáme adresu VNC Serveru, 


například „ http://MMK:5801Z‘ . MMK 
je název serveru, číslo portu je 58 plus 
číslo obrazovky, tedy v našem případě 
monitoru číslo 01 (toto číslo se určuje 
při spuštění VNCServeru - viz dialogo- 
vé okno Vlastností). 

Finále 

Využití programu RealVNC je podobné 
jako u pcAnywhere. Je dokonalým po- 
mocníkem při výuce (můžeme studen- 
tu ukázat, jak má dále postupovat), 
při technické pomoci (uživateli nain- 
stalujeme tiskárny, změníme některý 
z parametrů v aplikačním programu, 
poradíme například s tabulkou ve 
Wordu). Také se osvědčí při vzdálené 
správě serverů - přidání nového uži- 
vatelského účtu, restartování serveru, 
kontrola logů atd. A to vše, aniž by- 
chom museli vstát ze židle a opustit 
svou milovanou kancelář. 

Výhodou RealVNC je podpora růz- 
ných systémů (Wintel, Mac, Unix), ne- 
výhodou je, že se soustřeďuje pouze 
na protokol TCP/IP. Také orientace jen 
na svůj vlastní systém hesel není 
zrovna nejvhodnější. 



Jen povolit ve Windows 
— MS Terminál Services 


Protože se vzdálená správa počíta- 
čů začala jevit jako velmi důležitá, ne- 
mohl Microsoft zůstat pozadu a přímo 
do systému Windows zakomponoval 
MS Terminál Services - utilitku, se 
kterou se můžeme připojovat ke vzdá- 
lenému poěítaěi a pracovat na něm. 
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Poznamenejme, že Windows XP ob- 
sahují dvě volby, které nalezneme pod 
ikonou Tento počítač , v menu Vlast- 
nosti , karta Vzdálená pňstup. Tou prv- 
ní povolíme možnost se vzdáleně při- 
pojovat k jinému poěítaěi, druhá 
slouží k tomu, aby se naopak k naše- 
mu poěítaěi mohl někdo jiný připojit 
(přihlásit). U této volby musíme po- 


chopitelně urěit, kdo se může připojo- 
vat (například ze seznamu objektů 
v doméně). Nastavit tyto parametry 
může a měl by jen správce poěítaěe. 

A jak se připojíme k jinému poěí- 
taěi? V menu Všechny programy/Pň- 
slušenství/Komunikace nalezneme 
volbu Pňpojení ke vzdálené ploše. 
Musíme si však uvědomit, že se ne- 


jedná o převzetí moci nad vzdáleným 
poěítaěem, jak to bylo v případě pc- 
Anywhere ěi RealVNC, ale o připojení 
se jako další uživatel. Jedná se tedy 
o trošku něco jiného - v ledaěem je to 
výhodné, někdy to může být naopak 
nevhodné. 

Hlavními nedostatky jsou, že mezi 
poěítaěi nelze přenášet soubory, nelze 
přesouvat obsah schránky, nelze posí- 
lat vzkazy vzdálenému uživateli. Na 
druhou stranu lze v nastavení urěit, 
že po připojení se spustí automaticky 
urěitá aplikace (a po ukoněení této 
aplikace se relace sama uzavře). Uži- 
vatel pak nemusí mít ani potuchy 
o tom, že se vlastně připojuje ke vzdá- 
lenému poěítaěi - myslí si, že pracuje 
stále na svém lokálním PC. 

Finále 

Ještě dodejme, že systém Windows 
2000 Server obsahuje „serverovou“ 
(alias HOST) ěást MS Terminál Servi- 
ces a klientskou ěást ( REMOTP) lze 
doinstalovat na stanice i se systémem 
Windows 98. MS Terminál Services 
jsou v základní verzi souěástí Win- 
dows, ale hodláme-li je výrazněji po- 


užívat, musíme si dokoupit plno- 
hodnotnou licenci. 



Shrnutí? 


Nabídli jsme k posouzení tři varianty, 
jak se dostat na vzdálený poěítaě. Kaž- 
dá má pochopitelně něco do sebe. Pc- 
Anywhere umí více komunikačních ka- 
nálů (ne pouze TCP/IP protokol), nabízí 
více možností pro zabezpečení komuni- 
kace mezi poěítaěi, má celou řadu vo- 
leb a možností. Je to v podstatě stan- 
dard, aleje také pěkně drahý. RealVNC 
nabízí komunikaci jen po TCP/IP, na- 
proti tomu je schopen propojit poěítaěe 
s jinými platformami, nabízí podobné 
služby jako pcAnywhere, místo klient- 
ské verze lze použít jen prohlížeč, ale 
je méně bezpečný než pcAnywhere. MS 
Terminál Services stojí poněkud jinde, 
ale jsou začleněny přímo v systému 
a pro některé jednodušší operace - 
spouštění programů na vzdáleném po- 
ěítaěi -jsou dostačující. ■ 

Martin Koňnek, 
martin. koňnek@autor.softnov. cz 
(autor řady knih o počítačích, pracuje 
jako správce sítč) 
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Řidičák nanečisto 



Technické požadavky 

Autouniverzita 1.0 


O 




Autouniverzita 1 .0 je 
program, který by měl 
připravit studenty au- 
toškoly na teoretic- 
kou část zkoušky pro 
získání řidičského 
oprávnění. Schválně 
píši „měl by“, protože 
vždy záleží na studen- 
tovi, zda se chce 
učit, či nikoliv. 

Instalace je velmi jednoduchá, neboť 
na CD se nachází pouze jeden insta- 
lační soubor, který se navíc automatic- 
ky spustí po zasunutí média do me- 
chaniky (je-li tak nastaven operační 
systém Windows). Po spuštění pro- 
gram na první pohled zaujme svým 
jednoduchým, ale zato velmi elegant- 
ním vzhledem. Prostředí je přehledné, 
jednoduché a snadné na ovládání, 
takže určitě nebudete mít potřebu 
zobrazovat si nápovědu (snad jen pro 
zjištění klávesových zkratek, kterými 
se dá program ovládat). 

Hlavní okno aplikace se skládá 
z menu (výjimečně v něm nic důležité- 
ho nenajdete), pruhu záložek, pod kte- 
rými se skrývají jednotiivé sekce, a dal- 
šího pomocného pruhu, kde se vybírají 
parametry zvolené sekce. Pod první zá- 
ložkou se skrývají všechny textové do- 
kumenty - nápověda k programu, legi- 
slativa (zákony a vyhlášky) k datu 1 . 


dubna 2003, kódy krajů, značky a otáz- 
ky s odpověďmi týkající se údržby auto- 
mobilu. 

Následující záložka obsahuje růz- 
né situace na křižovatce k procvičování 
(je jich celkem 30). Nastudování teorie 
z předchozích kroků si můžete nane- 
čisto vyzkoušet v sekci otázek, která 
má dva režimy — prohlížení a cvičení. 

Samozřejmostí je možnost výběru 
okruhu (všechny, pravidla provozu, 
zdravověda, křižovatky, značky...). 

V prohlížecím režimu se listuje otázka- 
mi a zobrazují se správné odpovědi - 
nezapomeňte, že těch správných může 


být i více, což spolu s několika chytáky 
činí testy poměrně těžkými! Ave cviči- 
cím módu se už trénuje na ostré testy, 
které se nacházejí pod další záložkou. 

Testů je k dispozici 32, každý se 
skládá z 25 otázek. Na jeho vyplnění 
je určeno přesně 30 minut a ani o se- 
kundu déle (samozřejmě jej můžete 
odevzdat dříve). I zde si můžete zvolit 
režim — buď si jen prohlížíte, nebo 
vyplňujete. Po odevzdání se na posled- 
ní záložce zobrazí přehledné souhrn- 
né vyhodnocení - datum, počet bodů 
a zda jste test zvládli, či nikoliv. Všech- 
ny zodpovězené otázky si můžete zo- 
brazit a u těch, na které jste odpovědě- 
li chybně, uvidíte (po chvilce bádání, 
neboť v tomto detailu autoři trošku 
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Operační systém: Windows 9x/NT/ 
2000/XP 

Grafika: 800 x 600, 256 barev 

Místo na disku: 12 MB 

Další: CD-ROM 

škobrtli, a tak jde trochu hůře roze- 
znat, které odpovědi jsou správné 
a které vaše), v čem jste udělali chybu. 
V dolní části se nachází ještě statistika 
odpovědí (otázka se vyskytuje v několi- 
ka testech, takže při jejich provádění 
na ni odpovídáte několikrát). 

Program není určen pouze pro 
testy na získání nejběžnějšího řidič- 
ského oprávnění pro skupinu B (osob- 
ní automobil), ale i pro všechny ostat- 
ní - od A až po T (traktor). 

Program stoprocentně splňuje 
svou funkci, obsahuje všechno, co bu- 
dete pro učení teorie ke zkoušce po- 
třebovat. ■ 

Petr Václavek, 
petr. vaclavek@autor. softnov. cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-fyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Názor SWN 

Pro: Prostředí, ovládání. 

Proti: Méně zřejmé označení 
správných a zapsaných odpovědí. 

Závěr: Vřele doporučuji každé- 
mu, kdo se chce náležitě připravit 
na zkoušky v autoškole. 

Cena: 590 Kč (bez DPH 562 Kč) 

Kontakt: 

Ing. Jiří Bína — turbina, 
tel. 251 621 474, 
www.turbina.cz 
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Testování naostro. Vpravo nahoře běží čas. 

Přehled zákazových dopravních značek v dokumentové sekci. Vlevo si vybí- 
ráte skupinu značek a nahoře v nabídce si můžete zobrazit i jiné dokumenty. 
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Zábava s Linuxom 2 
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Nielen programová- 
ním je člověk živý, 
a tak občas každý 
rád siahne aj po neja- 
kej zábavě. Sa- 
mozřejmé hovořím 
o hrách. Čo sme mi- 
nule začali, teraz 
dokončíme. 



Glaxium 

Trochu zmeníme tému a pozrieme 
sa na jednu výbornú vesmírnu hru. 
Vytvořil ju Xavier Hosxe (xhosxe@ 
free.fr), autor efektov a úvodnej hud- 
by. Priestorový model navrhol Tanguy 
Bodivit (bodibod@aol.com). Balík so 
zdrojovými kódmi obsahuje Makefile 
pre Linux a VC++ 6.0 project filé pre 
Windows. Pre skompilovanie hry bu- 
dete potřebovat’ knižnice OpenGL , glu 
a GLUT. Všetky uvedené nájdete na 
adrese EEEIIIS . Tiež budete potře- 
bovat’ knižnicu SDL 1.2 a SDL_mixer , 
ktorú nájdete na adrese EZS. Posled- 
nou knižnicou je libpng a nájdete ju 
na onZQ. 

Pre skompilovanie hry pre platfor- 
mu Linux třeba vykonat’ nasledujúci 
postup príkazov: 

tar zxvf glaxium_ 0. 5. tar. gz 
cd glaxium_0.5 
./configure 
make 

make instaíl (ak ste uživatel’ root) 

Po úspešnom kompilovaní hru spustí- 
te príkazom glaxium alebo glaxium -f 
(pre mód full screen). 

Pretože to kompilovanie vyzerá 
dost’ hrozivo a váéšina zaéínajúcich 
používateíov by s tým mala zrejme 
problémy, na CD nájdete aj verziu 
rpm pre najpoužívanejšie distribú- 
cie Mandrake a BedHat 8.0. V tomto 
případe je inštalácia velmi jednodu- 
chá. Stačí kliknúť na příslušný balík 
a mala by prebehnúť inštalácia (tes- 
tované na BedHat 8.0). Pretože hra je 
postavená na knižniciach, ktoré sú 
dostupné i pre operačný systém Win- 
dows, nájdete na CD aj takúto verziu. 
V tomto případe netřeba nič kompi- 


lovat’; stačí rozbalit’ příslušný súbor 
(i glaxium_0.5_win32 .zip) a začat’ 
hrať. 

Úvodné informácie máme za se- 
bou, poďme sa teraz bližšie pozrieť 
na samotnú hru. Po spustení hry 
móžete pomocou klávesy F3 spustit’ 
BENCHMARK (skúšobnýtest). Zistíte, 
ako je na tom váš hardvér. Mne sa po- 
dařilo dosiahnuť hodnotu 125 FPS 
(Frames Per Second). Hra je poměrně 
hardvérovo náročná, a tak na staršom 
železe si zrejme velmi nezahráte. Aby 
tomu tak nebolo, móžete pomocou 
klávesy F4 otvoriť menu, v ktorom 
možno ako zvýšit’, tak i znížiť nároky 


na hardvér. V menu nájdete nasledu- 
júce položky: 

■ Textuře filteňng - k dispozícii máte 
tri možnosti: Basic Wipmap, Bili- 
near , Trilinear, 

m Anisotropic texturing - možno 
vybrat’ medzi 1,3,4 a 8, 

■ Detail level - Lovů , Medium a High, 

■ Shadows - On/Off (tieň zapnutý/ 
vypnutý). 

Menu možno skryt’ pomocou klávesy 
H , alebo sa stlačením klávesy Esc 
vrátit’ na úvodnú obrazovku. Hru 
spustíte klávesom Space. Od tohoto 
okamihu riadite pohyb vesmírnej lo- 


dě pomocou nasledujúcich kláves: 
pohyb lodě šípkovými klávesami, 
klávesy Ctrl , W alebo Z sa používajú 
na střelbu a kláves Space , resp. X, 
aktivuje špeciálny zbraňový systém. 
Okrem toho pomocou klávesy P ale- 
bo C móžete dočasné pozastavit’ hru. 
Po opátovnom stlačení niektorej 
z uvedených kláves hra pokračuje 
ďalej. Pozor! Ak máte v tom čase ak- 
tivovaný ochranný štít, o tento prí- 
dete, aj keďje hra pozastavená. Na 
ukončeme rozohranej hry móžete ke- 
dykolvek použit’ kláves Esc. 

Na začiatku hry sa automaticky 
aktivuje ochranný systém lodě, takže 
akýkolvek nepriatel jej přibližné po 
dobu 20 sekúnd nemóže ublížit’. Štít 
móžete získat’ aj po čas hry a ak sa 
podaří získat’ dva, počet sekúnd sa 
sčítá. To, že máte právě aktivovaný 
štít, vidíte aj na vesmírnej lodi v po- 
době plynúceho času. V pravom 
hornom rohu sa zobrazuje ukazova- 
tel poškodenia lodě, skóre a počet 
špeciálnych výbušných granátov. 
Granáty vám budú užito čné vo chví- 
li, keď sa na obrazovke objaví příliš 
vela nepriatelov. Za najnebezpeč- 
nejšieho nepriateía v hre možno po- 
važovat’ vybuchujúce sopky. Tie totiž 
po priamom zásahu loď rozbijú na 
kúsky. 

Aby zase hra nebola až tak zlo- 
žitá, autor zapracoval v poslednej 
verzii do hry ochranu aj proti tomu- 
to nebezpečenstvu. Ide o novů zbraň 
destroy volcano. Získat’ ju móžete, ak 
štyrikrát nájdete súdok s označením 
„P“. Zo súdkov, ktoré sú rozmiestne- 
né po nekonečnej vesmírnej dráhe, 
možno získat’ komponenty na opravu 
lodě „S“, ochranný štít, balík graná- 
tov „5“ a nový zbraňový systém „P“. 
Skór, ako získáte niektorú z vyměňo- 
vaných věcí, musíte súdok zasiahnuť 
niekolkými ranami z plazmového dě- 
la, čím ho zbavíte ochranného oba- 
lu. Tu vám prezradím jeden trik: ak 
sa na obrazovke po zásahu súdka 
zobrazí „S“ (oprava lodě), jedným 
zásahom z něho urobíte „P“ (graná- 
ty). Výhodné je to vtedy, ak nemáte 
poškodenú loď, teda nepotřebujete 
ju opravovat’ - týmto trikom si mó- 
žete rozšíriť zásobu granátov. 
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Už sme tu spomenuli niekofko 
objektov, s ktorými sa možete v hre 
stretnúť. Ďalšími sú tzv. strážné veže. 
Ak okolo nich přejdete v tesnej blíz- 
kosti a zachytia vás pomocou světel- 
ného lúča, okamžité spustia sirénu 
a patřičný útok na vašu vesmírnu loď. 
To boli statické objekty. Okrem toho 
sa v hre vyskytujú dva typy p ohybuj ú- 
cich sa, útočných vesmírných lodí 
a pohybujúce tanky. 

Hru možno len odporučit’. Kvalit- 
ná grafika a zvukové efekty zarucujú 
dobrú zábavu. A než překonáte hrani- 
cu 100.000 bodov určité sa pekne za- 
potíte. 



LMarbles 


LMarbles je logická hra velmi podob- 
ná hre Atomix. Napriek tomu, že idea 
hry bola trochu změněná, základ zo- 
stal póvodný. Cieíom hry je zostaviť 
obrázok zobrazený vpravo, pricom 
máte k dispozícii iba určitý počet ťa- 
hov. 

Gulocky možete posúvať tak, že 
na ne kliknete a myšou ukážete směr 
pohybu. Gulocka sa zastaví až na ste- 
ne, resp. na inej molekule, ktorá jej 
stojí v ceste. Ak takýmto sposobom 
vytvoříte obrázok zobrazený vpravo, 
postupujete do dálšieho, ale ovela 
zložitejšieho levelu. Aby ste to nema- 
lí zasa jednoduché, postarané je aj 
o trochu zložitosti. Spomínanú zloži- 
tosť predstavujú štyri typy prekážok: 

■ Gez překážku na obr. 1 možete pre- 
jsť len v smere, ktorý je na nej zná- 
zorněný. Ak na překážku nabehnete 
z boku, potom gulocka pokračuje 



v smere šípky. V případe, že by ste 
chceli cez tento typ překážky prejsť 
v protisměre, gulocka sa před pře- 
kážkou zastaví. 



■ Překážky na obr. 2 sú velmi podob- 
né tým predchádzajúcim, avšak 
s jedným rozdielom, že na překáž- 
ku nemóžete nabehnúť s gulockou 
z boku. Gez překážku teda možno 
prejsť len v smere, ktorý je na nej 
znázorněný. 



■ Pokial chcete zdolat’ překážku na 
obr. 3, musíte jeden, dva alebo tři- 
krát do nej pomocou gulocky nara- 
zit’. Počet nárazov potřebných na jej 
zdolanie sa vypisuje priamo na pre- 
kážke v pravom dolnom rohu. 


agu m 

■ Poslednou překážkou vyskytujúcou 
sa v hre je tzv. teleport (obr. 4). Ak 
gulockou přejdete cez teleport, pre- 
miestnite sa v danom leveli na iné 
miesto s teleportom tej istej farby. 
Po premiestnení gulocka pokračuje 
v póvodnom smere, samozřejmé 
iba v případe, že nenarazí na inú 
překážku, napr. stenu. 


» l#» » 


Úvodné menu obsahuje štyri polož- 
ky: New game (nová hra), Best pro- 
files (tabulka najlepších hrácov), 
Options (nastavenia) a Quit (ukonče- 
me programu). Menu sa ovládá po- 
mocou myši alebo klávesnice. Pod 
volhou Options sa ukrývajú položky 
Controls - tu si možno nadefinovat’ 


Obtiažnosť 

Bonus za level 

Bonus za 



ušetřené kroky 

Easy 

500 

25 

Normál 

1.000 

50 

Hard 

2.000 

100 

Brainstorm 

5.000 

250 


Tab. 1: Bodovanie v LMarbles 


vlastné ovládanie, Graphics - obsa- 
huje volby ako Animation (on/off), 
Fullscreen (on/off) a Dim effect 
(on/off). Sekcia Audio obsahuje 
volby Sound (on/off) a Volume 
(1 až 8). 

Po spustení hry cez volbu New 
game sa dostanete do submenu, 
ktoré obsahuje položky Difficulíy 
(obtiažnosť) a Levelset (sada levelov). 
Standardně je k dispozícii len sada 
s názvom originál , ak však velmi 
chcete ďalšie levely, máte možnost’ 
si ich vytvořit’. Bohužial hra neobsa- 
huje žiadny editor, ktorý by tvorbu 
levelov ulahcoval. Jednotlivé levely 
sa definujú pomocou špeciálnych 
príkazov do textového súboru. Po- 
drobné informácie o vytváraní leve- 
lu nájdete v dodávanej dokumentá- 
cii. Pre představu uvádzam definíciu 
prvého levelu z hry LMarbles (nájde- 
te ju na GD). 

Pocas hry možno použit’ klávesy 
Esc (quit) - ukončeme hry (po po- 
tvrdení), R (re start) — umožní zno- 
vu spustit’ daný level (po potvrdení), 
P (pause) - pozastaví hru; po opá- 
tovnom stlačení možete v hre pokra- 
čovat’, F (fullscreen) — přepne hru do 
celoobrazovkového módu, Space 
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(undo) — tento kláves vám umožní 
vrátit’ spát’ posledný krok. 

Vybranú gufóčku možno ovládat’ aj 
pomocou kurzorových kláves, avšak 
autor akoby pozabudol nadefinovat’ 
kláves, pomocou ktorého by ste sa 
mohli prepnúť na inú gufóčku. Takto 
musíte tak či tak používat’ myš. 

Hru skompilujete pomocou příka- 
zoví 

tar xvfz lmarbles-1. 0. 6. tar. gz 

cd/lmarbles-1.0.6 

./configure 

make 

make instalí 

Po úspešnej kompilácii sa vytvoří bi- 
nárny súbor Imarbles, ktorý spustíte 
z terminálu pod X-Window. 

Co sa týká spracovania, na hre 
zrejme najviac upúta velmi pěkná gra- 
fika a zvukové efekty. Hru naprogra- 
moval v roku 2000 Michael Speck. 
Momentálně je hra k dispozícii vo 
verzii 1.0.6 na adrese EEIH^. 



Kompilovanie knižnic 
SDL 

Pretože hry pre Linux sú prevažne pí- 
sane pomocou knižnic SDL (Simple 
DirectMedia Layer), povieme si o nich 
niekolko základných informácií. Zváč- 
ša ide o knižnice libSDL , SDL_ttf ‘ 
SDL_image a SDL_mixer. Všetky uve- 
dené možno získat’ na adrese 13^ . 
Simple DirectMedia Layer obsahuje 
všeobecné API, ktoré poskytuje low le- 


vel přístup pre audio, keyboard, 
mouše, joystick, 3D hardware cez 
OpenGL a 2D framebuffer. Knižnice sú 
napísané v jazyku G a aktuálně sú 
podporované platformy Linux, Win- 
dows, BeOS, Mac OS, Mac OS X, 
FreeBSD, Solaris, a IBIX. 

Knižnica slúži na prácu 

s obrázkami vo formáte BMP, PNM 
(PPM/PGM/PBM) , XPM, LBM, PCX, 
GIF, JPEG, PNG, TGA a TIFF. 

Knižnica h - man ni představuje 
jednoduchý viackanálový audiomixer. 
Podporovaných je 8 kanálov (lóbitové 
stereoaudio), jeden kanál je vyhrade- 
ný pre hudbu, zmiešaný pomocou 
oblúbených knižnic MikMod MOD , 71- 
midity MIDI , Ogg Vorbis a SMPEG 
MP3. 


Knižnica »■!■*« dovolí používat’ 
TrueType písma vo SDL aplikáciách. 

Skór, ako začnete knižnice kompi- 
lovat’, musíte ich pomocou příkazu tar 
(s parametrami xvfz meno_súboru , 
kde meno_súboru je názov príslušnej 
knižnice) uvolnit’ z archívu. Všetky 
knižnice skompilujete pomocou po- 
stupnosti príkazov (samozřejmé sa 
předpokládá, že sa nachádzate v prí- 
slušnom adresáři): 

./configure 

make 

make instalí 

Ak nemáte přístup k Internetu, kniž- 
nice SDL určité nájdete aj na inšta- 
lačných CD, například distribúcie 
BedHat 8.0, připadne iných. Do- 
konca bežne bývajú tieto knižnice 
k dispozícii hned’ po nainštalovaní 
systému, takže netřeba vóbec nič 
inštalovať. 

Kde získat’ ďalšie hry? 

Hry, ktoré tento článok opisuje, 
predstavujú „len kvapku v mori“. 

Pre Linux bolo vytvořených velké 
množstvo hier (róznych žánrov) 
a ďalšie každým dňom pribúdajú. 

Hry pre Linux možno rozdělit’ na 
dve základné kategorie: hry, ktoré 
pro dukuj ú komerčné firmy, a hry, 
ktoré sú zadarmo. 

Prvá kategória obsahuje hry, 
za ktoré třeba zaplatit’. Medzi tých 
naj známějších distribútorov done- 
dávna patřila firma Loki Entertain- 
ment Software BX!] . Bohužial’ fir- 


Odkazy 

domelsh — www.dommelsch.nl 

EPIC — www.epicgames.com 

free — games.linux.sk 

freshmeat — freshmeat.net 

happypenguin — www.happypenguin.org 

idsoftware — www. idsoft ware.com 

knižnice — mesa3d.sourceforge.net 

libpng — www.cdrom.com/pub/png 

libs — www.libsdl.org alebo www.libsdl.org/projects 

linuxgames — www.lmuxgames.conn 

linuxzone — www.linuxzone.cz 

loki — www.lokigames.com 

marbles — lgames.sourceforge.net 

publishing — www.linuxgamepublishing.com 

SDL — www.libsdl.org 

sdlimage — www.libsdl.org/projects/SDL_image 
sdlmixer — www.libsdl.org/projects/SDL_mixer 
sdlttf — www.libsdl.org/projects/SDL_ttf 
sourceforge — sourceforge.net 
tuxgames — www.tuxgames.com 


ma zatvorila svoj internetový ob- 
chod, takže momentálně si móžete 
stiahnuť len demo verzie niektorých 
ponúkaných hier. Nie je však vyhrče- 
né, že ich ešte stále móžete kúpiť 
u distribútorov třetích stráň. Medzi 
tituly, ktoré spomínaná firma ponú- 
kala patřili hry ako Postál Plus, Tri- 
bes 2, Heavy Metal: F.A.K.K.2, Ko- 
han: Immortal Sovereigns, Deus Ex, 
Unreal Tournament, Descent3, Civili- 
zation: Call to Power, SimCity 3000 
Unlimited, Heretic II, Heroes of 
Might and Magie III, Bailroad Ty- 
coon II. Ďalšie firmy z tejto katego- 
rie sídlia na adresách iiťmiifliiH 
a nsn. 

Druhá kategória obsahuje hry, 
ktoré sú šířené pod licenciou GPL. Pře- 
hradně zoradený zoznam free hier pre 
Linux nájdete například na adrese 
[ZS . Ďalšie adresy, ktoré móžem do- 
poručit’ sú: in;L7.vT.i'ii-ri, nmnmm, 
U7,vr.inm a mnsnnnn. 

Nakoniec ešte spomeniem dve po- 
měrně známe adresy, na ktorých ná- 
jdete vela rózneho softvéru a samoz- 
řejmé aj hiy: n.miur.n a EZTEXEZEH1. 
Do okienka označeného Search na- 
pište slovíčko „Games“. Výsledkom 
hladania bude množstvo odkazov na 
hry rózneho zamerania. Je len na 
vás, či si z toho množstva niečo vybe- 
riete. 

Závěr 

„Kvalita za rozumnú cenu“ - tak 
možno zhodnotit’ kolekciu recenzo- 
vaných hier. Ešte sa niekolkými slo- 
vami vrátím k hre BolPm Up. Firma 
ponúka na uvedenej we- 
bovej stránke aj hry Darťm Up 
a PooPm Up. Keďže ide o poměrně 
zaujímavé kúsky, nájdete ich tiež 
na GD. Hry sú však dostupné iba 
vo verzii pre operačný systém Win- 
dows. Ale aj tak, ak máte možnost’ - 
vyskúšajte si ich! 

Pokial’ vás tieto hry zaujaly, tak 
vedzte, že na »nur!M»nu nájdete 
seriál Gamesárium, ktorý obsahuje 
informácie aj o iných hrách. Jeho 
cielom je podrobné zmapovat’ her- 
né možnosti na operačnom systéme 
Linux. ■ 

Peter Gašparovič, 
peter. gasparovic@autor.softnov. cz 
(autor pracuje ako programátor ve 
Visual C++, zajíma se mimo jiné 
o operačný systém Linux) 
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Nové, neobvyklé plus 



Microsoft je známý 
tím, že pro většinu 
svých systémů nabíd- 
ne rozšiřující balík 
Plus!. Nyní mění za- 
běhnutou praxi a uvá- 
dí balíky hned dva: 
Microsft Plus! for Win- 
dows XP a Microsoft 
Plus! Digital Media 
Edition, o kterém si 
teď něco přečtete. 

Pro instalaci PlusIDME je požadován 
Windows Media Player 9 (WMP9) 
a Windows Movie Maker 2 (VMM2) - 
ten nepovinně: pokud jej nemáte nain- 
stalován, vynechá instalace Plus! pro 
tento program digitální efekty; je však 
s podivem že tyto dvě aplikace nejsou 
na CD. Instalátor sice umožňuje staže- 
ní z Internetu, ale na CD je využito 
pouze 216 MB, nebyl by tedy žádný 
problém je na CD přidat - WMP9 
a WMM2 totiž dohromady zabírají jen 
25 MB. Varianta bez instalace Party 
Mode a Photo Story není možná. 

Velkou nepříjemností Plus! je akti- 
vace produktu. Bez ní ho není možné 
vůbec použít — není ani možnost limi- 
tu v poětu spuštění: bez aktivace to 
prostě nejde. 

Plus! Alarm Clock 

Kdo má spuštěný poěítaě třeba celý 
den a dokonce i přes noc, může se mu 
hodit tento budík. Po zvolení data a ěa- 
su (je možné vybrat, jestli má zvonit 


denně, týdně, měsíěně nebo v jiných 
cyklech) zaěne buď zvonit, nebo hrát 
nějakou hudbu. Dovede taky hrát zvo- 
lenou melodii každou hodinu. Když to 
vezmu kolem a kolem, musím říct, že 
toho moc zajímavého neumí. Použitím 
Microsoft Agent (plánování) dostanete 
skoro totéž, až najeden detail: odlože- 
ní buzení o dalších 10 minut. Moc ta- 
kové jednoúčelové programy nevyuží- 
vám, ale kdysi dávno obsahoval balík 
od Nortona (myslím, že to bylo součás- 
tí Norton Commanderu pro Windows) 
podobnou aplikaci, která byla vydaře- 
nější. Uměla zobrazovat různé texty, 
takže se dala použít i jako plánovač. 

Plus! Analog Recorder 

Touto aplikací je možné digitalizovat 
nahrávky přes analogový vstup na 


zvukové kartě. Bohužel zklamal. Nabí- 
zí sice pro nenáročné uživatele mož- 
nost digitalizovat si třeba staré LP, ale 
efekty odstraňující chyby v poškoze- 
ných nahrávkách to provádějí poně- 
kud drasticky. Zkoušel jsem přehrát 
z walkmana jednu kazetu skupiny 
Prodigy s celkem kvalitní nahrávkou, 
v níž se vyskytly nějaké ruchy. Pro od- 
stranění jsou nabízeny dva filtry, ale 
jejich aplikování nahrávku spíš zne- 
hodnotí (odstraní nějaký nástroj). 

Plus! Audio Converter 

Podle názvu slouží tato aplikace 
k převodu zvukových souborů do jiné- 
ho audioformátu. Audio Converter 
podporuje samozřejmě formát WMP 
ve třech podobách: pevný datový tok, 
proměnlivý datový tok a ztrátovou 


kompresi. Překvapivé je, že umožňu- 
je kompresi i do formátu MP3, avšak 
kodeky nejsou dodávány. Převádět 
můžete jak celé složky, tak jednotlivé 
soubory. Během převodu je vidět prů- 
běh komprese jednotlivých souborů 
a po dokončení i podrobné hlášení, 
jak komprese proběhla. 

Plus! CD Label Maker 

Tímto nástrojem můžete vytvořit po- 
tisky CD nebo jejich obalu. Prostě jen 
vytvoříte popisky s názvy písniček ne- 
bo názvem CD, a to je vše. Během vy- 
tváření potisku obalu nebo CD je mož- 
né si vybrat obrázek na pozadí, ale 
Label Maker obsahuje jen jeden, na- 
víc ještě s nápisem Plus!, což je dost 
málo. jedinou specialitu, kterou Label 
Maker umí, je spolupráce s WMP9. 
Pokud používáte knihovnu médií 
a všechna alba máte poctivě zazna- 
menaná, Label Maker nabídne vytiš- 
tění playlistu na zadní stranu obalu. 

Plus! Dancer 

Dancer doplňuje pestrou nabídku od 
Microsoftu o další ze zábavných pro- 
gramů. Slouží k pobavení během po- 
slechu hudby, během níž se zobrazí 
nějaký tanečník nebo pár a tancují na 
hudbu. Program po spuštění hudby 
analyzuje hudební styl (detekce hu- 
debního stylu funguje pouze ve 
WMP9), a pak podle toho vybere ta- 
nečníka, nebo pár. Analýza trvá při- 
bližně 5 až 8 sekund, což je přínos 
oproti MP3 Danceru, kterému trvá 
analýza někdy skoro 20 sekund. 

Po instalaci Dancer obsahuje 1 1 
tanečníků v nejmenší velikosti, další 
tanečníci nebo původní v jiných veli- 
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Photo Story. Vlevo na popředí je náhled na zvolený posun obrázku. Pod ním 
je dialog pro definici pohybu obrázku a vpravo je hlavní okno Photo Story 
s možností nahrání komentáře k jednotlivým fotografiím. 


kostech jsou dostupní na Internetu, 
Microsoft jich nabízí 16. Z tanečníků 
jsou na výběr páry, nebo i postavy 
z počítačových her, navíc jsou dostup- 
ní ve třech velikostech. Překvapivá je 
velikost stahovaných souborů s nový- 
mi tanečníky, tanečník střední velikos- 
ti zabere na disku 40 MB, v největší 
velikosti má třeba i 55 MB. Tanečníci 
ve srovnání s MP3 Dancerem tancují 
víceméně realisticky, jako lidé. Sice je 
nevýhodou že občas nejsou sladěni 
s rytmem, ale vypadá to podle mě lépe 
než změna stylu tance (během jedné 
písničky) pouhým „střihem 41 . 

Tanečníci Danceru i MP3 Danceru 
tancují dobře, Dancer je po nějaké do- 
bě více okoukaný, má pořád stejné po- 
hyby, MP3 Dancer pohyby lépe střídá 
a doplňuje, takže se na něj dá déle 
koukat. Oba programy mají stejný pro- 
blém s výběrem tanečního stylu, na 
techno vybere taneční pár se stylem 
na rock a naopak. I když Dancer od MS 
vypadá nadějněji, myslel jsem totiž, že 
si vytáhne z popisu souboru hudební 
styl, není tomu tak. Nakonec bych do- 
dal, že s MS Dancer se žije lépe, bě- 
hem hraní her se nevnucuje a nepůso- 
bí potíže, takže jej není třeba vypínat. 
Abych taky Dancer jen nechválil, má 
potíže s kompatibilitou s někteiými 
zvukovými kartami, jde spíš o hodně 
staré modely, které hůře podporují Di- 
rectX. Pokud takovou kartu máte, ne- 
bude umět Dancer aktivovat tanečníka 
ihned po přehrávání hudby. 

Plus! Digital Effects & Transit i o ns 
for Windows Movie Maker 2 

Sada digitálních efektů pro WMM2 ob- 
sahuje efekty změna barev, otáčení, zr- 
cadlení, starý film nebo černobílý film. 
Dokonce může dělat i proužky u filmů 
z 20. let minulého století (ty v horším 
stavu) a další podobné efekty. Celkem 
je to 25 efektů a 25 přechodů. Zajíma- 
vé je, že MS tuto sadu pro WMM2 tře- 
ba v porovnání s Photo Story moc 
neprosazuje, dokonce na Internetu ne- 
jsou k dispozici žádné podrobnosti. 

Plus! Party Mode for Windows 
Media Player 

Jde o zajímavou možnost udělat z počí- 
tače juke-box, aniž by jste jej museli 
hlídat před šťouraly. Pokud je počítač 
v režimu Party Mode , není možné dělat 
nic než přehrávat definované hudební 
soubory. Budete-li chtít tento režim vy- 


pnout, zeptá se nejprve, zda se chcete 
odhlásit, což je jediná možnost vypnu- 
tí. Pokud by ho přece jen někdo vyp- 
nul, nic se neděje, hudba hraje dál. 
Party Mode nabízí celoobrazovkové de- 
finované skiny, z nichž některé umož- 
ňují změnu pozadí, kde jsou třeba 
v Nátuře (příroda) různé obrázky pláží, 
deštných pralesů apod. Samozřejmě je 
možné zobrazit si playlist a ekvalizér. 

Plus! Photo Story 

Photo Story nabízí vytvoření film ové 
prezentace fotografií z dovolené, večír- 
ku nebo třeba svatby. Vytvoření pre- 
zentace je uskutečněno formou prů- 
vodce, který stručně vysvětluje, co je 
třeba. Pracuje tím způsobem, že na za- 
čátku napíšete název prezentace a jmé- 
no autora, programu předložíte foto- 
grafie, vytvoříte k nim namluvený 
komentář (bude potřeba mik rofon) 
a hudbu na pozadí. Zajímavou mož- 
ností je definovat k jednotlivým fo- 


tografiím pohyb, určíte jen počáteční 
a koncovou pozici, můžete se dokonce 
podívat na náhled, jak to vypadá. Po- 
kud pohyb nedefinujete, bude vygene- 
rován automaticky. Na konci vyberete 
název souboru, rozlišení a kvalitu fil- 
mu (s možností nastavení kodeku). 
Prezentaci je možné uložit jen ve for- 
mátu WM Video. Můžete si vybrat roz- 
lišení 320 x 240 a 640 x 480. Dodateč- 
ně jde stáhnout rozšíření umožňující 
vytvoření fil mů v rozlišení až 1 .024 
x 768. Prezentace obsahující 2 obráz- 
ky a úvodní titulky o celkové délce 14 
sekund, je velká 120 KB (rozlišení 640 
x 480 bodů) nebo 58 KB (320 x 240). 

Plus! Syne & Go 

Pokud máte počítač Pocket PC nebo 
osobní přehrávač MP3/WMA a rádi se 
bavíte, může se vám hodit tento pro- 
gram. Pomocí něj můžete stáhnout 
z Internetu hudební nahrávky nebo fil- 
my (třeba i zprávy) a nahrát si je pak 


do počítače nebo přehrávače. Nyní je 
na Internetu dostupný doplněk Plus! 
Portable Audio Devices Power Toy, který 
umožňuje správu hudebních souborů 
v přístroji přímo v okně Tento Počítač. 

Skiny pro WMP9 

Plus! obsahuje 8 nových oblečků pro 
WMP9. Oblečky vypadají zajímavě, 
mají úplně jiný tvar než samotný pře- 
hrávač, ale viděl jsem podobné na 
Internetu zdarma. Navíc použití skinu 
je vhodné jen pro přehrávání hudby, 
během filmů si jich moc neužijete (tak 
jako u ostatních), proto si myslím že 
jsou celkem zbytečné. 

Rozšíření a aktualizace 

V době psaní recenze byla na stránkách 
Microsoftu k dispozici první aktualiza- 
ce, řešící drobné problémy pro Audio 
Converter, Alarm Clock, Analog Recor- 
der a Dancers. Většinou jde o kompati- 
bilitu DirectX9 a u Analog Becorder 
problémy s pauzami u audioknih. 

Kromě aktualizace jsou na Inter- 
netu další rozšíření, kromě již zmiňo- 
vaného vylepšení Photo Story a taneč- 
níků, převleěky pro Party Mode 
a šablony na potisk CD. 

Závěr 

Balík je dostupný jen v angličtině nebo 
jiných jazycích, což je škoda. Některé 
prvky jsou spíš rozporuplné a možná 
by se hodilo, kdyby Microsoft některé 
části nabízel samostatně. Osobně bych 
ocenil samostatný prodej Photo Story, 
Dancers a Party Mode - tyto části balí- 
ku jsou nejzajímavější a ne každý bude 
mít zájem o ten zbytek. ■ 

Michal Zobec, 
michaLzobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 


Názor SWN 

Pro: Dancers, Photo Story, Party 
Mode. 

Proti: Angličtina, Analog Recor- 
der. 

Závěr: Pokud máte digitální foto- 
aparát, počítač PocketPC nebo 
osobní přehrávač MP3/WMA, tak 
se Plus! docela hodí. 

Cena: 861 Kč (bez DPH 820 Kč) 

Kontakt: Microsoft CZ, 
tel. 221 777 222, 
www.microsoft.cz 
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software 


Zlatá latka skenování 


Doporučená konfigurace 


S nějakým systém 
OCR (Optical Cha- 
racter Recognition) 
umožňujícím transfor- 
movat tištěný text do 
počítačového soubo- 
ru, přichází prakticky 
každý nový skener. 

Ovšem pozor, tyto 
verze zdarma bývají 
většinou všelijak 
okleštěné nebo do- 
konce pořádně zasta- 
ralé, takže se určitě 
vyplatí sáhnout do 
kapsy pro samostat- 
ný program. Nejnověj- 
ší, již dvanáctá verze 
programu OmniPage 
Pro Office ukazuje 
konkurenci, kdo je na 
trhu pánem. 

Samotný převod klasických stránek 
do digitální podoby určitě není tou 
nejzajímavější činností, ale pokud to 
potřebujeme, kvalitní OCR program 
se stane nutností. Podstata OCR je jed- 
noduchá: software prohlédne a naske- 
nuje stránku jako bitmapový obrázek 
a přeloží obsah do textu, který je sro- 
zumitelný pro textové editory. Senzor 
citiivýna světlo přejede osvětlenou 
stranu skenované stránky a skenovací 
software potom převede obraz na mi- 
niaturní body, které si sice můžeme 
prohlédnout jako původní text, ale 
žádný další zázrak s ním neuděláme. 
Právě k tomu potřebujeme OCR, které 
by dnes slavilo 44 narozeniny. 

Pokrok nastal až v 80. letech, kdy 
firma Palantir přišla se systémem 
omnifont , který umožňoval rozlišit 
komplexní stránku plnou nejrůzněj- 
ších fontů. Samotný systém se sám 
učil, vývojáři do něj nacpali přes 
10.000 stránek textu, než dokázal 
zvládnout i fonty, které nikdy neviděl. 
Firma se později přejmenovala na Ca- 
lera, ještě později na Caere a přichá- 
zela s dalšími a dalšími algoritmy 
(OmniPage, WordScan), další skok 
však nastal až spolknutím firmy Re- 
cognita a inkorporováním její techno- 
logie POWR ++, která je srdcem nej- 
novější verze. 



Oproti minulým verzím se poně- 
kud zvýšily hardwarové nároky, zejmé- 
na spotřeba místa na pevném disku, 
ale to není u dnešních programů nic 
nového. Souěástí programuje také ve- 
lice solidně napsaný manuál, zapo- 
menout nemůžeme ani na webovou 
stránku firmy, kde najdeme řadu pod- 
půrných materiálů. Musíme se však 
obrátit na anglickou verzi, protože 
ěeská stránka toho příliš neobsahuje. 

Instalace je jednoduchá, a uživa- 
telské rozhraní velice přehledné. 

Z něj si spouštíme jednotlivé kroky, 
jak bývá zvykem, naskenovanou 
stránku uvidíme na levé straně obra- 
zovky, opravovanou verzi na straně 


pravé. Dole jsou ětyři možnosti úprav 
OCR, od plně automatické až po jed- 
notlivé manuální úpravy. Pokud zvolí- 
me automatickou možnost, program 
stránku naskenuje, zkontroluje a rov- 
nou uloží podle nastavení: do schrán- 
ky, do souboru nebo ji odešle jako 
e-mail. Stránka je rozdělená na jed- 
notlivé bloky, grafika zůstane samo- 
statně, takže při OCR neruší. Podezře- 
lá slova jsou oznaěena barevně, takže 
na první pohled vidíme, co máme 
kontrolovat. 

Naskenovaný dokument můžeme 
uložit do celé řady souborů. Rud’ se 
můžeme spokojit s grafickými soubo- 
ry (TIFF, JPG, GIF a další), což ostatně 
umí každý skener, nebo můžeme sou- 
bory automaticky převést do Wordu ěi 
Excelu nebo rovnou do e-mailu. Ko- 
neěně přibyla i podpora WordPerfec- 
tu, program je sice homologovaný pro 
starší verzi 10, ale stejně spolehlivě 
funguje i s měsíc starou jedenáctkou. 
Navíc můžeme zkontrolovat i soubory 
uložené v jiných formátech věetně TIF, 
PCX DGX, JPG, GIF a XIF. 

Proces OCR můžeme spustit rov- 
nou z nějakého z podporovaných pro- 


Počítač: Pentium 
Paměť: 128 MB 
Místo na disku: 135 MB 
Operační systém: Windows 98SE/ 
Me/NT/2000/XP 
Grafika: 800 x 600 

gramů, ěímž si opět několik kroků 
ušetříme. Velkou výhodou programu 
je maximální spolupráce s převodem 
do formátu PDF, čímž je zaručena ma- 
ximální věrnost předloze. Pokud má- 
me program Acrobat (Adobe), může- 
me si tyto soubory i dále upravovat. 
Firmě se také podařilo upravit režim 
výstupu do tohoto formátu, takže při 
kontrole přímo v OmniPage můžeme 
zaruěit optimální formátování, ve kte- 
rém lze vyhledávat. Stejně jako tomu 
bylo dříve, OmniPage podporuje prak- 
ticky každý skener, který má rozhraní 
TWAIN. 

Zvýšena byla podpora automatiza- 
ce, archivace a integrace, což zvýšilo 
výslednou efektivitu zpracování a pří- 
padného vyhledávání uložených doku- 
mentů. Program také dovoluje sdílet 
informace v rámci celých skupin. Při 
velkém rozsahu skenování (třeba knih 
nebo ěasopisů) urěitě oceníme mož- 
nost skenování ve dvoustránkovém re- 
žimu, kdy program skenuje obě strán- 
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Při převodu do editoru se text rozhodí na jednotlivé úseky. Grafika zůstává v samostatných oknech. 


ší! 


software 
pro DTP 


kalibrační 


nástroje 


MonacoOPTIK 1.0 

Mac/Win 

zařízení a programové 
vybavení pro kalibraci 
CRT i LCD monitorů. 


10 560,- Kč 


ky najednou, a potom je automaticky 
oddělí. I udržování formátů samostat- 
ných stránek je mnohem lepší, nežli 
tomu bylo ve starších verzích. 

Novou funkcí je Trne Pageformat- 
ting, která udržuje tabulky, grafiku 
a sloupce v původním místě. Novin- 
kou je i možnost, při které program 
naskenovaný a upravený dokument 
přeěte, takže si jej můžeme v klidu 
poslechnout. 

Samozřejmě nej důležitějším 
aspektem každého programu OCR 
je jeho přesnost. A právě tady zazáří 
OmniPage snad nejvíce, zejména díky 
tomu, že v jeho srdci pracují hned tři 
algoritmy najednou — již zmíněný 
OCR POWR++, který je úspěšným vý- 
sledkem fúze firem Caere, Calera Re- 
cognition System (proslulé OCR soft- 
warem WordScan Plus) a Recognita 
(OCR Recognita Plus). Tato kombinace 
zaruěuje více než 99procentní přes- 
nost, což oceníme zejména při převo- 
du do formátu PDF, kde byly dříve 
s přesností velké potíže a kde došlo 
k opravdu revolučnímu zlepšení. 

Vývojáři proto využili technologii 
Overlay Matching, zaručující zlepšení 
o 82 procent. I tak však, zvláště v pří- 
padě českého textu (diakritika pro- 
gramu přece jenom tak úplně nesedí), 
bývá někdy rychlejší převést text do 


Wordu, a z něj potom exportovat do 
PDF. Pokud je text opravdu jednodu- 
chý, nebylo by na škodu přidat mož- 
nost uložení do PDF bez nutnosti pro- 
hnat stránku kontrolou OCR, což 
samozřejmě zdržuje. Tato možnost je 
pravděpodobně umožněna pouze 
v produktech firmy Adobe. 

Program funguje i opačně: může- 
me vzít stránky uložené v PDF a pře- 
vést je zpětně do editovatelného for- 
mátu, aniž bychom k tomu potřebovali 
Adobe Acrobat. Když převedený doku- 
ment kontrolujeme, OmniPage nabízí 
sporná slova v širším kontextu, čímž 
umožňuje pohodlnější a rychlejší 
opravy, navíc oba dokumenty vidíme 
vedle sebe, což zaruěuje přesnost 
úprav. Pro lepší výkon v budoucnosti 
můžeme využít také aplikaci Intelli- 
Train , kterou oceníme, pokud častěji 
skenujeme stránky plné nových znaků 
nebo symbolů. Z nějakých důvodů se 
mi však ani při největší snaze nepoda- 
řilo do slovníku nacpat slovo „který“, 
v němž program dělal opakovaně 
chybu. 

Při projíždění textu pomocí OCR 
program analyzuje fonty a nahrazuje 
je nejpodobnějším fontem z databáze, 
takže teoreticky vzato není dokument 
zcela identický. Adresář fontů, který 
se automaticky natáhne při instalaci, 


t pobchoc jLcz 


je relativně omezený, větší počet fon- 
tů můžeme do adresáře přidat pomo- 
cí kroků Tools, Options, OCR, Font 
Matching, čímž výrazně zvýšíme prav- 
děpodobnost, že OmniPage bude mít 
stejný font. 

jedinou věcí, se kterou program 
opravdu zápolí, je tabulka obsahující 
grafiku. Ta při převodu většinou zmizí 
úplně nebo je nahrazena jakýmsi ne- 
smyslným pokusem o text. Jediným 
možným únikem je označit celou ta- 
bulku jako grafickou oblast, takže 
zrušíme možnost editace. 

Určitou nevýhodou programu je 
jeho cena, která výrazně převyšuje ce- 
nu konkurenčních programů. Musíme 
si ovšem uvědomit, že platíme vlastně 


OmniPage Pro 12 Office je prav- 
děpodobně nejkvalitnějším OCR pro- 
gramem na současném trhu. Je orien- 
tován na menší a velké firmy, které 
využijí možnost týmové práce a pod- 
poru převodu velkého počtu stránek, 
kdy si můžeme v programu nastavit, 
že převod OCR poběží v určenou hodi- 
nu, takže proces náročný na CPU ne- 
bude bránit ve využívání počítače. 

Kdo však podobné funkce nepotřebu- 
je, vystačí si i s mnohem levnější ver- 
zí Pro 12. ■ 

Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka@autor. softnov. cz 
(autor pravidelně pňspívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Vynikající přesnost, Maximál- 
ní podpora nejrůznějších jazyků. 

Proti: Vysoká cena. 

Závěr: Zlatá laťka podobných 
programů. 

Cena: 18.000 Kč (bez DPH 
17.142 Kč) 

Kontakt: Scansoft, lne., 
tel. 284 690 970, 
www.omnipage.cz 


za možnost týmové práce, za možnost 
instalovat program ze serveru a za 
možnost sdílení skenerů. Pokud nic 
z toho nepotřebujeme, vystačíme si 
s mnohem levnější (3.000 Kě) verzí 
OmniPage Pro 12, která je po stránce 
OCR identická. 

Pro nás je samozřejmě sympatická 
obrovská podpora jednotlivých jazy- 
ků. Těch je celkem 114 (včetně 3 růz- 
ných abeced) a je dobře, že vedle exo- 
tických jazyků jako je Shona, jazyk 
Indiánů kmene Sioux, Swazi, Tinpo 
a Visayan nebyla opomenuta ani češ- 
tina a slovenština. 
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Uživatelská berle 


O 


Na CD najdete program k vyzkoušení 


Každý to zná. Teorie 
praví, že mají-li být 
hesla účinná, měla 
by se každý měsíc 
měnit, musí být dlou- 
há min. 8 znaků, musí 
obsahovat velká pís- 
mena, číslice, ne- 
smějí se nikam psát. 
O tom jak si zapama- 
tovat 10 hesel typu 
X7iy56-H se nikde 
nedočtete. Praxe 
ukazuje, že si uživa- 
telé volí hesla snad- 
no zapamatovatelná 
(jaro, bota, 123456). 
Ponechme stranou 
nářky „bezpečáků“ 
a podívejme se, ja- 
kou pomocnou ruku 
přináší obyčejnému 
uživateli program 
Password Officer 
z dílny firmy 
Compelson. 

Bezpečnost se dnes skloňuje ve všech 
pádech. Ať chcete či ne, důsledky její 
aplikace postihnou každého. Nejmar- 
kantnějším důsledkem je neustálé za- 
dávání nerozlučné dvojice jméno/hes- 
lo. Kdysi dávno, kdy měl člověk jeden 
e-mailový úěet, snadno si to zapama- 
toval. Ale v dnešní době zadáváte hes- 
la skoro všude - přihlášení do Win- 
dows, připojení k Internetu, jeden 
dva e-mailové úěty, heslo k PGP dis- 
ku, heslo k e-mailovému certifikátu, 


internetový obchod, LDAP, ftp na Ba- 
hamách... Pokračovat by se dalo, ale 
není třeba. 

Programů na správu uživatel- 
ských hesel naleznete na Internetu 
několik. Důvodem, proě se poohléd- 
nout po komerčním produktu, je be- 
zesporu solidně zabezpečená data- 
báze s údaji. Zde použitá šifra patří 
mezi novější - šifra EIS je v součas- 
né době používána jako nástupce ob- 
líbené šifry DES v americké armádě. 

O dalších šifrách se dočtete na CIEX3, 
webu organizace National Institute of 
Standards and Technology. 

Password Officer (EEEEZXS) je ši- 
kovný, malý program pro bezpečné 
uchování přihlašovacích údajů, hesel, 
poznámek. Hesla si umí nejenže dob- 
ře pamatovat, ale i inteligentně vklá- 
dat do aplikací. Specialitou je úzká 
spolupráce s Internet Explorerem. Za 
doplňkovou službu se dá označit bez- 
pečné uchovávání textových pozná- 
mek. 

Instalaci lze označit za velmi snad- 
nou. PO se instaluje pomocí setupu, 
ale pro další použití stačí těch pár 
souborů nahrát na disketu (lépe USB 
disk). Nic složitého. Na jednom místě 
tak můžete mít program i zašifrova- 
nou databázi. 

PO se může spouštět při startu 
Windows. Ale z hlediska bezpečnosti 
je lepší klepnout na ikonu. Soubor se 
zašifrovanými hesly lze otevírat měně 
nebo automaticky při startu Windows. 
Snadno může program používat více- 
ro uživatelů. 



Nadefinované sekvence do programů (první a poslední mají přiřazenou 
rychlou klávesu). 
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Poznámky jsou jen textové, ale informace uchovaj 


Internet Explorer 

Zadávání přihlašovacích údajů do we- 
bových formulářů považuji za úděl 
uživatele Internetu. Tady PO poskytu- 
je neocenitelnou pomoc. Stránku 
v prohlížeči rychle analyzuje, vytvoří 
seznam polí, do který lze vložit text. 
Nemusíte vždy zadávat dvojici jméno 
+ heslo. Lze tak snadno zautomatizo- 
vat vyhledávání složitých sekvencí 
přes Google. Požadované údaje stačí 
vyplnit a vybrat si, jak zadávání ukon- 
čit. Ne vždy totiž Enter funguje, proto- 


že bývá nahrazen stiskem tlačítka na 
formuláři. 

Až si tak „naklikáte“ všechny své 
oblíbené servery, bude každý další 
přístup hračkou. Ze seznamu si vybe- 
rete web a za pár vteřin po stisku tla- 
čítka Run je Internet Explorer ote- 
vřen, přihlašovací procedura rychle 
vyřízena. Badost pohledět na zauto- 
matizování jedné z nejnudnějších čin- 
ností. Na své si nepřijdou programy 
pro „čmuchání stištěných kláves “. 

A to z prostého důvodu, jelikož PO 
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Definice klávesových zkratek je snadná. 


Odkazy 

AES — csrc.nist.gov/CryptoToolkit/aes 
nist — www.nist.gov 

Homepage — www.compelson.com/pofi.htm 


komunikuje přímo s aplikací. Stisky 
kláves se nesimulují. 

Aplikace 

Obdobný postup zadávání hesel je 
uplatněn u libovolných aplikací. Mů- 
žete si vybrat jestli chcete otevřít apli- 
kaci (+ předání hesel), nebo jí jen pře- 
dat hesla. Zadání hesel samostatně 
má své opodstatnění, jednotlivým 
posloupnostem (myšleno jméno 
+ heslo) lze přiřadit klávesovou zkrat- 
ku (např. Ctrl-Skift-Fl), a heslo tak 
využít opakovaně. Urěitě všude ne- 
používáte desetiznakové heslo a je 
proto nasnadě vygenerovat heslo typu 
My3+qtW9 a vnutit ho, kam to jde - 
do mailu, na web. Lamaěi hesel bu- 
dou mít po žížalkách. 

Příjemnou vlastností posloupnos- 
tí je, že lze přiřadit kromě standard- 
ních znaků {Tab, Enter , písmena) i po- 
sloupnosti typu Shift-F3. Dají se tak 
snadno vytvořit lehce dostupné po- 
sloupnosti klávesových stisků. Auto- 
matizace ěinností je jednou z dalších 
možností využití PO. A opět nepotře- 



Rychlý přístup ke všem položkám. 


bujete nějaký zvláštní program. Na 
rychlém poěítaěi je však třeba snížit 
rychlost vkládaných znaků. Při maxi- 
mální rychlosti byly Windows silně 
zmatené a simulovaly ťápání do klá- 
ves dvouletým dítětem. 

Poznámky 

Slouží k uchování jednoduchých tex- 
tových poznámek. Tisk, volba fontu, 
obrázky - to tady nenajdete. Dokonce 
ani tabulátor nefunguje, jak má. Me- 
zery je potřeba vkládat ruěně, nebo 
využít obyčejného Wordu a text vložit 
do poznámek přes schránku. Snad se 
autoři nad prostým zpracováním za- 
myslí a v příští verzi spartánské pro- 
středí vylepší. 


Názor SWN 

Pro: Ochrana dat algoritmem 
AES, snadné používání, integrace 
s internetovým prohlížečem, uklá- 
dání dat na Smart karty, rychlý 
přístup přes Hot Key, poznámky, 
funguje v libovolné verzi Win- 
dows. 

Proti: Uložení dat bez povinnosti 
chránit heslem. 

Závěr: Malý, šikovný program, 
který bezpečně uloží libovolnou 
kombinaci přihlašovacích jmen 
a hesel. Internetovému uživateli 
zrychlí a zjednoduší práci. Hesla 
si od teď bude pamatovat někdo 
jiný. 

Cena: 500 Kč (bez DPH 
476,20 Kč) 

Kontakt: 

Compelson trade, s. r. o., 
tel. 266 316 773, 
www.compelson.cz 


Závěrem 

Práci s PO výrazně usnadňuje zpří- 
stupnění seznamu nadefinovaných 
položek přes horkou klávesu (stan- 
dardně A/ř-Z). Odpadá tak zdlouhavé 
spouštění Internet Exploreru, psaní 
adresy apod. Práce tak nabere rychlé 
tempo. 

Údaje se ukládají do šifrovaného 
souboru. Šifrovací klíě je závislý na 
zadaném heslu. Volitelně lze data 
ukládat i na smart kartu. Poněkud za- 
rážející je, že PO umožní uložení i bez 
hesla. Tady bych viděl největší bez- 


pečnostní slabinu. Uživatel se úspěš- 
ně zbaví stohu papírků s hesly, vše 
svěří do jediného souboru. Bez ochra- 
ny heslem! V notepadu si obsah sice 
nezobrazí, ale stačí ho otevřít v PO 
a údaje jsou na světě. Přijít o jeden 
soubor lze během chvíle celkem snad- 
no. Být po mém, ochranu heslem stě- 
žejního datového souboru striktně vy- 
žaduji. ■ 

Pavel Rak, paveirak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, 
pracuje ve velké české 
počítačové firmč) 
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E-mailový newsletter pro předplatitele 
časopisu Inside již vychází! 

Vážení přátelé, 

v ceně předplatného časopisu Inside je zahrnut i speciální bonus 
- pravidelné doručování newslettru Inside Weekly elektronickou 
poštou. Každé pondělí ráno najdete ve své mailové schránce 
stručný komentovaný přehled všech klíčových událostí 
v IT byznysu na domácí i světové scéně. 

Tato služba je dostupná pro předplatitele Inside. Nenechte si ujít 
přístup k unikátnímu a pohotovému informačnímu zdroji. 

Jste předplatiteli Inside, a přesto nedostáváte Inside Weekly? 

Přejete si dostávat jej na jinou mailovou adresu než dosud? 

Kontaktujte nás na 


redakce@inside.cz 


okamžitě vše zařídíme podle vašeho přání. 

Stalo se to minulý týden? 
Týká se to IT byznysu? 

Je to důležité? 

Pak je to v Inside Weekly! 
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Visual Studio .NET 2003 


Uběhl rok a kousek 
a společně s novým 
serverovým operač- 
ním systémem Micro- 
softu je tu i Visual 
Studio .NET 2003 
(a 64bitový databázo- 
vý server MS SQL 
Server 2000). Ne ná- 
hodou byly všechny 
tři produkty uvedeny 
na trh současně. 

64bitový SQL Server je totiž určen pro 
64bitový Windows 2003 Server a Vi- 
sual Studio umožňuje vyvíjet jak pro 
zmíněná Windows (.NET Framework je 
součástí serveru, takže odpadá nut- 
nost distribuce), tak i pro databázový 
server (jak uvidíte dále, pomocí Studia 
lze tvořit aplikace pro cokoliv, na čem 
.NET Framework může běžet). Právě 
díky Windows 2003 Server, kolem kte- 
rého se „ motalo “ nejvíce zpráv, bylo 
Studio (i databázový server) trochu 
v pozadí, což je škoda. 

Pojďme si ve zkratce říct, co to Vi- 
sual Studio .NET 2003 (dále jen VS.NET) 
vlastně je. Jedná se o vývojový nástroj, 
který umožňuje vytvářet projekty od 
těch nejjednodušších, jako jsou texto- 
vé konzole, až po ty nejnáročnější, a to 
v podobě webových služeb komunikují- 
cích mezi sebou pomocí XML. Cílovou 
platformou je primárně .NET (Compact) 
Framework, který může být — podob- 
ně jako např. Java - na všech různých 
platformách (jde jen o to, napsat jeho 
implementaci pro konkrétní operační 
systém či zařízení). V některých přípa- 
dech (např. Visual C++) je možné přelo- 
žit aplikaci přímo pro platformu Win- 
dows; není pak potřeba mít na cílovém 
počítači nainstalovaný .NET Frame- 
work. 

0 VS.NET 2003 se tvrdilo, že v něm 
najdete to, co se nestihlo dát do před- 
chozí verze. Dalo by se tedy říct, že le- 
tošní vydání je rozšíření loňského. Ale 
nenechte se zmást. Samozřejmě obsa- 
huje dost vlastností, které mohly být 
součástí verze 2002, ale stejně tak ob- 
sahuje možnosti, které dříve zahrnuty 
do distribuce být prostě nemohly 
(např. kvůli tomu, že Windows 2003 
Server byl stále ještě ve vývoji). Nejen 


z uvedených důvodů dnes přistoupím 
k recenzi trochu jiným způsobem. Ne- 
budu popisovat pouze novinky (ovšem 
místa dostanou nejvíce), ale popíši 
i některé vlastnosti, které byly sice no- 
vé loni, ale do recenze se nevešly (viz 
SWN 4/2002) a jsou stále aktuální. 

Jak bývá u softwaru tohoto druhu 
zvykem, iVS.NET 2003 je rozděleno do 
několika základních edic, které lze za- 
koupit: Professional, Enterprise Deve- 
loper a Enterprise Architect, přičemž 
v ruce (a na počítači) jsem měl posled- 
ní uvedenou edici. Při rozbalení krabi- 
ce jsem zavzpomínal na staré časy, kdy 
se software dodával na několika (desít- 
kách) disket a instalace se nazývala 
diskotékou. Kompletní instalace 
VS.NET 2003 je na 6 CD, přičemž na 
dalších desíti jsou vývoj ářské verze 
.NET Enterprise Serverů (jmenujme 
alespoň MS SQL 2000 Server, BizTalk 
Server, Windows 2003 Server) plus Vi- 
sual SourceSafe a Visio. 

Před vlastní instalací je však zapo- 
třebí provést velké množství úprav 
v systému. Tu nainstalovat poslední 
opravný balíček, tam poslední interne- 
tový prohlížeč, tuhle zase IIS a další. 
Bohužel ne vše je na CD obsaženo 
(např. poslední Service pack pro Win- 
dows 2000). Na systémovém disku je 
potřeba mít dostatek místa nejen pro 
.NET Framework, ale i pro další sou- 
části VS.NET. (To mě ovšem přivádí do 
stavu šílenství, ze kterého nebývá ná- 


vratu. Kdy už si konečně budu moci 
nainstalovat software, kam chci já, 
a ne kam výrobce?!) Teprve pak je mož- 
né začít instalovat. Doba instalace včet- 
ně přípravy se může pohybovat kolem 
hodiny a půl až klidně přes čtyři hodi- 
ny. Každopádně jsem postupoval přes- 
ně podle instrukcí a nestalo se, že 
bych zabloudil nebo že by se vyskyd 
(byť jediný) problém. 

Konečně nastal ten správný čas, 
kdy je možné VS.NET spustit. První, co 
zaregistrujeme, jsou změny na výchozí 
stránce ( Start page), která byla předě- 
lána. Sekce My Profile a Project mají 
nyní vlastní záložku a záložka Online 
Resources obsahuje rozšířené informa- 
ce přímo od Microsoftu (ovšem je nut- 
né mít rozumné připojení k Internetu 
- tedy u nás ještě minimálně osm let 
nedostupná věc). Drobná vylepšení za- 
znamenal i Solution Explorer : jmenuj- 
me dvě přibyvší tlačítka pro práci s ná- 
strojem řízení zdrojů (např. Visual 
SourceSafe , řeč o něm bude dále) - 
Checked OutExclusive a Checked Out 
Shared. 

Máte-li nainstalovanou předchozí 
verzi, je možné z ní kdykoliv převzít 
nastavení do verze 2003 (Studio se na 
začátku zeptá automaticky, později je 
k dispozici speciální přepínač). 

Další změna, nebo v tomto případě 
spíše rozšíření, je nový .NET jazyk J# 
(jde o jednu z věcí, která se nestihla do 
verze 2002 a po dokončení ji bylo mož- 



Požadavky 

Procesor: Minimální Pentium II 
450 MHz; doporučeno Pentium III 
600 MHz; použito Athlon 600 
Kapacita RAM: Windows 2003 
Server, Windows XP Professional 
160 MB; Windows XP Home Edition, 
Windows 2000 Professional 96 MB; 
Windows 2000 Server - 192 MB 
Místo na disku: Minimální 900 na 
systémovém disku, 3,3 GB na cílovém 
disku; použito cca 500 MB na systémo- 
vém disku, cca 2,8 GB na cílovém disku 
Grafika: minimální Super VGA (1.024 
x 768), 256 barev; použito 1.280 
x 1.024 x 24 

Operační systém: minimální Win- 
dows 2000, 2003, XP; použito Windows 
2000 Server CZ, SP3 
Další: CD-ROM, myš 

né dodatečně stáhnout z webu společ- 
nosti Microsoft). Jazyk J# je kompatibil- 
ní se syntaxí Jávy, což by mělo umožnit 
pokud možno rychlý a bezbolestný 
přechod do prostředí .NET (někteří li- 
dé se mylně domnívají, že to, co napíší 
v J#, jim poběží na nějakém Java Virtu- 
al Machine). Myslím si, že je tohle 
správný postup, jak nalákat vývojáře 
od konkurenčního jazyka a prostředí. 

Novinky jsou i v jednotlivých ja- 
pzycích (případně v jejich podpoře). 
Protože nemá význam vypisovat zde 
všechny pro každý z nich, uvedu ty 
nejzajímavější (z mého pohledu) pro 
C# (vyznavači ostatních jazyků jistě 
prominou). Dokumentační komentáře 
začínaly třemi lomítky, nyní je možné 
použít i konstrukci 

/** <summary>text</summary> */ 

IntelliSense byla vylepšena kromě jiné- 
ho o velmi kouzelnou věc — zachytává- 
ní událostí. Dejme tomu, že máte na 
formuláři tlačítko a chcete mu přidat 
v kódu nějakou událost. Napíšete tedy 
např. 

this.buttonl.Click += 

a IntelliSense nabídne zadání nejen 
události, ale hned pro ni můžete vytvo- 
řit metodu (co by za to vývojáři v Del- 
phi dali). Pro začátečníky bylo vytvoře- 
no více příkladů (pro Windows Forms, 
programování grafiky a další). 

Jestliže v loňské verzi bylo po insta- 
laci k dispozici datové připojení pouze 
pro MS SQL Server, dnes je tomu již ji- 
nak. Nově se tu objevili poskytovatelé 
dat pro OLE DB, ODBC a Oracle 8i a 9i 
(je nutné mít Oracle klient alespoň 



V 


Vývoj pro kapesní zařízení. Na pozadí VS.NET 2003, v popředí emulátor 
Windows CE s běžící aplikací, kterou lze ladit. Všimněte si nesrovnalosti 
mezi návrhem formuláře a vlastním výsledkem. 
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Po stisku tabelátoru se doplní nový handler pro událost. Po druhém stisku 
kódu se vytvoří i vlastní metoda včetně názvu a parametrů. 


8.1.7). Na Internetu pak existují i dal- 
ší poskytovatelé třetích stran pro zde 
nezmíněné databázové servery, např. 
pro Firebird. Opět jde o věci, které 
bylo možné dodatečně stáhnout, ale 
servírování přímo z CD je přece jenom 
příjemnější (a programátory, stejně ja- 
ko ženské, je potřeba rozmazlovat). 
Ovšem pokud jste měli staženého po- 
skytovatele např. pro ODBC, je nutné 
věnovat pozornost změnám v .NET Fra- 
meworku 1.1 (viz dále). 

Aplikace nemusí běžet pouze na 
běžných osobních počítacích (ať již ja- 
ko Windows Forms aplikace, či jako 
webová služba na Internetu), ale i na 
kapesních počítačích typu PDA, na kte- 
rých je nainstalovaný .NET Compact 
Framework, jehož podpora je přímo 
součástí VS.NET. 0 podporu jde do- 
slova a do písmene, jakmile napíšete 
aplikaci, můžete si ji nechat přeložit 
a ihned vyzkoušet na emulátoru Win- 
dows CE, nebo nasadit přímo na kon- 
krétní přístroj. Samozřejmostí je 
i možnost ladění těchto aplikací. Ne- 
dostatkem ovšem je neshoda velikosti 
fontů na vývojovém počítači a na cílo- 
vém zařízení. To, co vypadá dobře ve 
VS.NET, nemusí být nutně správné na 
kapesním zařízení (viz obrázek). Dru- 
hou nevýhodou, kterou jsem pocítil, 
je poněkud zdlouhavé spouštění apli- 
kace na emulátorech. 

Jednou z vlastností, které dělají vý- 
vojové prostředí atraktivním, je mož- 
nost ladění kódu a hledání chyb. To sa- 


mozřejmě umí Studio od počátku, nyní 
nově obsahuje bezpečnostní rozšíření, 
které např. omezuje Just-In-Time ladě- 
ní. Vzdálený debuging dokáže použít 
pípy (pipes), případně si můžete ne- 
chat automaticky stáhnout ladicí sym- 
boly ze serveru. Příjemná je schopnost 
automaticky vstoupit do webové služby 
a ladit ji. 

Pro webové služby nabízí VS.NET 
nový dialog pojmenovaný Web Referen- 
ce , který umožňuje procházet a zobra- 
zovat XML webové služby v projektu. 
Podporovány jsou také nové specifika- 
ce typu WS-Security, WS-Routing či 
WS-Attachments. 

Společně sVS.NET je dodávána 
i nová verze .NET Frameworku, kon- 
krétně 1.1 (zde bych rád upozornil na 
to, že pokud otevřete projekt z loňské 
verze, je automaticky změněn cílový 
.NET Framework právě na tuto novou 
verzi). Obsahuje ASP.NET Mobile Con- 
trols , které dříve byly dostupné pouze 
zvlášť. Přibyly také nové jmenné pro- 


story pro připojení k databázím, např. 
System.Data.Odbc (pozor, ve verzi 1.0 
bylo možné tohoto poskytovatele dat 
stáhnout zvlášť a zařadit se do jmenné- 
ho prostoru Microsoft.Data.Odbc) ne- 
bo System.Data.SQLServerCe pro mo- 
bilní verzi MS SQL Serveru. Několika 
změn doznalo i ADO.NET, ASP.NET a za- 
bezpečení. Dále je zde podpora proto- 
kolu IPv6. Velmi dobrou vlastností je 
i možnost běhu aplikací pro .NET Fra- 
mework verze 1.0 a 1.1 současně. Jed- 
nu výtku však mám. Windows Forms 
stále neumožňují vše, co platforma 
Win32, což je trochu škoda - i dnes je 
stále dost vývojářů tlustých klientů 
a občas jim tu a tam něco chybí. 

Jedno ze zklamání (ovšem přiznám 
se, čekal jsem ho), je Visual SourceSa- 
fe (recenze viz SWN 4/2000), nástroj 
pro verzování zdrojových souborů. Již 
několik let je tento nástroj ve své šesté 
verzi a nezdá se, že by jeho vývoj kam- 
koliv jakkoliv pokročil. V dnešní době 
každý příčetný člověk (kterýmžto běžný 
manažer bohužel nebývá) nutně musí 
volat po plnohodnotném konfigurač- 
ním řízem včetně správy požadavků 
(přičemž základní funkčnost postačují- 
cí i větším týmům dokáže napsat jeden 
člověk za cca půl roku). Každopádně je 
zde místo pro produkty třetích stran, 
kterým Visual Studio .NET umožňuje 
integrovat se. 

Drobné výhrady mám k nápovědě. 
Ta je dodána v podobě MSDN Iibrary, 
což s sebou nese jak výhody (nepřeber- 
né množství informací nejen relevant- 
ních kVS.NET, ale je zde např. i doku- 
mentace k MS SQL Serveru apod.), tak 
i značné nevýhody plynoucí z nedosta- 
tečně silného dotazovacího jazyka, po- 
užití boolevského modelu a neexisten- 
ce věcí, jako je např. thesaurus apod. 
(pro vysvětiení pojmů viz články Doku- 
mentografické informační systémy 1 
a 2 v SWN 7 a 8/2002). Navíc občas člo- 
věk narazí i na scestné odkazy. 
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Změny na úvodní stránce jsou ihned patrné. Někomu se líbí, někomu se 
líbit nemusí. 


Ačkoliv doporučená konfigurace 
je v podstatě stejná s mým počítačem, 
přesto bych si troufl tvrdit, že jde o ro- 
zumné minimum. Při větším projek- 
tu se totiž počítač zamyslí nebo něco 
„hledá“ na disku. Přesto se prodlevy 
dají (musí) vydržet a mohu říct, že mé 
požadavky VS.NET plnilo srovnatelně 
rychle jako Delphi a citelně rychleji 
než verze předchozí. 

VS.NET je moderní vývojový nástroj, 
ze kterého by si měly brát ponaučení 
ostatní firmy prodávající vývojářské ná- 
stroje (a od kterých vývoj áři-uživatelé 
utíkají právě sem). Nová verze přinesla 
mnoho příjemných novinek, které na- 
dále zvyšují již tak vysokou kvalitu to- 
hoto nástroje (ale pozor, stále je co 
zlepšovat a je vhodné se poučit jinde). 

Pokud máte loňskou verzi Studia 
a plně vám vyhovuje, asi přecházet 
nebude nutné (ačkoliv některé „vychy- 
távky“ rozhodně stojí za to), ovšem 
má-li se stát platforma .NET vaším 
denním chlebem a chcete vyvíjet we- 
bové služby, databázové aplikace nebo 
programy pro kapesní zařízení, nevá- 
hejte a zbytečně neztrácejte čas pře- 
mýšlením zda ano, či ne. VS.NET 2003 
je v tomto případě nutností. Osobně 
vůbec nevěřím tomu, že konkurence 
přijde s lepším a levnějším nástrojem 
pro .NET, než je tento. Krásou je i kom- 
fortní ladění nejen pro klasické PC, 
ale i kapesní zařízení. ■ 

Slávek Rydval, 
slavě k.rydval@autor.softnov. cz 
(autor je profesionálním vývojářem 
databázových aplikací, kterému 
je práce zábavou) 


Názor SWN 

Pro: Pohodlné ladění pro kapesní 
zařízení, poskytovatelé dat pro 
Oracle, ODBC a AD0, intelliSense, 
ladění, cena. 

Proti: Nápověda, trochu pomalej- 
ší emulátory kapesních zařízení, 
morálně zastaralý Visual Source- 
Safe. 

Závěr: Velmi kvalitní vývojový 
nástroj pro platformu .NET Fra- 
mework a Windows. 

Cena: Professional 31.080 Kč 
(bez DPH 29.600 Kč), Developer 
51.786 Kč (bez DPH 49.320 Kč), 
Architect 71.988 Kč (bez DPH 
68.560 Kč) 

Kontakt: Microsoft CZ, 
tel. 221 777 222, 
www.microsoft.cz 
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Třikrát Xara 


O 


Na CD najdete programy k vyzkoušení. 



Následující recenze 
budou určeny třem 
grafickým aplikacím 
firmy Xara — Xara 3D, 
Xara X a Xara 
Webstyle. Distribuují 
se na samostatných 
CD, přičemž každé, 
kromě svých vlast- 
ních instalačních sou- 
borů, obsahuje navíc 
trial verze ostatních 
produktů a video- 
ukázky práce se vše- 
mi programy. A ne- 
smím zapomenout na 
jednoduchý, ale pěk- 
ný 3D šetřič obrazov- 
ky XaraCube. 

První videoukázky práce s programem 
Xara jsem viděl před několika lety. Už 
tenkráte mě velmi zaujaly - připadají 
mi jako ideální způsob, jak spojit ná- 
zornou nápovědu a reklamní prezen- 
taci do jednoho úěinného celku. 

Xara 3D 

Xara3D je jednoduchý nástroj pro 
tvorbu statických i animovaných 3D 
nápisů. Jednoduchost a snadnost spo- 
čívá zejména v uživatelském prostředí 
sestávajícího pouze z několika tlačí- 
tek, menu, které obsahuje tlačítkům 
odpovídající akce, a z hlavního okna, 


kde se zobrazuje náhled výsledku. 

A co je hlavní - práci pochopí i začá- 
tečník bez zdlouhavého čtení nápově- 
dy, kterou je program samozřejmě vy- 
baven. 

Základem nápisu je text, který je 
nutno do aplikace zapsat. Při jeho za- 
dávání lze použít různé fonty, styly, za- 
rovnání či rozestupy (ty lze nastavit jak 
globálně pro celý nápis, tak i lokálně 
pouze pro zvolenou selekci). Dalším 
krokem je určení barvy, textury, hran, 



Požadavky Xara 3D 

Procesor: Intel 486 a lepší 

Paměť RAM: 32 MB 
Operační systém: Windows 95/98/ 
Me/2000/l\IT4.0/XP 


hloubky, světel a stínu. Nastavují se 
i podrobnější vlastnosti - například 
u textury je možné zvolit velikost vzor- 
ku, posunout jej v jakémkoliv směru 
a natočit pod libovolným úhlem. 

Nechce-li se vám se vzhledem ex- 
perimentovat, můžete použít nástroj 
Style picker a jednoduše aplikovat je- 
den z několika předdefinovaných sty- 
lů. Před tím, než jej použijete, můžete 
určit, co z něj převezmete — vše, nebo 
jen některé vlastnosti - barvu, textu- 
ru, osvětlení, pozadí, font, animaci... 

Od nápisu je jen krůček k tlačítku 
pro webové stránky, a tak není divu, 
že Xara 3D má funkci i pro snadné vy- 
tvoření tlačítka z nápisu. V jejím na- 
stavení lze určit, jaký tvar bude mít 
výsledné tlačítko, jaké hrany a také je 
možné si opět vybrat jeden z připrave- 
ných stylů. 

Dalším krokem je nastavení mož- 
ností animace. Tedy jak se bude 3D 
nápis pohybovat, rotovat, pulzovat 
či jinak se kroutit. Nastavení jsou 
opravdu bohatá, ba přímo vyčerpá- 
vající, takže nad tímto krokem určitě 
strávíte poměrně velmi dlouhou do- 
bu. Příjemnou alternativou je opět 
nástroj, kterým si snadno můžete vy- 
brat a použít jednu z několika desítek 
předdefinovaných animací — Anima- 
tion picker. 

V tomto okamžiku bychom již mě- 
li mít animaci hotovou. Zbývá již jen 
exportovat ve vhodném formátu a ná- 
sledně použít (například na webových 
stránkách). Na výběr je několik mož- 


GQi 


Linux a KDE 


(autorka: Stefanie Teufel) 


Kniha vás spolehlivě do- 
vede od úplných zákla- 
dů až ke kariéře správce 
systému Linux. Nejprve 
vám ukáže, jak systém 
instalovat, abyste mohli 
vůbec začít. Naučí vás 
základní práci se systé- 
mem, jak v grafickém 
rozhraní KDE, tak i na 


i 


Linux 
a KDE 



textové konzoli. Pokro- 
čilejšímu správci je 
určena kapitola plná 
různých tipů a triků. 
Orientaci v systému 
usnadní popis adresářo- 
vé struktury Linuxu. 


Cena: 195 Kč 


(-swn) 


Více informací na www.gradapublishing.cz 

Chcete ji? Podívejte se na stranu 81. 


ností — animovaný GIF, flashová ani- 
mace či AVI videosekvence. Navíc si 
můžete z výsledku vytvořit animovaný 
kurzor nebo spořič obrazovky. 

Na CD naleznete kromě aplikace 
desítky nebo spíše stovky různých 
ukázek, které můžete snadno využít 
(lze z nich použít libovolnou část - 
texturu, osvícení, animaci...) při návr- 
hu vlastních nápisů. 

Jedná se o malý (cca 2 MB + 3 MB 
ukázek) program, který je určen pro 
velmi specifickou činnost — výrobu 
animovaných (rotujících a jinak se 
kroutících) nápisů a tlačítek. A nutno 
podotknout, že tuto činnost zvládá 
bravurně. 



Xara X 


Zejména pro práci s vektorovou grafi- 
kou vyvinula Xara svůj malý, rychlý, 
ale hodně kvalitní editor Xara X (umí 
vytvářet i animace či bitmapové ob- 
rázky) s mnoha zajímavými funkcemi 
a jednoduchou obsluhou. 

Xara X se dodává na dvou CD. Prv- 
ní obsahuje vlastní instalační soubory 
a velké množství fontů, klipartů a dal- 
ších grafických objektů. Na druhém 
naleznete několik desítek videozázna- 
mů, které názorně ukazují, jak se 
s programem pracuje. 

Před tím, než se vrhnete do kres- 
lení s tímto nástrojem, je nutné určit, 
co budete vytvářet - zda normální 
výkres (v takovém případě lze zvolit 
z několika předdefinovaných rozmě- 
rů), nebo animaci (tuje poté možno 
exportovat do animovaného obrázku 
— GIFu). Při kreslení animace nepočí- 
tejte s žádnými vychytávkami. Docela 


Názor SWN 

Pro: Animation a Style picker, 
uživatelské prostředí, množství 
ukázek. 

Proti: Snad nic. 

Závěr: Sympatický prográmek 
pro animované prvky. 

Cena: 1.332 Kč (bez DPH 
1.269 Kč) 

Kontakt: Mokry Systems, 
tel. 548 220 003, 
www.mokry.cz 


EU SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2003 








software WWW 



Požadavky Xara X 

Procesor: Intel 486 a lepší 
Paměť RAM: min. 12 MB, doporuče- 
no 64 MB 

Místo na disku: 20 MB 
Grafika: min. 640 x 480 
Operační systém: Windows 
95/98/Me/2000/l\IT4.0/XP 

dlouho mi trvalo, než jsem přišel na 
to, jak se animace vlastně kreslí či jak 
se přesunu na následující políčko. Až 
nakonec jsem našel tlačítko Frame 
gallery a jemu odpovídající položku 
v hlavní nabídce. Po jejím zvolení se 
zobrazí panel se seznamem všech po- 
líček animace, s tlačítky pro jejich vy- 
tváření, mazání, přehrávání a nasta- 
vování. 

Galerií je v programu více - vytvá- 
řejí kolekce všech dostupných typů 
čar, fontů, klipartů, výplňových vzor- 
ků, bitmap, barev atd. A velmi tak 
zjednodušují a urychlují práci - když 
něco z uvedeného potřebujete, stačí 
zobrazit příslušnou galerii a podle 
náhledů si vybrat. 

Pro normální kreslení obsahuje 
Xara X kromě základních nástrojů, 
které jsou ve většině vektorových edi- 
torů stejné nebo alespoň značně po- 
dobné, i náročnější (nikoliv však slo- 
žité) nástroje. Mezi ně bych zařadil 
například nastavování průhlednosti 
objektu (pracuje se s ním stejně jako 
s nástrojem pro vyplnění objektu gra- 
dientním přechodem s tím rozdílem, 
že přechod je z barvy objektu do prů- 
svitná). jiným příkladem je vrhání stí- 
nu), nastavování okrajů, vytváření 


přechodových objektů (klinutím na 
zvolený objekt a tažením myší na cí- 
lový, určíme výchozí a cílový objekt 
a program automaticky vytvoří nové 
meziobjekty, jejichž podoba se po- 
zvolna mění z jednoho na druhý), de- 
formace a další. Psaní nápisů nečiní 
žádné problémy, a tak můžete velmi 
snadno a elegantně vytvářet zajímavé 
efekty, jako je třeba text psaný na 
křivku a další. 

V některých okamžicích (vytváření 
navigačního panelu a klikacích tlačí- 
tek) jsem z nápovědy nebyl zrovna 
moudrý, a tak jsem si řekl, že využiji 
videoukázky. Musím uznat, že to byl 
od výrobce jednoznačně krok správ- 
ným směrem, neboť video velmi ná- 
zorně a srozumitelně ukazuje, co vše 
a hlavně jak lze v programu provést. 
Celková délka videa je cca 30 minut 
a rozhodně doporučuji tento čas vi- 
deu věnovat - určitě vás obohatí 

0 mnoho nových poznatků. Po nastu- 
dování videoukázky jsem byl tedy 
moudřejší a vytvoření navigačního pa- 
nelu s tlačítky a jeho export do HTML 
bylo již jen otázkou několika minut. 
Opravdu to díky názornému předve- 
dení není nic složitého — pokud bych 
měl ke stejnému výsledku dojít jen za 
pomoci nápovědy, trvalo by mi to nej- 
méně pětkrát déle. 

Ač je program určen pro tvorbu 
vektorové grafiky, naleznete v něm 

1 několik funkcí určených pro bitma- 
py. Import a jejich vektorizace je sa- 
mozřejmostí. Méně samozřejmá je 
možnost optimalizace při exportu vek- 
torové grafiky do bitmap ového formá- 



o 
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Zaměřte se na detail! 



ZBOŽÍ OBJEDNANÉ DO 19. 30 HODIN 

NA VAŠEM STOLE JIŽ PŘÍŠTÍ DEN 


DOPRAVÍ ZBOŽÍ ZDARMA 

PŘÍJEM OBJEDNÁVEK 2A HODIN 
DENNĚ PŘ&ŠNNTERNET. SMS, PDA. 
WAP 

OKAMŽITÁ SKLADOVÁ! DOSTUPNOST 
VĚTŠINY ZBOŽÍ 

Distributor ve Vašich službách 



Minolta PagePro 1200W Rychlost tisku 12 
stran za minutu, rozlišení max. 1200 x 1200 
dpi, hmotnost papíru 60-163 g/m2, provozní 
jazyk GDI, paměť 8 MB RAM, rozhraní USB 1.1, 
paralelní Centronic IEEE1284, ovladače 
Windows 95; 98; Me, NT 4.0, 2000, XP 


00 

3 


co 


bližší informace: 

minolta@sws.cz 
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Názor SWN 

Pro: Videoukázky práce s progra- 
mem, rychlost. 

Proti: Nic. 

Závěr: Kvalitní editor s mnoha 
zajímavými funkcemi a jednodu- 
chou obsluhou. 

Cena: 5.040 Kč (bez DPH 
4.799 Kč) 

Kontakt: Mokry Systems, 
tel. 548 220 003, 
www.mokry.cz 


tu. Dialog pro optimalizaci je obdob- 
ný tomu z Adobe Photoshopu či jiných 
editorů. Obsahuje dva náhledy obráz- 
ku a u každého z nich je možné měnit 
jednotlivé parametry (formát, počet 
barev a další). V textu se zároveň zob- 
razuje informace, kolik místa zabírá 
a o kolik bytů je první varianta lepší/ 
horší než druhá. Při práci s Xarou X 
je vidět, že se firma snaží svůj pro- 
gram více orientovat na tvorbu webo- 
vé grafiky, a to je jedině dobře. 

Xara X je na první pohled ve lm i 
jednoduchý program, který ovšem pře- 
kvapí bohatostí svých funkcí, snadností 
ovládání a zejména rychlostí. Úplatném 
najde všude tam, kde se vypracovávají 
grafické návrhy (například při navrho- 
vání grafiky pro webové stránky). 



Xara Webstyle 3 

Webstyle je určen pro snadnou tvorbu 
webových grafických prvků (bannery, 
loga, oddělovače, 3D i normální nápi- 
sy, odrážky, pozadí, tlačítka, fotky, na- 


vigační panely a nabídky nebo přímo 
celá grafická témata). Když píšu snad- 
nou tvorbu, myslím tím, že uživatel 
nemá k dispozici žádné štětce a jiné 
nástroje pro kreslení. Pouze si vybírá 
z rozsáhlých galerií a mění několik 
parametrů předkreslené grafiky - 
text, barvy, textury, okraje, stín a roz- 
měry. 

Program ihned po spuštění za- 
ujme atypickým uživatelským prostře- 
dím (zprvu jsem si myslel, že se mi 
jen otevřela nějaká webová stránka) - 
neboť neobsahuje žádné menu, barva 
okna je tmavě šedá a uprostřed se na- 
chází hlavní nabídka, kde se určuje, 
jaký prvek se bude navrhovat. Po chví- 
li si zvyknete a poměrně snadno se 
zorientujete. 

Asi nejsložitější operací je vytvá- 
ření nabídek, které můžou mít libo- 
volný počet podúrovní. Kromě klasic- 
kých vzhledových parametrů se v nich 
definují názvy jednotlivých položek 
a adresy, na které budou jednotlivé 
položky odkazovat. Výsledek se uloží 
jako obrázky a HTML stránka se skrip- 
ty zajišťující jeho funkčnost. 

Nastavení jednoho prvku lze uložit 
do tzv. stylu, a tento pak použít 



Požadavky Xara 
Webstyle 3 


Procesor: Pentium MMX (PII 233 
a lepší) 

Paměť RAM: 64 MB 
Místo na disku: 50 MB 
Grafika: min. 640 x 480 
Operační systém: Windows 95/98/ 
Me/2000/NT4.0/XP 


i u dalších objektů. Snadno se tak vy- 
tvoří celá kolekce webových prvků 
s jednotným stylem grafiky. 

Zmíněné připravené grafické prvky, 
se kterými se v programu manipuluje, 
jsou vektorové, a tak není nejmenší 
problém měnit jejich velikost, nastavo- 
vat stín nebo okraj. Při ukládání výsled- 
né práce se provedou dvě akce - gra- 
fický objekt se jakožto vektorový 
obrázek uloží do projektového adresáře 
(a později je možné jej dále upravovat) 
a zároveň se vyexportuje do bitmapové 
grafiky a zoptimalizuje. K tomu slouží 
jednoduchý (případně podrobnější) 
dialog, kde uživatel nastaví požadované 
parametry optimalizace (formát, počet 
barev, dithering...). 

Pro začátečníky a graficky méně 
nadané webové vývojáře je to skvělá 


pomůcka pro vytváření profesionální 
(ale ne zcela originální) webové gra- 
fiky. ■ 

Petr Václavek, 
petr. vaclavek@autor. softnov. cz 
(autor je dlouholetým studentem 
Matematicko-fyzikální fakulty UK, 
obor Informatika) 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchost. 

Proti: Omezenost, cena. 
Závěr: Výborná pomůcka. 

Cena: 2.350 Kč (bez DPH 
2.239 Kč) 

Kontakt: Mokry Systems, 
tel. 548 220 003, 
www.mokry.cz 


tu 


Microsoft Windows 
2000 Server 

(autor: Josef Pecinovský) 


Kniha je určena pro zkuše- 
né uživatele počítačů, kteří 
jsou však síťovými začáteč- 
níky a mají za úkol zpro- 
voznit a spravovat síť pod 
operačním systémem Win- 
dows 2000 Server. V knize 
jsou uvedeny principy 


funkce počítačových sítí, 
jejich typy a topologie, zá- 
kladní potřebné hardwa- 
rové a programové vyba- 
vení. 

Cena: 239 Kč 

(-swn) 
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Více informací na www.gradapublishing.cz 

Chcete ji? Podívejte se na stranu 81. 


Atypické hlavní okno aplikace, v pravé části je seznam prvků, které lze na- 
vrhovat, v levé části jsou vlastnosti prvku, které je možno nastavit. 
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Expresní 

Drtivá většina linuxo- 
vých distribucí nabízí 
velmi pohodlnou ces- 
tu, jak instalovat 
a odinstalovávat apli- 
kace, v podobě ba- 
líčkovacího systému. 

Ne vždy je potřebný 
balíček k dispozici — 
v těchto případech je 
pak velmi praktickým 
pomocníkem program 
checkinstall. Ten řeší 
elegantně vytvoření 
balíčku v případě, že 
máme k dispozici 
pouze zdrojové kódy 
nebo specializovaný 
instalační program. 

V některých přípa- 
dech ovšem může au- 
tor programu nabízet 
binární balíček v pro 
nás nepoužitelném 
formátu. V takovém 
případě může pomoci 
jiný program — Alien. 


checkinstall 

Tato výtečná utilita má jediný úkol: 
dokáže snadno vytvořit balíček tak- 
řka z čehokoliv jediným povelem, 
k čemuž jí napomáhá jiný skvělý pro- 
gram zvaný installwatch. Ten sám 
o sobě pouze sleduje všechny činnos- 
ti prováděné se soubory a zazname- 
nává je do logu. Když jeho práce 
skončí, nastupuje checkinstall, který 
takto vzniklý log zpracuje a vytvoří 
balíček ve zvoleném formátu. Nako- 
nec jej nainstaluje, aby se patřičné 
informace objevily i v centrální data- 
bázi. 

Princip, na němž installwatch pra- 
cuje, je velmi jednoduchý. Unixové 
systémy totiž tradičně umožňují ovliv- 
ňovat dynamické linkování aplikací 
a mimo jiné také vnutit přednostní 
použití vybrané knihovny, byť ji pro- 
gram sám neočekává a nevyhledává. 
Tento mechanismus je velmi mocný, 
protože díky němu lze měnit chování 
konkrétních funkcí (a ty ostatní, které 
nás nezajímají, prostě linker doplní 


balickovací služba 

o 


Na CD najdete programy k vyzkoušeni 


z „normálních 41 knihoven). Install- 
watch této skutečnosti využívá a upra- 
vuje některé funkce, jako je třeba ote- 
vření či smazání souboru tak, aby 
svou činnost zaznamenávaly do logu. 
To znamená, že pokud je program, 
který instalaci provádí, dynamicky lin- 
kovaný, je možné jeho činnost moni- 
torovat, a tudíž může jeho činnost 
následně checkinstall proměnit na 
distribuční balíček. Použití checkin- 
stallu je tedy velmi jednoduché: běž- 
nému instalačnímu povelu prostě 
předřadíte slovíčko checkinstall (za 
předpokladu, že jej máte umístěn 
v cestě). Nej typičtějším případem bu- 
de zřejmě kompilace ze zdrojových 
kódů. Pak namísto obvyklého 

./configure && make && make install 

použijete 

./configure && make && checkinstall 
make install 

Ve skutečnosti by se povel make 
install mohl i vypustit, neboť se po- 
užije automaticky, nezadáte-li jiný. 
Protože už víme, že checkinstall spo- 
lečně s installwatchem dokáže moni- 
torovat téměř libovolný program, mů- 
žete vytvořit balíček analogicky třeba 
i obyčejným kopírováním 

checkinstall cp -a adresar/* /usr 

Checkinstall tedy zjistí, co instalátor 
prováděl, a pak přistoupí k vytváření 
balíčků. Uživatel je pouze vyzván 
k zadání několika základních údajů, 
jako je jméno programu, verze, licen- 
ce atd. Navíc je typicky už většina 
hodnot správně přednastavena, pro- 


Názor SWN 

Pro: Snadné použití. 

Proti: Nic. 

Závěr: Mnohostranně použitelná 
praktická utilitka. 

Cena: zdarma 

Kontakt: checkinstall.izto.org 


tože například jméno a verzi checkin- 
stall umí odvodit ze jména adresáře, 
v němž se nachází. Druhou variantou 
je pak zadání těchto údajů na příka- 
zové řádce. Ani neobvyklých stavů 
není mnoho — v běžné praxi jsem se 
zatím setkal pouze s tím, že instalač- 
ní program vytvořil nějaké soubory 
přímo v instalačním adresáři. Check- 
install správně upozorní na to, že asi 
do balíčku nepatří, nicméně konečné 
rozhodnutí je vždy na uživateli. Zbý- 
vá doplnit už jenom jednu důležitou 
informaci: checkinstall dokáže gene- 
rovat balíčky ve formátu Slackware 
TGZ, RPM a DEB. 

A kdy vlastně najde uplatnění? Na- 
příklad když instalujete program ze 
zdrojových kódů a chcete si usnadnit 
pozdější odinstalaci, když jiný pro- 
gram tvrdošíjně očekává v balíčkova- 
cím systému knihovnu, kterou máte 
z libovolného důvodu nainstalovanou 
jinou cestou než přes balíček, když 
připravujete svou speciální verzi pro- 
gramu pro instalaci na několika počí- 
tačích a nebo když instalujete komerč- 
ní program, jenž má vlastní instalátor 
bez možnosti odinstalace. 



Alien 


jde o konverzní utilitu, která dokáže 
vzájemně převádět mezi několika ba- 
líčkovacími systémy. Jsou to samozřej- 
mě opět obvyklé RPM, DEB a TGZ pro 
Slackware a navíc ještě formáty SLP, 
který se využívá v u nás méně známé 
a dnes již nevyvíjené distribuci Stam- 
pede Linux, PKG pro Solaris a LSB. 
Alien je napsaný v Perlu a ke své čin- 
nosti potřebuje i programy, které 
s balíčky ve zdrojovém i cílovém for- 
mátu pracují nativně. To znamená, že 
například pro konverzi formátu DEB 
na RPM budete potřebovat programy 
dpkg a rpm. 

Protože obvykle konvertujeme do 
formátu, který je pro naši distribuci 
přirozený, jeden z těchto nástrojů 
budeme mít jistě nainstalovaný. Ten 
druhý je pak třeba doinstalovat. Na- 
příklad uživatelé Debianu to mají jed- 
nodušší, protože dpkg je zde doma 


a rpm je přímo součástí distribuce. 
Naopak uživatelé distribucí postave- 
ných na formátu RPM si obvykle mu- 
sí program dpkg nainstalovat buď ze 
zdrojových kódů, nebo vzít za vděk 
RPM balíčky, které připravuje Bruče 
S. Babcock. Ty jsou bohužel už poně- 
kud staršího data a nejnovější verze je 
určena například pro Red Hat 7.2 či 
Mandrake 8.1. 

Použití Alienu je velmi snadné. Po- 
kud nemáte žádné speciální nároky, 
stačí pouze jedním parametrem určit 
zdroj, druhým cílový formát a o víc se 
nemusíte starat. Na druhou stranu je 
ale možné ovlivnit některé vlastnosti, 
je-li to třeba. Pro ladění a zkoumání 
procesu konverze pak existuje mož- 
nost nechat Aliena zastavit po vytvo- 
ření adresářové struktury vznikajícího 
balíčku - těsně před jeho vlastním 
sestavením. 

Podobně jako u checkinstallu pla- 
tí, že Alien není a neměl by být ná- 
strojem běžného použití. Ostatně už 
jeho název poměrně trefně vystihuje 
podstatu problému - zkonvertovaný 
balíček bude vždy v cílovém systému 
z mnoha důvodů do jisté míry vetřel- 
cem. Je tedy třeba jej využívat s rozu- 
mem a pokud možno pro izolované 
balíčky bez velkých návazností na 
okolní systém. Pro tyto účely poslou- 
ží výtečně, ale rozhodně se s jeho po- 
mocí nesnažte do svého systému za- 
vléci tak důležité balíčky, jako jsou 
třeba glibc nebo init. To by totiž moh- 
la být velmi rychlá cesta do problé- 
mů. ■ 

Michal Krause, 
michal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 


Názor SWN 

Pro: Snadné použití. 

Proti: Nic. 

Závěr: Jednoduchý způsob, jak 
si „vypůjčit 41 balíček z jiné distri- 
buce, který je však třeba využívat 
s rozumem. 

Cena: zdarma 
Kontakt: 

kitenet.net/programs/alien/ 
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Levná, ale 


solidní 



Jednoduchá elegance Z605 dokáže chytnout. Zvláště když si za provozu 
pohodlně vystačíte s jedním tlačítkem. 


Zatím poslední novin- 
ka Lexmarku se jme- 
nuje Lexmark Z605. 

Stejně jako ostatní 
tiskárny této firmy 
vypadá napohled jed- 
noduše, ale umí toho 
více než dost. 


ř: ( 

\ 

1 

Iv 



Tiskárna s jediným tlačítkem na čel- 
ním panelu patří do kategorie těch 
nejlevnějších a tradiěně i nejlépe 
ovladatelných tiskáren. Lze ji pořídit 
už za zhruba 2.500 korun a je nejniž- 
ším modelem v květnu u nás předsta- 
vené řady. 

Instalaci obstarává vlastní proce- 
dura, takže bylo možné dialog o nale- 
zení nového hardwaru pod Windows 
2000, kde jsem ji zkoušel, ihned vy- 


pnout. Ovladaě a programové vybave- 
ní se nainstalovalo, jak se sluší a pat- 
ří: bez restartování. Na instalace tis- 
káren Lexmark bylo snad vždycky 
spolehnutí. 

Program zavede ovladaě a hned 
prověří, jaké kazety jsou zasunuté 
(barevná, černobílá, nebo obě). Pak 
nabídne vytištění kontrolní stránky 
s ověřením kvality tisku, což obsta- 
rá jednoduché nastavení, a tiskár- 


na je vyladěna a připravena k čin- 
nosti. 

Z 60 5 stejně jako každá jiná 
tiskárna této řady není určena k fo- 
tografickému tisku, tedy alespoň 
nikoli oficiálně. Ovšem fotografie 
netiskne špatně ani s klasickými tis- 
kovými kazetami. Zvláště, pokud si 
přitom v hlavě promítnete její cenu. 
Potřebujete samozřejmě kvalitní pa- 
pír, a pak možná odhalíte až příliš 
vybledlou pleťovou barvu a občasné 
potíže s pokrytím na světlých odstí- 
nech. Nic, co by se za 2.500 korun 
nedalo bez problémů skousnout. 

Ryze černobílý a barevný tisk, 
který taktéž obstarávají dvě zasunu- 
té kazety, jsou více než solidní, jen 
rychlosti se občas nedostává. 

Ovladaě doprovází příjemný žen- 
ský hlas, takže když chcete, tiskové 
operace ěi případná chybová hlášení 
také uslyšíte. Ovladaě je ostatně celý 
lokalizován, přestože pro ČR není 
uvedeno spojení na zákaznické cen- 
trum, resp. na partnera, pro objed- 
nání spotřebního materiálu. 

Ovládání a práce s tiskárnou 
jsou jednoduché, stejně jako nasta- 
vení potřebných parametrů. Druhy 
papíru jsou jasně dané, vyladění na 
co nejlepší tiskovou kvalitu je pří- 



Technické parametry 


Lexmark Z605 — inkoustová 
tiskárna 

Řešení tiskových náplní: černá 
tisková kazeta a barevná kazeta 
Rychlost tisku ČB/barevně: 

až 14/8 stran/min 

Rozlišení černobíle/barevně/ 
foto: až 2.400 x 1 .200/2.400 x 1 .200/ 
4.800x 1.200 dpi 

Potiskovaná média: papír, obálky, 
fólie, obtisky na trička 
Podavač médií: až 100 listů běžného 
papíru, 50 listů fotopapíru, max. gramáž 
použitelného papíru 500 g/cm 2 
Duplex: manuálně 
Rozhraní: USB 1.1 
Podporované systémy: Windows 
98/Me/2000/XP, Apple Mac OS 9.0.4 
-9.2.2 a X 

Max. měsíční zatížení: 

2.000 stran 

Standardní příslušenství: napá- 
jecí adaptér, černá a barevná kazeta, 

USB kabel, příručka a instalační CD 

Rozměry (š x v x h): 

404 x 216 x 135 mm 

Hmotnost: 1 ,77 kg 
Záruka: 2 roky 

stupné komukoliv. Z605 je za dané 
peníze velmi dobrou tiskárnou, 
která se navíc dodává i s USR ka- 
belem. Vzhledem k ceně a jednodu- 
ché ovladatelnosti nejspíše její ob- 
časná pomalost vadit nebude. Mně 
by za dané peníze rozhodně nevadi- 
la. Zvláště když tiskne více než 
slušně! ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumii herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Vzhledem k ceně kvalitní tisk, 
lehce ovladatelná, kompletně lo- 
kalizovaná, dostatečně dlouhý 
USB kabel v ceně. 

Proti: Někdy pomalejší. 

Závěr: Jednoduchá a levná tis- 
kárna do domácnosti, kde není na 
co spěchat. 

Cena: 2.650 Kč (2.170 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: 

CEEmark CS Czech, s. r. o. 

— Lexmark Distribution, 
tel. 224 835 109, 
www.lexmark.cz 


EQi 


Java - Začínáme 
programovat 


(autor: Tomáš Pitner) 


Kniha přináší kromě ne- 
zbytného seznámení se 
základními prvky jazyka 
především pochopení 
zvyklostí a moderních 
postupů, jejichž znalost 
je v Jávě ještě důležitější 
než v jiných jazycích — 



např. principy extrémní- 
ho programování, mo- 
derní nástroje pro ladění 
programu, základní návr- 
hové vzory atd. 


Cena: 225 Kě 


(-swn) 


Více informací na www.gradapublishing.cz 

Chcete ji? Podívejte se na stranu 81. 
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]0 Formule 1 mezi ultrakompakty 



Technicistní vzhled chytře zjemňuje výběr barevných 
provedení, z nichž na snímku ještě některá chybějí. 


Panasonic se objevil 
na domácí digi- 
tálně-fotografické 
scéně se svými Lumi- 
xy v podstatě nedáv- 
no. O to větší si už 
stačil vybudovat re- 
putaci, kterou mu je- 
ho nejnovější model 
Panasonic Lumix 
DMC-F1 rozhodně 
nezhorší. 

Elegantní ultrakompaktní foťák poně- 
kud hranatých tvarů se za svůj techni- 
cistní design stydět nemusí. Pokud 
máte chuť, můžete si ho koupit třeba 
ve slušivé modři, která ho výrazně 
zjemní. Stejně jako snad všechny apa- 
ráty této třídy nepoužívá stavový dis- 
plej a vše zobrazuje jen na displeji 
náhledovém. To mi vůbec nevadí, 
i když tohle řešení nijak neobdivuji 
a neprosazuji. Tedy nevadí mi v tomto 
konkrétním případě, a to proto, že je 
výborně vyřešené. Displej se rozzáří, 
kdy má, ukáže nastavení a zase zhas- 
ne. Pokud si ho nějaký režim automa- 
ticky zapíná, tak po přepnutí do jiné- 
ho opět poslušně zhasne. Takhle 
spolehlivé chování opravdu nebývá 
zvykem. 

Ovládání aparátu je jednoduchost 
sama. Menu je přehledné a jasně 
v něm vidíte, co jste si nastavili. Koleč- 
ko fotorežimů skrývá uprostřed pře- 
kvapivou a v této kategorii jedinečnou 
volbu — přímé tlačítko sekvenčního 


focení. To je navíc rychlé a přesné, 
i když nepracuje s bleskem. Bez něj 
udělá svižně za sebou pět snímků 
v nejvyšší kvalitě a prakticky okamži- 
tě; ještě než je uloží, si můžete na- 
máěknout další sérii. Podobně rychlá 
je i reakce při normálním focení a při- 
znám se, že si nevzpomínám, zda 
jsem takhle vynikající chování u ultra- 
kompaktního foťáku vůbec někdy vi- 
děl. Příjemně svižné je i vyjetí objekti- 
vu jinak skrytého za automaticky 


zasouvanou krytkou, 
jak bývá u Panasoni- 
cu zvykem, objektiv 
nese slavný název 
Leica a zatahuje od 
35 milimetrů, končí 
pak na obvyklých 
105. 

Foťák je precizně 
konstrukčně zpraco- 
ván, kovový obal pů- 
sobí příjemně by- 
telným dojmem, 
kolečkem fotoreži- 
mů lze otáčet obě- 
ma směry a všechny 
programy dělají, co 
mají, včetně moti- 
vových. Panasonic 
podle mého správ- 
ně vypustil jakouko- 
li poloautomatiku 
včetně manuálního 
režimu, nicméně 
tu najdete i makro- 
a videorežim, který 
pracuje s rozlišením až 640 x 480 bo- 
dů, se zvukem, ale už nikoli se zoo- 
mem (škoda). Hodil by se i „sluneě- 
ný“ režim ve vyvážení na bílou a delší 
dosah blesku. 

Lumix F1 s celoevropskou zárukou 
(nemusíte se ho bát koupit mimo ČR) 
je překvapivě dobrý fotoaparát, který 
zvláště v rychlosti, předstihuje i vý- 
razně dražší Panasonic LG5. Je to také 
foťák dělající solidní snímky, které 
můžete opatřit i zvukovými poznám- 



Technické parametry 

Panasonic Lumix DMC-F1 
— digitální fotoaparát 


Snímač: CCD, 3,2 mil. pixelů 
(efektivně) 

Objektiv: 3x zoom, 35- 105 mm 
(ekvivalent kinofilmu), f2,8 - 5,0 

Možnost předsádek: ne 
Závěrka: 1 - 1/2.000 s 
Hledáček: průhledový 
Citlivost: auto (ISO 50, 100, 200, 400) 
Vyvážení bílé: auto, nebo přednasta- 
vené režimy den, zataženo, halogen, 
blesk, ruční nastavení 
Externí blesk: ne 
Paměť: SD (Secure Digital), možno 
i MMC (Multimedia Card) 
Nekomprimovaný formát: ne 
Napájení: akumulátor Li-ion 680 mAh 
Standardní příslušenství: 16MB 
karta SD, Li-lon akumulátor, řemínek, 
videokabel, USB kabel, dobíječka, soft- 
ware (SD Viewer, ArcSoft PhotoBase, 
PanoramaMaker a Photo Impresion) 
Rozměry: 1 04 x 50 x 32 mm 
Hmotnost: 180 g 

kami a ostudu vám rozhodně neudělá 
ani svým designem. S klidným svědo- 
mím ho mohu doporučit a vůbec mi 
nevadí, že je to „jen“ jednoduchý au- 
tomat, nebo že má „jen“ dva režimy 
kvality a nemá poloautomatiku. K če- 
mu platit za něco, co nevyužijete? 

A ještě jedna drobnost. Pokud si do 
něj budete u Panasonicu kupovat SD 
kartu, a to lze jen doporučit, nelituj- 
te peněz a kupte alespoň 256MB. Ve 
srovnání s nižšími kapacitami je totiž 
výrazně, ale výrazně rychlejší a na 
chování foťáku je to opravdu hodně 
znát. ■ 

Bohumil Herwig, 
bokumil. kerwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Koncepce, rychlost práce 
i spuštění, kovový obal, automa- 
tická krytka objektivu, samostatné 
tlačítko sekvenčního focení. 

Proti: Vystouplý displej (říká si 
o poškrábání). 

Závěr: Solidní, svižný a skvěle 
vypadající a fotící automat. 

Cena: 16.990 Kč (13.926 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: 

Panasonic Czech Republic, s. r. o., 
tel. 221 719 111, 
www.panasonic.cz 



Zadní strana zdaleka neprozrazuje vše o tlačítkách aparátu. Na straně horní je totiž ještě kolečko fotorežimů, 
spoušť a tlačítko zapnutí a vypnutí. Příjemný je i náhled posledního, resp. naposled vyfocených snímků, bez nut- 
nosti přepnout se do příslušného režimu (tlačítko review). 
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Malý bratr 


O 


Na CD najdete plnou verzi článku. 


Jednoduchý a ele- 
gantní design, kvalit- 
ní displej, podpora 
MMS, možnost připo- 
jit digitální fotoaparát 
a další spousta funk- 
cí. Sony Ericsson 
T300 jako by svému 
staršímu bratrovi T68 
z oka vypadl. 

NovýT300 doplňuje řadu levných te- 
lefonů TI 00 a T200. Oproti těmto lev- 
nějším modelům na sebe výrazně 
upozorňuje barevným displejem. Dí- 
ky jeho nízké ceně pohybující se ko- 
lem 6.000 Kě a dobré výbavě má šan- 
ci stát se úspěšným. 

Ovládání a vzhled 

Po zapnutí upoutá kvalitní barevný 
displej, jehož výhodou je vysoký kon- 
trast a čitelnost. Tělo telefonuje vyro- 
beno ze stříbřitého plastu, který je 
příjemný na dotek a byl použit u T68. 
I přes možnost výměny předního kry- 
tu je přístroj vyroben kvalitně, nevrže 
a budí dojem odolnosti. Přední panel 
je odnímatelný, vyroben je z průhled- 
ného, leštěného plastu s perleťovými 
barvami ledově modré, půlnoční čer- 
vené ěi mysticky zelené. 

Klávesnice má zbytečně vysoká 
tlačítka, která mají vůli a hůře se 
mačkají. Pro Ericsson typické šipky 
nahradila malá páčka zapuštěná do 
prohlubně v telefonu. Tu je možné 
použít i jako tlačítko pro potvrzení. 
Nevýhodou je nepřesnost ovládání. 
Na levé straně je posuvné tlačítko 
sloužící k regulaci hlasitosti sluchát- 



Sony Ericsson T300 tentokrát 
v barvě půlnoční červené. 


ka, po pravé straně je oválné čidlo 
infraportu. 

Velmi tenký lithium-polymerový 
akumulátor má kapacitou 700 mAh 
a telefon s ním při běžném používání 
vydrží více než 7 dní. 

Pod baterií je klasický slot pro 
kartu SIM, který se podobně jako 
u starších modelů Ericsson (R520, 
T68) zasouvá do prohlubně v těle te- 
lefonu. Pro vytažení karty je třeba 
větší zručnost. 

Displej i klávesnice jsou dokonale 
podsvíceny, mobil doslova září. Páčka 
telefonu je podsvícena jen z dolní po- 
loviny, ale přehlédnout se nedá. 

I když má mobil barevný displej, 
oproti předešlým modelům přibylo 
jen grafické rozhraní v hlavní části 
menu, kde jsou ikonky symbolizující 
funkce telefonní seznam , zprávy , ho- 
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vory, zábava a hry , nastavení , služ- 
by wap , organizér , pňpojit a vlastní 
menu. Pro zpestření jednotvárného 
menu můžete využít funkci schéma, 
která změní barvu pozadí a řádek 
v menu nahradí grafický prvek. 

V testovaném přístroji jsem se se- 
tkal s chybou zbarvení neaktivních 
položek. Neaktivní funkce je označe- 
na šedou barvou, ale pokud ji vyberu 
kurzorem, vypadá jako ostatní vybra- 
né položky v menu. 

Základní funkce 

Ke kontaktu v telefonním seznamu 
můžete přidat tři telefonní čísla a jed- 
nu adresu elektronické pošty. Primár- 
ně můžeme pracovat pouze se sezna- 
mem v telefonu, což je na jednu stranu 
pochopitelné, protože načítání položek 
ze SIM je pomalejší a neumožňuje uklá- 
dání více informací k jednomu kontak- 
tu. Na druhou stranu je až 250 položek 
na SIM nezanedbatelné přispění k cel- 
kovému počtu čísel v telefonním sezna- 
mu. Pokud chcete volat ze SIM, musíte 
zvolit v menu Telefonní seznam , Mož- 
nosti a Volat ze SIM. Ke kontaktu je 
možné přiřadit obrázek, takže pokud 
někdo volá, objeví se jeho fotografie, 
jednotlivým číslům kontaktů je možné 
určit číslo pozice na kartě SIM, toto 
číslo pak lze volat zadáním čísla pozice 
a mřížky, např. 111#. 

Telefon podporuje snad všechny 
v současné době dostupné možnosti po- 
silám zpráv: SMS, EMS, MMS, příjem 
zpráv Nokia Smart Messaging, Chat 
a nabízí SMTP/POP3/IMAP4 klienta pro 
příjem a odesílám elektronické pošty. 

Během psaní zpráv jsou dostupné 
v největším písmu 4 řádky, v nejmen- 
ším 7 řádků. K dispozici je česká T9, 
což jen vítám. Mezera byla přesunuta 
z klávesy 1 na klávesu #. Psaní bez T9 
můžete urychlit využitím posuvného 
tlačítka na boku telefonu - přidrže- 
ním nahoru napíšete druhý znak na 
klávese a přidržením dolů třetí znak. 

Telefon nabízí vícehlasé vyzváně- 
ní. Má pouze několik vícehlasých me- 
lodií a více než 20 vyzváněcích tónů, 
ale všechny melodie a tóny se dají od- 
stranit a nahradit novými, například 
z WAP nebo přes port IrDa jako sou- 
bor MIDI. 


Reproduktor je kvalitní, zní čistě 
a při přehrávání vícehlasých melodií 
se mi stalo, že si někteří lidé mysleli, 
že má telefon i rádio. Hlasitost repro- 
duktoru je tak silná, až je škoda, že 
telefon nemá hlasitý odposlech. 

Pokud se nudíte, můžete si vybrat 
ze čtyř her (Erix, Alien scum, Black deal, 
Minigolf) a můžete si nahrát spoustu 
dalších, bohužel pouze přes WAP 

Telefon podporuje obrázky formá- 
tu GIF, JPEG a WBMP, které můžete na- 
hrát do telefonu přes WAP, IrDa nebo 
MMS. 

Bohužel nejsou podporovány hry 
v Jávě (J2ME). Telefon využívá herní 
platformu Mophun společnosti Sy- 
nergenix, zaměřenou na spotřební 
zařízení — herní konzole, mobilní te- 
lefony, mobilní zařízení. V současné 
době tuto platformu podporují pou- 
ze modely Sony Ericsson T300, T310 
a T610. V době vzniku článku bylo na 
serveru Synergenix 31 komerčních 
her a aplikací. Dalších 9 her je možné 
zdarma stáhnout od Sony Ericsson, 
který je distribuuje se svými novými 
výrobky. Platformu Mophun podporu- 
jí vedle Sony Ericsson i společnosti 
Intel, Texas Instruments a další. 

Paměť, přenosy a zabezpečení 

T300 využívá nově dynamickou pa- 
měť, jejíž celková kapacita je přibližně 
1 MB. S nahraným firmwarem a stan- 
dardním vybavením je dostupných asi 
600 KB. Paměť můžete uvolnit odstra- 
něním nainstalovaných melodií, her, 
ukázkových zpráv MMS a šablon. Cel- 
kem matoucí je, že telefon nezobrazu- 
je využití paměti jednotně. Využití te- 
lefonního seznamu v paměti zobrazíte 
zvlášť v menu Telefonní seznam , navíc 
se využití paměti zobrazuje pouze 
zjednodušeně v počtu položek tele- 
fonního seznamu, a ne v KB jako u vy- 
užití paměti u her, melodií, obrázků 
a zpráv MMS. 

Zálohování seznamu můžete pro- 
vést odesláním přes port IrDa do po- 
čítače, kde se uloží do souboru ve for- 
mátu VCF, seznam můžete obráceným 
postupem importovat zpět. 

Telefon podporuje přenosy GPRS, 
HSCSD. Připojení k počítači je možné 
pouze prostřednictvím IrDa. 
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Technické parametry 

Sony Ericsson T300 — mobilní 
telefon 


Pásma: 900/1.800/1.900 MHz 
Displej: barevný, 120 x 80 bodů/ 

256 barev, 4-7 řádků 

Pohotovostní režim/délka 
hovoru: 400 hod./660 min. 

Paměť na čísla/na SMS: 250 
Vyzvánění/vibrace: tóny i vícehlasé 
melodie (možnost nahrávání přes mobil- 
ní síť i IrDA) /ano 

Podrobnosti u kontaktu: ano, 

3 čísla/1 e-mailová adresa 
Data: SMS (dlouhé zprávy), EMS, MMS, 
e-mail (SMTP, P0P3, IMAP4), WAP 2.0 
včetně HTML, XML a cHTML, GPRS 
3+1, HSCSD2+1 
Rychlé psaní SMS: T9 
Komunikace kabel/lrDA/ 
Bluetooth/jiná: x/ano/ne/ne 
Hlasové vytáčení/ovládání: 
ne/ne 

Záznamník/hlasové poznámky: 

ano/ano 

Textové poznámky: ne 
Hodiny/budík/stopky/odpočet: 

ano/ano/ano/ano 

Kalendář/úkolovník: ano (jednodu- 
chý, ve formě poznámek)/ne 
Kalkulátor/přepočet měn: ano 
Hry vestavěné/možnost 
nahrání: 4/přes WAP, herní platfor- 
ma Mophun 

Grafické formáty: GIF, JPEG 
a WBMP (možnost stahování přes WAP, 
IrDA a MMS) 

Další funkce: možnost digitálního 
fotoaparátu jako příslušenství 

SIM Toolkit: ano 
Napájení: Li-Pol 700 mAh, 3 V 
Rozměry: 1 06 x 48 x 21 mm 

Hmotnost: 101 g 

Vzhledem k současnému trendu 
stoupajících krádeží mobilních telefo- 
nů je škoda, že vedle typického zabez- 
pečení karty SIM a zámku klávesnice 
nenabízí např. zabezpečení spořiče 
obrazovky, jako je tomu u Siemense. 

Příslušenství 

Není dodané žádné CD a na Internetu 
výrobce lze stáhnout pouze ovladač 
pro Microsoft Windows a aplikaci My 
Pictures k úpravě a odesílání obrázků 
do telefonu. 

K mobilu je možné kromě jiného 
dokoupit digitální fotoaparát Commu- 
niCam MCA-25. Tento fotoaparát je již 
třetí generací fotoaparátů od Ericsso- 
nu a proti starším modelům nabízí 
zejména digitální přiblížení a optický 
hledáček. Bohužel funkci digitálního 
přiblížení využijete zatím jen u T300, 
u starších modelů funkce zatím není 
dostupná; je však možné že to vyřeší 
novější firmware. 


Fotoaparát samotný je vylepšený 
o několik nových možností, například 
v hledáěku je rámeěek, který umožňu- 
je vytvořit přesnější záběr bez nežá- 
doucích ořezů. Digitální přiblížení je 
závislé na volbě rozlišení, u nejvyšší- 
ho rozlišení 640 x 480 bodů umožňu- 
je 2x přiblížení a u nejnižšího rozliše- 
ní (80 x 60) až 8násobné přiblížení. 
Fotografie se ukládají ve formátu JPEG 
a mají 24bitovou hloubku (16 milionů 
barev). 

Po vyfocení je k dispozici pouze 
efekt otáěení obrázku, ale před vyfo- 
cením je možné vybrat digitální efekty 
deformace obrazu, nebo různé objek- 
ty ve fotografii nebo kolem ní (srdíěka 
nebo různé rámeěky). Fotoaparát vy- 
užívá k napájení baterii telefonu po- 
dobně jako ostatní příslušenství tele- 
fonů Ericsson/Sony Ericsson. 

Závěr 

Za nízkou cenu dostanete výborný te- 
lefon s barevným displejem, vícehla- 
sým zvoněním, datovým spojením 
HSCSD, GPRS a hlavně MMS. Mož- 
nost připojit fotoaparát a odesílat 
MMS je u tak levného modelu lákavá 
věc. Fotoaparát sice stojí 4.500 Kě, ale 
díky tomu má telefon možnost oslovit 
širší okruh uživatelů (v internetových 
obchodech lze získat komplet telefo- 
nu s fotoaparátem i za cca 7.200 Kě, 
fotoaparát pak přijde na necelé 
2.000 Kě). ■ 

Michal Zobec, 
michaizobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie) 


Názor SWN 

Pro: Barevný displej, možnost 
nových aplikací a her, česká T9, 
vícehlasé zvonění, externí digitál- 
ní fotoaparát, nízká cena. 

Proti: Klávesnice, jednoduchý 
kalendář bez úkolů a poznámek, 
chybí hlasové ovládání a vytáčení. 

Závěr: Kvalitní a levný telefon 
s barevným displejem podporující 
MMS. 

Cena: cca 5.500 Kč (bez DPH 
4.508 Kč) 

Kontakt: Sony Ericsson Mobile 
Communications International AB 
Branch Office Czech Republic, 
tel. 224 000 111, 
www.sonyericsson.com/cz 


Víme jak na digitál! 


□ 

co 

co 



ZBOŽÍ OBJEDNANÉ DO 19. 30 HODIN 

NA VAŠEM STOLE JIŽ PŘÍŠTÍ DEN 


DOPRAVA ZBOŽÍ ZDARMA 

PŘÍJEM OBJEDNÁVEK 2A HODIN 
DENNĚ PŘES INTERNET. SMS. PDA, 
WAP 

OKAMŽITÁ SKLADOVÁ DOSTUPNOST 
VĚTŠINY ZBOŽÍ 

«H«V 

Distributor ve Vašich službách 



Olympus C-750 UZ 


SWS a.s. je distributor s nejširší nabídkou digitální techniky. Najdete u nás 
co 

fotoaparáty a videokamery značek Canon, Fujifilm, HP, Kyocera, Minolta, Nikon, 


Olympus, Panasonic, Sony. Podívejte se na www.sws.cz. 
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PC a TV 

Normálně bych 
recenze počítače 

Iwill Mini PC 

Barebone XP4 
a LCD/TV nFren 
NF-1500MAEP psal 
samostatně, ale 
vzhledem k tomu, že 
dorazily v sestavě, 
která dává jednotli- 
vým částem hlubší 
smysl, nechal jsem je 
pohromadě. 

Přes výše uvedené se na oba produkty 
podívejme nejprve samostatně - mys- 
lím, že můžeme vynechat klávesnici, 
myš a další příslušenství, které si kaž- 
dý podle svých měřítek doplní nejlépe 
sám. Začněme třeba počítačem. 



Aluminium plné 
gigahertzů 

Před časem se konečně rozvlnily sto- 
jaté vody designu beden PC s neurči- 
tou barvou pohybující se někde mezi 
slonovou kostí a šedou. Trendem po- 
slední doby jsou bedny „průhledné 41 
s vnitřním osvětlením, ale také „hliní- 
kové 44 , které navíc často jdou proti 
plýtvání prostorem a smrskávají se do 
menších kostek označovaných slovem 
Barebone. 

Naši stálí čtenáři patrně vzpomí- 
nají, že podobný počítač jsme popi- 
sovali už v Softwarových novinách 
05/2002. Vypadal téměř stejně, a to 
včetně rozvržení předního panelu. 
Vedle rozdílného znaku výrobce, kte- 
rý do aluminiové bedny vestavěl svůj 
stroj, zde přibylo krycí plexisklo lehce 
vylepšující design a naopak ubyla dis- 
ketová mechanika včetně šachty, do 
které by jinak bylo možné nějaké to 
3,5" zařízení osadit (na základní des- 
ce není ani přípojný konektor). Je to 
jen další cinknutí umíráčku nejenom 
disketám, ale také souboji mechanik, 
které se snažily lukrativní místo pře- 
vzít. Vítězství si nakonec rozdělily vy- 
palovačky a USB paměti. CD-BW vypa- 
lovačky výrobce umožňuje obsadit do 
jediné 5,25" šachty (zde bylo účelněj- 
ší osadit DVD) a USB na předním pa- 
nelu zrychlilo na USB 2.0, i když tak 


rychlé USB paměti se trhem zatím pří- 
liš nešíří. 

Zadní panel doznal o trochu více 
změn než přední. Příznivci FireWire 
zapláčou, neboť toto rozhraní na zá- 
kladní desce osazeno není, patrně 
právě kvůli přítomnosti rychlého USB 
2.0, ale vysvětlujte to počítačovým vi- 
deostřihačům a jejich digitálním ka- 
merám vybavených i-Iinkem. Další 
ztráta na poli konektorů postihla TV 
výstupy. Ty na osazené desce také ne- 
jsou. Kladem je naopak přítomnost 
jednoho PCI slotu, který je osazen 


klasicky kolmo k základní desce (tedy 
na výšku), zatímco u předchozího mo- 
delu, osazeného deskou s čipy VIA 
a určeného pro Gelerony a Pentia III, 
musela karta ležet nad konektory 
a k desce se připojovala speciálním 
modulem. 

Vzadu přibyl další větrák, který je 
zde velmi důležitý, neboť uvnitř stís- 
něného prostoru pracuje výkonný 
procesor Intel Pentium 4, a právě je- 
ho přítomnost si vynutila řadu zmíně- 
ných i dalších změn. Procesor s sebou 
přinesl čipovou sadu Í845GV (existuje 



Technické parametry 

Iwill Mini PC Barebone XP4 — 
malý osobní počítač typu PC 


Procesor: Pentium 4/1,5 - 2,53 GHz 
nebo Pentium 4 Celeron/1,7 - 1,9 GHz, 
patice Socket 478 
FSB: 533/400 MHz 

BIOS: Award BIOS, 2 MB Flash, podpo- 
ra ACPI SI 

Čipová sada: Í845GV + ICH4 
Operační pamět: 1 slot, max. 1 GB, 
PCI 600/PC21 00 DDR SDRAM 
Grafika: integrovaná v čipové sadě, 
sdílená paměť 

Audio: Integrovaný čip Realtek ALC650 
Pevný disk: IDE ATA100, pozice pro 
1 disk 

Rozhraní: integrovaná síťová karta 
Realtek 8100 (10/100 kb/s), sériový 
port, paralelní port, 2x PS/2, VGA, 4x 
USB 2.0, audiovstup a výstup a mikro- 
fonní vstup 

Možnosti rozšíření: 1x slot PCI 
Rozměry (š x v x h): 

160 x 190 x 270 mm 

i varianta XP4-G se sadou Í845GE 
s AGP slotem místo PCI a s trochu od- 
lišně uspořádaným předním pane- 
lem), která se podepsala mimo jiné 
i na redukci portů na zadní straně, 
přinesla výrazně rychlejší systémovou 
sběrnici, paměť DDK SDBAM (pouze 
jeden slot o proti původním dvěma, 
takže menší variabilita), jejíž max. 
možná kapacita vzrostla z 512 MB 
na 1 GB. 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry, poměrně vy- 
soký výkon, slušné chlazení, sluš- 
ná variabilita, USB 2.0 a na před- 
ním panelu. 

Proti: Absence některých prvků, 
na které jste zvyklí (ne každému 
budou chybět), přece jen trochu 
hlučný. 

Závěr: Počítač vhodný všude 
tam, kde máte nedostatek prosto- 
ru, a přitom nechcete příliš ome- 
zovat výkon a variabilitu. 

Cena: od 13.278 Kč (bez DPH 
10.900 Kč) 

Kontakt: Suma, s. r. o., 
tel. 241 441 109, 
www.sumanet.cz 


Procesor zůstal osazen v patici, 
takže pozdější výměna je možná a po- 
chopitelně se značně zvětšil jeho ak- 
tivní chladič. Tady právě začaly nej- 
důraznější potřeby změny vnitřního 
uspořádání. Chladič totiž z prostoro- 
vých (ale hlavně z tepelných) důvodů 
vytlačil pevný disk na původní místo 
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disketové mechaniky, jak už jsem zmí- 
nil, v dolní části zadní stěny přibyl 
chladicí větrák napomáhající přívodu 
vzduchu, zatímco horní větrák byl na- 
hrazen chlazeným zdrojem, který se 
přestěhoval z přední části. Po přesu- 
nu zdroje expandovala dopředu zá- 
kladní deska, takže se na ni vešly oba 
konektory IDE, ovšem další disk stej- 
ně není kam umístit (alespoň mohou 
mechanika a disk pracovat na samo- 
statných kanálech). 

Nemohu si odpustit poznámku tý- 
kající se nesmyslné setrvačnosti vý- 
robců. Zde se projevila například tím, 
že ač není disketovou jednotku kam 
osadit ani připojit, dodávané CD nabí- 
zí možnosti vytvoření instalačních dis- 
ket. Tím však naštěstí zákazník netrpí, 
takže to berte jen jako perličku. Kla- 
dem je naopak přítomnost podpory 
Linuxu. 

Stručně zhodnoceno, Mini PC Ba- 
rebone XP4 je počítač velmi úsporný 
ve svých rozměrech, přesto však nabí- 
zející vysoký výkon pro domácí (s vý- 
jimkou nejnáročnější 3D grafiky nej- 
novějších herních hitů, ale tam to 
může vyřešit model XP4-G s doinsta- 
lovanou nejmodernější grafickou kar- 
tou - pokud se to však ještě podaří 
uchladit) i kancelářské využití. Chla- 
zení se i v tak malých prostorech po- 
dařilo slušně vyřešit a dokonce si 
troufám tvrdit, že přes nárůst tepel- 
ného výkonu spojeného s Pentiem 4 
je nový Barebone tišší než jeho před- 
chůdce. Nicméně do tzv. tichého počí- 
tače má daleko. Škoda jen FireWire 
(USB 2.0 ještě není všudypřítomné) 
a TV výstupů. Druhý z povzdechů však 
značně eliminuje druhý prvek testova- 
né sestavy: LCD TV firmy nFren. 



nFren NF-1500MAEP 

Popisované zařízení je v první řadě 
15" LCD v poněkud elegantnějším 
provedení, s reproduktory po stra- 
nách a s řadou ovládacích tlačítek za- 
jišťujících nastavení pod displejem. 
Stojan neposkytuje žádné možnosti 
otočení či výškového nastavení, ale to 
myslím není ani třeba, jde o poměrně 
těžký kovový stojan poskytující vyso- 
kou stabilitu bez pohupování způso- 
beného pružností plastu, jako u ji- 
ných modelů. Vlastní panel se po 
vybalení z krabice jen nasune na dvě 
masivní kulatiny poskytující možnost 


naklopení vpřed či vzad a zajistí se 
ručně utahovatelnými šrouby. Stejně 
tak můžete ponechat stojan v krabici 
a s pomocí montážních otvorů vzadu 
(a případně dokoupitelného příprav- 
ku) usadit displej na zeď. 

Tomuto umístění jsou podřízeny 
i vstupní a výstupní konektory a kabe- 
ly, kterých není zrovna málo. Vedle 
napájecího konektoru, jenž je zásobo- 
ván z externího 12V zdroje, a konek- 
toru D-Sub pro analogové propojení 
s počítačem, je zde konektor S-VHS, 
vstup kompozitního videa, audiovstu- 
py v provedení 2x BCA a jack, další 
jack sloužící jako audiovstup, a koneč- 
ně konektor pro připojení antény. Ko- 
nektory jsou vyvedeny zespoda zadní 
rozšířené části tak, aby zpředu neby- 
lo vidět ani napojení kabelů a aby 
nebránily zavěšení. Ze stejného důvo- 
du jsou i dodávané kabely napájení 


a VGA vybaveny konektory s kabe- 
lem vyvedeným do pravého úhlu. Tím 
však VGA konektor překrývá konektor 
napájení, a je ho tedy nutné monto- 
vat až jako druhý. Takové řešení ko- 
nektorů vůbec vyžaduje osazení ka- 
belů a následné usazení na stole či 
dokonce na zdi. U zavěšeného moni- 
toru připojí jakýkoliv kabel jen oprav- 
dový mistr zručnosti. Možná, že ales- 
poň výstup na sluchátka mohl být 
vyveden i vpředu. 

Teprve anténní vstup a tuner dělá 
z LCD monitoru TV, ale řešení vzadu 
prozrazuje, že jde o přídavný, do nitra 
instalovatelný modul, a že je možné 
displej pořídit i bez TV přijímače. To 
by ovšem byla velká škoda, neboť ta- 
kovéto spojení televize a počítače je 
možná jedno z nejlepších, rozhodně 
v mnohém lepší než TV karty do PG či 
externí tunery. TV karty jsou výstave- 



Technické parametry 

nFren NF-1500MAEP — LCD 
monitor 


Zobrazovač (typ, rozlišení, 
rozteč bodů): 15" TFT LCD, 

1.024 x 768/16,7 mil. barev, 

0,3 x 0,3 mm 

Pozorovací úhel (horizontál- 
ně/vertikálně): 115/85° 
Kontrastní poměr: 350:1 
Jas: 250 cd/m 2 

Audio: vestavěné reproduktory 2x 2 W 

Vstupy a výstupy: VGA D-Sub, 
vstupy S-Video a kompozitní video, 
audiovstup 2x RCA a jack, audiovýstup, 
anténní vstup 

Televizní normy: NTSC, PAL 
Ovládání: 9 ovládacích tlačítek a infra- 
červené dálkové ovládání 
Napájení: externí adaptér 100 - 240V, 
50-60 Hz/1 2V, 3,3 A 
Spotřeba (max./úsporný re- 
žim): 30/5 W 
Rozměry (š x v x h): 

398 x 342 x 162 mm 
Hmotnost: 3,6 kg 


né velkému rušení uvnitř počítače, 
zvláště mají-li (a to většinou mají) čes- 
ký PAL „dobastlen“ dodatečným zása- 
hem. Navíc jak mnohé TV karty, tak 
i mnohé externí tunery, „domontová- 
vají“ TV obraz do počítačem předem 
připraveného okna vybarveného po- 
divnou růžovou barvou, a ne vždy se 
přesně trefí. Vyskytne-li se taková 
barva i jinde v obraze, pak tam mno- 
hé TV karty naklíčují část TV obrazu 
rovněž. 

Tuner v displeji sice z počítače pří- 
liš neovlivníte, ale můžete lehce sle- 
dovat TV v plném obraze, nebo vy- 
užít funkce P/P, tedy obraz v obraze 
(picture in picture) a vše ovládat do- 
dávaným dálkovým ovládáním, jak 
jste u televizoru jistě zvyklí. Zde jsem 
však narazil na problém se zvukem, 
přejdete-li za chodu TV z plno obra- 
zovkového režimu do režimu PIP. Pro 
monitor jde vlastně o přepnutí vstupu 
z tuneru na vstup z počítače, do kte- 
rého „domontuje“ dodatečně TV ob- 
raz. Zvuk jdoucí do reprobeden pak 
přepne na audio přicházející zvenčí 
a po domontování TV obrazu se již ne- 
vrátí ke zvuku z tuneru. Přitom když 
TV v režimu PIP vypnete a zapnete, bě- 
ží televizní přenos i se zvukem. Ško- 
da takové chybičky, ale člověku, který 
často zmíněné režimy střídá, to velmi 
otráví život, jinak je tuner poměrně 
kvalitní: i když se citlivostí nevyrovná 
běžným televizorům, má výrazně kva- 
litnější příjem než veškeré TV karty, 
které jsem kdy testoval, nepodléhá to- 
lik rušení ze strany počítače a hodí se 
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jak pro TV anténu, tak i pro kabelový 
příjem. 

Zvuk linoucí se z vestavěných 
reproduktorků není jako obvykle ni- 
jak zázračný. Na běžný provoz poěí- 
taěe staěí, ale pro „domácí kino“ ěi 
přehrávání CD to bude chtít externí 
reprobedny. Pak bude ovšem lepší 
vést zvuk z TV tuneru do poěítaěe, 
ke kterému při tvorbě domácího kina 
bez problému vyvedete pěti- i víceka- 
nálový prostorový zvuk. Na druhé 
straně ovšem bez audiopropojení 
s poěítaěem můžete sledovat TV i při 
vypnutém PC. 

Ovládání zařízení je poměrně 
snadné jak prostřednictvím přímých 
tlaěítek, tak i prostřednictvím infra- 
červeného ovladače. Vše probíhá za 
přispění přehledného OSD menu do- 
plněného o grafickou i číselnou infor- 
maci aktuálního nastavení. Trochu 
matoucí je rozdílný počet kroků na- 
stavení jednotlivých parametrů, ale 
na to se dá zvyknout. 

Displej jako takový poskytuje vel- 
mi slušný obraz v rozlišení 1 .024 
x 768 bodů a při více než 16 milio- 
nech barev, i když jeho svítivost ani 


kontrast nejsou zrovna špičkovými 
parametry. Větší omezení však může 
přinést pozorovací úhel 1 1 5 ° v hori- 
zontálním směru a 85 0 ve směru ver- 
tikálním. V případě, že se u takové te- 
levize sejde celá rodina, to už může 
být opravdu málo, ale na druhé stra- 
ně pro takové účely tento produkt 
učen není. 

ještě na závěr dodám, že když 
jsem po testu dobrouzdal na web vý- 
robce, zjistil jsem, že u jmenovaného 
typu se trochu pozměnil postavec 


a došlo k vylepšení některých para- 
metrů v oblasti pozorovacího úhlu 
a kontrastu. Nejde o změny zásadně 
měnící charakter a vlastnosti produk- 
tu, ale určitý posun k lepšímu zde je. 



Společně úspěšní 

Důvodem, proč jsem ponechal počítač 
i LCD TV ve společném článku, je tak- 
řka ideální řešení pro malé byty. Ti, 
kteří obývají miniaturní socialistické 
garsonky, mi jistě dají za pravdu, ne- 


Názor SWN 

Pro: TV tuner, stabilní stojan, 
možnost zavěšení, dálkové ovlá- 
dání, PIP. 

Proti: Malý pozorovací úhel, pro- 
blém se zvukem při přepínání 
vstupů a PIP. 

Závěr: Velmi účelné zařízení 
kombinující LCD a TV do malých 
prostor, nebo jako druhý televi- 
zor. 

Cena: 17.446 Kč (bez DPH 
14.300 Kč) 

Kontakt: Suma, s. r. o., 
tel. 241 441 109, 
www.sumanet.cz 


bot’ dostat do takových prostorů běž- 
né vybavení spolu s televizorem a po- 
ěítaěem je téměř nemožné a předve- 
dená sestava poskytuje skvělé řešení. 
Prostorově méně náročné jsou jen 
LCD PC, kde odpadá bedna poěítaěe, 
ale tam nastává problém výrazně niž- 
ší variability, omezení výkonu, vyšší 
ceny a pak, najděte LCD PC i se zabu- 
dovaným tunerem a stejných para- 
metrů. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


CMC Graduate School of Business 
15. - 16. srpna 2003 


TUESDAY 


CZECH REPUBLIC 


Vás zve na 



BOOTCAM P pro podnikatele 

,éma: RŮST FIRMY/V JEHO FINAN 


Zúčastněte se letošního BOOTCAMPu, jedinečného konceptu 
vzdělávacího tréninkového kempu pro podnikatele, zejména 
z technologického sektoru. 


Mezi přednášejícími a kouči budou např: 

Eduard Mika (zakladatel APP Group, soukromý investor) 
Jan Kudera (CEO, Cash Reform [Commercial Finance]) 
Petr Polach (Raiffeisenbank) 

Karel Kolář (PricewaterhouseCoopers) 

Ivan Pilný (konzultant) 

Petr Kuhn (White & Čase) 

Michal Rostock (Venture Investors) 







BOOTCAMP proběhne ve dvou částech: první z nich bude 
věnována zejména interaktivním diskusím ve workshopovém 
duchu pod vedením zkušených koučů, témata budou souviset s 
růstem firmy, včetně corporate governance, řízení 
personalistiky, marketingu, finančního řízení. Druhá, 
seminářová, část pak bude zaměřena na problematiku 
financování růstu a rozvoje firmy, zejména pak na dluhové a 
akciové financování, v přednáškách i případových studiích. 


Pomozte rozvoji svého podnikání a využijte možnosti 
diskutovat své problémy a otázky se zkušenými podnikateli, 
konzultanty či investory. 

BOOTCAMP je jen jednou ročně, nezmeškejte ho. 

Cena 4,990 Kč (+ DPH) zahrnuje účast na BOOTCAMPu, 
materiály, ubytování, stravování v CMC. 

Více informací na www.FirstTuesday.cz/BOOTCAMP 


i mm 


hlavní partner: 

X Bcii-tf frEsen 

BANK 


dlouhodobí partneři: 


mediální partneři: 


twarove noviny 


isasH FBI lupa 
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To nejlevnější z Windows CE 


Čekání na levnější 
bezklávesnicový ka- 
pesní počítač s Win- 
dows CE se zjevně 
vyplatilo. Dnes jsou 
u nás na trhu mini- 
málně tři — Dell Axim 
X5, o kterém jsme 
psali v květnovém 
čísle, Acer nIO a HP 
iPaq 1900. Právě dva 
poslední nám přišly 
na stůl nyní. 

Nějakou dobu byly počítače s Win- 
dows CE dokonce levnější než s Palm 
OS. Pak však přišla do velmi uzavře- 
ného segmentu Palmu konkurence 
a nejenže zachránila tuto pozoruhod- 
nou platformu, ale udělala ji výrazně 
dostupnější a hlavně modernější. Ma- 
šinky s Windows CE neměly s moder- 
ností problém nikdy, vždy byly na špi- 
ci vývoje, s cenou ovšem ano. Nyní se 
blýská na lepší ěasy. Acer nIO u nás 
prodávaný za 12.188 Kě, Dell Axim X5 
300 MHz za 1 1 .956 Kě a HP iPaq 1900 
za 13.395 Kě představují první pokus 
dostat se do trochu příjemnějších ce- 
nových relací. Doufejme, že to také 
není pokus poslední. 

Mimochodem, pokud si nyní po- 
kládáte otázku, na ěem se to vlastně 
ušetřilo, a předpokládáte, že na pro- 
dejních maržích to nejspíše nebude, 
máte pravdu. Správnou odpovědí jsou 
omezení. Šetřilo se (teď mluvím obec- 
ně, výjimky pochopitelně existují, jak 
uvidíte i v tomto testu) především na 


paměti typu ROM (klidně i 16 MB), 
což se projevuje hlavně tím, že vcelku 
standardních 64 MB RAM se za provo- 
zu u řady těchto strojů scvrkává na 
nějakých 40 MB, resp. někdy ještě 
o něco méně, protože suplují chybějí- 
cí ROM. Také chybí Flash RAM, resp. 
Flash disk, do kterého si u těch lep- 
ších strojů můžete nechat permanent- 
ně ukládat třeba kontakty, abyste o ně 
v případě extrémního poklesu stavu 
akumulátorů nepřišli. Dokoupit si ta- 
ké musíte - pokud to vůbec jde - jin- 
de standardní kolébku a nijak exklu- 
zivní nebývá ani doplňková výbava ěi 
použité materiály. 

Nicméně výjimky existují. Kupří- 
kladu HP iPaq 1900 nevypadá nijak 
levně. Naopak! A Acer nIO má pak 
dokonce 32 MB ROM, ale kolébka se 
k němu nedodává ani za příplatek. 
Každý se zkrátka snaží po svém. Na- 
štěstí některé velmi příjemné vlast- 
nosti dražších modelů, jako třeba 
možnost na sluníěku velmi jednodu- 
še vypnout podsvěcování, zůstaly - 
alespoň tomu tak bylo u těchto dvou 
strojů - zachovány. 


NOVINY 



Acer nIO 
— nízká cena, 
výtečná výbava 


Acer nIO si nehraje na žádné extra zbo- 
ží. Nebudí ani ten dojem. „Co taky ěe- 
kat, za nějakých dvanáct tisíc korun“, 
řeknou si někteří. Osobně bych za tyhle 
peníze přece jen něco oěekával. Ostat- 
ně v tomto případě se i doěkám. . . 




Acer ni O na první 
pohled nevypadá 
vůbec levně. Po- 
užitý materiál 
a zvláště pak zpra- 
cování u tohoto 
kusu ceně více 
než odpovídalo. 
Ovládání zajišťuje 
obvyklá sada tla- 
čítek, vymyká se 
hlavně posuvné 
tlačítko působící 
jako zajištění proti 
náhodnému zmáčk- 
nutí. Skvělé! 


První, co mě u tohoto poěítaěe do- 
stalo, byl displej. Na jednu stranu se 
tváří výteěně, na stranu druhou - a to 
především — se nadmíru leskne. Mů- 
že za to nejspíše speciální krycí vrst- 
va, která sice brání jeho poškrábání, 
ale také ztěžuje ovládání. Tužkou mu- 
síte trochu přitlačit, avšak pokud ji 
nechcete vytahovat, budete na tom 
s bříškem prstu bledě. To pak musíte 
být hodně důrazní. Takovéto krycí fo- 
lie se většinou dodávají na přání, ne- 
bo si je koupíte zcela mimo daný výro- 
bek, což mi přijde rozumnější. Tady 
musí uživatel „tasiť tužku při každé 
příležitosti. 

Výbava poěítaěe je vzhledem k je- 
ho ceně více než mimořádná. S již 
zmíněnou výhradou: kolébka nejde 
ani dokoupit. K poěítaěi pak dostane- 
te prostý USB kabel, který je na stra- 
ně nIO speciální; tomuhle standardu 
holt stále chybí specifikace malého 
konektoru. V ceně je i jedno cédéěko, 
na kterém je překvapivě i Microsoft 
Outlook, ActiveSync a pár užitečných 
prográmků (např. PocketTV pro pře- 
hrávání souborů v MPEG-1), přímo 
v ROM poěítaěe pak narazíte na jed- 
noduchý zálohovací program a uti- 
litku RecentDo , která si mj. pamatuje 
naposled spuštěné programy. Nicmé- 
ně nedělá to pořádně, a tak tu najde- 
te jen ty, které jste nespustili přes 
vnější tlačítka; ostatně tohle je i letitá 


chyba ve Windows CE. Nepřekvapí, že 
doplňkový software v ceně není nijak 
obsáhlý, a totéž platí i o za příplatek 
dodávaném příslušenství. Zmiňova- 
nou kolébku dokoupíte pouze k vys- 
pělejšímu modelu n20; naštěstí tu 
nechybí dobij eěka do auta, což se roz- 
hodně hodí, protože akumulátor není 
uživatelsky výměnný. 

Specialitkou nIO, kvůli které se 
vyplatí číst návod, je hardwarový reset 
zabezpečující zároveň i úplné vypnutí 
poěítaěe, a tím i úplnou ztrátu dat. 

Po koupi ho tak nejprve musíte přesu- 
nout do té správné polohy, teprve po- 
tom se začne dobíjet a můžete ho i za- 
pnout. Tohle sice není, když o tom 


Názor SWN 

Pro: Výborná kombinace cena/vý- 
kon, dva sloty paměťových karet, 
v rámci třídy velká paměť ROM, 
kvalitní pero, pouzdro v ceně, tla- 
čítko hold. 

Proti: Hůře ovladatelný displej, 
nelze dokoupit kolébku, nevyjíma- 
telný akumulátor. 

Závěr: Za solidní peníze, dosta- 
nete výtečně vybavený výrobek. 

Cena: 12.188 Kč (bez DPH 
9.990 Kč) 

Kontakt: Acer Computer Česká 
a Slovenská republika, 
tel. 261 341 405, 
www.acer.cz 


SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2003 El 








právě teď \ \\ \\ \ 


hardware 


Produkt 

Acer nlO 

HP IPaq H1915 

Dell Axim X5 300 MHz (pro srovnání) 

Procesor 

Intel XScale PXA 255, 300 MHz 

Intel XScale PXA 250, 250 MHz 

Intel Xscale PXA 255, 300 MHz 

Paměť 

64 MB RAM, 32 MB ROM 

64 MB RAM, 16 MB ROM 

32 MB RAM, 32 MB ROM 

Displej 

podsvěcovaný TFT, 240 x 320 bodů 
(53,5 x 71 mm), 65.536 barev 

podsvěcovaný TFT, 240 x 320 bodů 
(53,5 x 71,5 mm), 65.536 barev 

podsvěcovaný TFT, 240 x 320 bodů 
(55 x 72 mm), 65.536 barev 

Paměťové karty 

1x CompactFlash, typ II, IxSD 
(pouze paměťová) 

IxSD (pouze paměťová) 

1x CompactFlash, typ II, IxSD 
(pouze paměťová) 

Napájení 

akumulátor Li-Po, 1.500 mAh 

900 mAh, zálohovací baterie 

vyměnitelný akumulátor Li-lon, 

vyměnitelný akumulátor Li-lon, 1.400 mAh, 
zálohovací baterie 

Udávaná výdrž akumulátorů 

12 hodin (bez podsvěcování) 

neudáváno 

neudáváno 

Rozhraní 

speciální pro USB, infračervené, napájení 

speciální pro USB a dobíjení, infračervené 

speciální pro USB, infračervené, napájení 

Komunikace 


— 

— 

Audio 

mikrofon, reproduktor, 

stereofonní sluchátka 

mikrofon, reproduktor, 2,5mm jack pro 

stereofonní sluchátka 

mikrofon, reproduktor, stereofonní sluchátka 

Operační systém 

Základní vybavení 

Microsoft Windows CE 3.0 for Pocket PC 
synchronizační kabel, pouzdro na počítač; 
sofware: lokalizace, MS Active Syne a mj. 

Adobe Acrobat Reader a IA Album 
(fotografie) 

Microsoft Windows CE 3.0 for Pocket PC 

propojovací kabel, dobíječka; sofware: 
lokalizace, MS Active Syne 

Microsoft Windows CE 3.0 for Pocket PC 
propojovací kabel, dobíječka, pouzdro na 
počítač; lze mj. dokoupit akumulátor 

3.400 mAh 

Rozměry (š x v x h) 

130 x78 x 16,9 mm 

113,3x69,8x12,8 mm 

128 x 81,5 x 18 mm 

Hmotnost (s akumulátorem) 

165 gramů 

120 gramů 

196 gramů 

Záruka 

2 roky 

2 roky 

2 roky 


nevíte, moc příjemné, ale je to zkrátka 
vlastnost, která má výhodu, že nový 
počítač by měl být nabitý, a tudíž 
ihned schopný práce. Vlastností pod- 
statně příjemnější je tiaěítko hold dá- 
vající možnost zablokovat všechna 
externí tlačítka, včetně tlačítka pro za- 
pnutí počítače. Naprostou bombou je, 
že i když je nlO momentálně tím nej- 
levnějším kapesním poěítaěem s Win- 
dows GE na našem trhu, má sloty pro 
dvě paměťové karty, což nemívají ani 
poěítaěe dvakrát tak drahé. 

Pokud budete chtít využít zabudova- 
ný standardní konektor pro stereoslu- 
chátka, asi vás nepřekvapí, že se v ceně 
nedodávají a že v nich bude při přehrá- 
vání hudby mírně šumět, což ostatně 
dělají i mnohé jiné a jen málokterý ka- 
pesní poěítaě dneška dokáže hudbu 
přehrávat alespoň trochu solidně. 

iPAQ 1915 
— drobný 
skvost 

HP iPaq 1915 je nejspíše to nejmenší, 
co dnes můžete s Windows CE koupit. 
Co je malé, je sice hezké, ale také je 
za to třeba tu a tam zaplatit. Platí to 
nepochybně i zde. 

Tahle mašinka, jež se bude nepře- 
konatelně vyjímat třeba v dámské ka- 
belce, má brilantní displej, který se 
v porovnání s Acerem nlO jednoduše- 
ji ovládá, protože stačí i bříško prstu, 
nejen „tužka“. Stylus však odpovídá 
velikosti počítače a není tak příjemně 
těžký jako u nlO. Je daní za opravdu 


kapesní velikost, což platí i o vý- 
měnném akumulátoru s kapacitou 
pouhých 900 mAh, který navíc z důvo- 
du zachování rentability není polyme- 
rový, nýbrž lithium-iontový. K ceně, 
která se od cenyAceru liší jen zhruba 
o desetinu, si nejspíše připočítejte 
ještě kolébku, protože vinou absence 
samostatného napájecího konektoru 
půjde poěítaě napájet pouze tehdy, 
pokud je připojen k dospělému PC. 
Tohle je opravdu nepříjemná vlast- 
nost, zvláště v souvislosti s kapacitou 
akumulátoru. Dokoupitelná kolébka 
je však vymyšlená o poznání lépe. Lze 
v ní poěítaě připojený k PC nejen do- 
bíjet, ale dokonce současně jde dobí- 
jet i druhý náhradní akumulátor, kte- 
rému by určitě slušela větší kapacita. 


Toho se možná dočkáme časem. Podle 
zpráv z HP se však určitě dočkáme ver- 
ze poěítaěe s Bluetooth, které však ne- 
ní problém přes SD kartu osadit do 
poěítaěe už ted. 

LCD je opravdu výborné kvality, 
i když se lehce zašpiní a mírně se 
leskne. Na sluníčku se tvářil přece jen 
o něco lépe než displej Aceru. Na dru- 
hé straně se šetřilo na velikosti pamě- 
ti ROM, která je v porovnání s nlO 
poloviční a na boku také nenajdete 
obvyklé kolébkové tlačítko s Enterem 
uprostřed. Tohle bude nejspíše mrzet 
jen toho, kdo jej používá. Joystickové 
tlačítko na předním panelu nechybí, 
ale jeho Enter je poněkud utopen, 
a tlačítka také byla na můj vkus příliš 
tvrdá. Osobně bych je vyměnil za tla- 
čítka na boku. Škoda, že tu také chybí 
hold proti náhodnému zmáčknutí tla- 
čítek. Přiznám se, že jsem si na něj 
u Aceru dost zvykl. Je to škoda o to 
větší, že v ceně nedostanete ani obal. 
Ten musíte dokoupit. Náhradou jsou 
stereosluchátka (byť je jejich konektor 
nestandardní) a muzika v MP3 nebo 
WMA linoucí se z nich je o poznání 
lepší než u Aceru. 



Rozhodně si 
nekonkurují 

Klasická otázka volby se tu zodpovídá 
celkem snadno. Do zelí si totiž testo- 
vané modely moc nelezou. Acer nlO 
je lépe vybavený a za povšimnutí sto- 
jí zvláště relativně velká paměť typu 
ROM a dva sloty paměťových karet, 
z nichž CompactFlash je dnes bez pro- 


blémů využitelná třeba pro Bluetooth 
ěiWi-Fi. 

HP iPaq 1915 naopak kráčí smě- 
rem k maximální miniaturizaci, což se 
mu rozhodně daří. Nepříjemnou daní 
je zato malá kapacita akumulátoru 
a možná také nestandardní konektor 
pro sluchátka, resp. absence napáje- 
cího konektoru. 

Výkon obou počítačů pro běžnou 
práci lze rozhodně označit slovem 
solidní. Poněkud ruší lesknoucí se 
(zvláště u Aceru) a snadno se špinící 
displeje. Za cenu se platí a je vskutku 
zajímavá, zvláště když zůstalo zacho- 
váno skvělých 65.536 barev na disple- 
ji. Teď by to ještě chtělo, aby Micro- 
soft konečně zlevnil operační systém, 
k čemuž tuším za dobu, co Windows 
CE existují, ještě nedošlo. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumii herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Rozměry, hmotnost a slušivý 
styling, výborný displej, výměnný 
akumulátor, lze dokoupit kolébku. 

Proti: Slot SD pouze pro paměť, 
v základu nelze dobíjet počítač 
připojený k PC. 

Závěr: Méně vybavený, ale za to 
o poznání menší kapesní počítač. 

Cena: 13.395 Kč (bez DPH 
10.980 Kč). 

Kontakt: 

Hewlett-Packard, s. r. o., 
tel. 261 307 310, 
www.hp.cz 


iPaq 1915 je stroj zce- 
la se vymykající tra- 
dici iPaqů, a to je jen 
dobře! Povšimněte si 
tlačítka pro zapnutí 
zcela nahoře a u spod- 
ních kláves podivné- 
ho uspořádání předna- 
stavených tlačítek. 
Osobně bych vstup do 
Today, tedy Dnes, ja- 
kožto do základní ob- 
razovky, očekával na 
pravé straně. 


^ Twiii^, riimiY I ^ Tťálř 

rn Hafl marilnq 

í| I *fhw*n*ů 
I lUi mnti 1 
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Kalibrace snadno a rychle 



Technická parametry 

MonacoOPTIX — kalibrátor 
monitorů 




Názor SWN 

Pro: Jednoduchá obsluha, 
bezproblémový provoz a univer- 
zální řešení pro LCD i CRT. 

Proti: V dané kategorii prakticky 
nic. 

Závěr: Jednoduchý a vcelku lev- 
ný kalibrátor se snadnou obslu- 
hou. 

Cena: 11.088 Kč (bez DPH 
10.560 Kč) 

Kontakt: Quentin, spol. s r. o., 
tel. 233 355 585, 
www.quentin.cz 


Kalibrátor CRT monitoru pomocí MonacoOPTIX vybaveného přísavkami. 


Nakupujte myší! 


software |[ LCD i CRT jí > 
pro DTP monitory další 


kalibrační 


MonacoOPTIX 1.0 

Mac/Ullin 

zařízení a programové 
vybavení pro kalibraci jfl 
CRT i LCD monitorů. ■ 


10 560,- Kč 


MonacoEZcolor 
◄ MonacoOPTIX 1.0 


MonacoPROFILER 


MonacoPROOF 

MonacoSENSOR 


MonacoOPTIX je sestava softwaru, 
kolorimetru a drobného příslušenství, 
sloužící ke kalibraci CRT i LCD moni- 
torů pomocí ICC profilů. 

Postupy kalibrací monitorů se 
skleněnou obrazovkou i displejů jsou 
velmi podobné. Základní rozdíl spočí- 
vá spíše v uchycení kolorimetru na 
kalibrovaný zobrazovac. V případě 
CRT se kolorimetr opatří držákem 
s mnoha malými přísavkami rozmístě- 
nými ve dvou kruzích kolem snímací- 
ho ěidla. Pro kalibraci LCD se používá 
pouze přípravek opatřený velmi jem- 
ným materiálem, aby nedocházelo při 
kontaktu k sebemenšímu poškození 
ochranné vrstvy displeje. Umístění 
kolorimetru do správné polohy je za- 


I? 


t pcbch 


cz 


□ 


Chcete na svém mo- 
nitoru vidět reálné 
barvy a nejste ochot- 
ni příliš investovat do 
vybavení ani do 
servisních zásahů? 
Pak potřebujete 
MonacoOPTIX. 


Pokud alespoň trochu pracujete s gra- 
fikou, patrně jste si již všimli, že vý- 
tvor s citem vytvořený na vašem mo- 
nitoru bývá na jiném ěasto znaěně 
barevně odlišný. Monitory, skenery 
i tiskárny je třeba pravidelně kalibro- 
vat. Kalibrační zařízení však bývá do- 
sti drahé a nechat si kalibraci provést 
od externí firmy nebývá také nejlepší, 
neboť vlastnosti zařízení se ěasem mě- 
ní a kalibraci je nutné pravidelně opa- 
kovat. Pro ty, kteří nepotřebují inves- 
tovat do nej dražších profesionálních 
monitorů s propracovaným kalibrač- 
ním systémem, ale pouze chtějí na ob- 
razovce vidět reálné barvy, je tu pro- 
dukt, se kterým to za pořizovací cenu 
jen málo přesahující 10.000 korun 
zvládnou úplně sami. 


i 


Určení: pro kalibraci monitorů CRT 
i LCD 

Technologie: Light tunel 

Min. systémové požadavky: PC 

s procesorem třídy Pentium, 128 MB 
RAM, 100 MB na disku, barevný moni- 
tor s min. 24bitovými barvami, USB 
a Windows 98/Me/2000/XP, nebo Po- 
wer Macintosh, 180 MB RAM, 100 MB 
na disku, barevný monitor s min. 24bi- 
tovými barvami, USB a Mac OS 9.1 


se s ním však nedomluvíte. Po pře- 
měření maximálních hodnot program 
vymezí na červené stupnici zeleným 
polem oblast, do jaké je třeba nasta- 
vit postupným snižováním kontrast. 
Aktuální kontrast je signalizován 
modrým proužkem. Následně soft- 
ware zjistí rozsah nastavení černé 
při maximálním a minimálním jasu 
zobrazovaěe. Na základě zjištěných 
hodnot je třeba nastavit jas, jako 
u kontrastu. Nyní už jen zbývá, aby 
kolorimetr přeměřil barevné vlast- 
nosti obrazu a vytvořil příslušný ba- 
revný profil. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


jištěno tak, že kabel snímacího prvku 
je veden vrchem přes displej, a na 
druhé straně se na kabel přidává pro- 
tizávaží. 

Po nainstalování, které je díky 
USR připojení a skvělé návodnosti 
softwaru velmi snadné, lze přikročit 
k vlastní kalibraci. Zobrazovaě je tře- 
ba zbavit nečistot a skvrn, kolorimetr 
vybavíme příslušným nástavcem 
a v softwaru vybereme, zda dále pů- 
jde o kalibraci CRT ěi LCD. Pak už nás 
software povede prakticky sám, česky 


Na LCD je kalibrátor 
přidržován pomocí 
závažíčka (za disple- 
jem na kabelu). 
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DVD kamera do dlaně 


DVD-RAM kamera 
Hitachi DZ-MV350E 

je překvapivě malá 
a má výtečné ovládá- 
ní. Bohužel stále má 
problémy s připoje- 
ním na počítač. 
Jakoby se Hitachi 
nedařilo najít ta 
správná vrátka do po- 
čítačového světa. 

Prakticky všichni, kdo používají počí- 
tačovou střižnu, mají v počítači Fire- 
Wire kartu; DVD rekordéry mají taktéž 
FireWire vstup. Je proto nepochopitel- 
né, že ho tato DVD kamera nemá 
a i v další generaci přichází s USB, na- 
víc opět velmi špatně instalovatelným 
a problematickým. Poprvé jsme to 
kvůli její pokrokovosti přehlédli, po- 
druhé už to není možné. Právě to je 
důvod, proč jsme ji nenavrhli na Pro- 
dukt měsíce. 

Výtečné ovládání 

DZ-MV350 je jednou z nejlépe ovlada- 
telných kamer, i když možná někomu 
bude vadit umístění tlačítek na levé 
straně. Není však problém otočit dis- 
plej směrem k sobě a vše nastavovat 
či ovládat pravou rukou, včetně pro- 
mítání natočených záběrů. 


Až na pár drobností v menu je 
ovládání opravdu hračkou, kterou 
zvládne i naprostý technický antita- 
lent. V menu najdete vše, co byste od 
kamery této třídy očekávali, a to včet- 
ně několika motivových programů 
a práce v protisvětle. Ovládání zajišťu- 
je přesný joystick s Enterem upro- 
střed. 

Nahrát jen do XTRA 

Režimy natáčení nabízejí tři módy: 
XTRA , dávající zhruba 18-25 minut 
nahrávky (používá se variabilní dato- 
vý tok, takže je to těžké odhadnout), 
Fine pro 30 minut nahrávky (už 
s fixním tokem) a STD pro 60 minut. 
Protože je nově používáno i médium 
oboustranné (musí se ručně otočit), 
máte na jednom disku k dispozici 
dvojnásobek času - abychom byli 
přesní, na disku typu DVD-RAM. Opět 
osmicentimetrový DVD-R je klasicky 
pouze jednostranný a zcela jistě ne- 
bude pro natáčení používán tak často 
jako jeho přehrávatelný kolega. Mi- 
mochodem DVD-R médium by mělo 
stát pod 400 korun, oboustranná 
DVD-RAM pak 890 Kč. 

Disky musí být pro nahrávání no- 
vě zasunuty do speciálního obalu, 
který není zmenšeninou kazety, jakou 
známe z dospělých DVD-RAM disků. 


Je zajímavé, že u předchozích modelů 
to neplatilo a Hitachi k tomu přistou- 
pilo až teď. A když jsem u toho, co se 
dá kam nahrávat - na DVD-R můžete 
natáčet pouze video ve dvou nejniž- 
ších režimech, finalizované disky mů- 
žete reprodukovat ve většině přehrá- 
vačů a rekordérů. DVD-RAM disk je 
zcela všestranný, což znamená mož- 
nost nahrávání videa i fotografií, 
přehrávání je samozřejmě omezeno 
kompatibilitou. Jako bonus v tomto 
případě dostáváte možnost přímé edi- 
tace nahrávky v kameře. Škoda, že ne- 
jde natáčet na kartu typu SD. Dnes, 
kdy jsou k dispozici gigabajtové kapa- 
city se zářnými vyhlídkami do nejbliž- 
ších let, by se to rozhodně hodilo, ne- 
mluvě o nějakém natáčení v MPEG-4. 
To bychom však po kameře této třídy 
asi chtěli příliš, protože kvalitou natá- 
čení a možnostmi odpovídá těm nej- 
levnějším miniDV či D8 a kupříkladu 
s mou Canon MV20 se srovnat nedá. 

I kvalita nahrávky je o něco níže. 

SD kartu využijete jen na fotogra- 
fie a protože model 350 pracuje se 
zhruba 410.000pixelovým CCD prv- 
kem (MV380 s 960.000 pixely), není 
pochopitelně rozlišení nijak velké 
(640 x 480 bodů). Hitachi tak i tímto 
parametrem potvrzuje svou politiku 
zabudování DVD technologie do ka- 



Technické parametry 

Hitachi DZ-MV350E — DVD 
digitální videokamera 


CCD prvek: 410.000 efektivních bodů 
Objektiv: 1 0x optický a až 240x digitál- 
ní zoom, 40,5 - 404 mm, f2,0 - 2,7, 
ostření automatické či manuální 

Stabilizace obrazu: elektronická 
Nahrávací režimy: DVD-RAM: 
XTRA (proměnný datový tok), Fine (fix- 
ní), STD (fixní); DVD-R: jen Fine a STD 
Délka nahrávky: DVD-RAM (na jed- 
nu stranu): XTRA (18-30 min), Fine 
(30 min.), STD (60 min.); DVD-R: Fine 
(30 min.), STD (60 min.) 

Video- a fotoformát: video — 
MPEG-2, stálý, či proměnný datový tok; 
fotky — JPG 

Audio formát: MPEG-2, Dolby AC3, 
PCM (jen přehrávání) 

Rozlišení fotek: 640 x 480 bodů 
Rozhraní: USB 2.0, AA/ in/out, 

S-video in/out, mikrofon, ližiny na blesk 

Digitální video- a audiovstupy 
a výstupy: ne 
Napájení: Li-lon 
Rozměry (š x v x h): 

56,6 x 89 x 133,6 mm 

Hmotnost: 530 g 
Záruka: 2 roky 

mer nejnižší třídy, určených pro běž- 
ného uživatele, a to je pro přiblížení 
nové technologie dobrý, ač velmi ne- 
zvyklý přístup. I když jsou fotografie 
na kameru s 410.000 CCD prvkem 
slušně prokreslené, ani v tom nejkva- 
litnějším režimu nejsou vhodné k vy- 
volání a často jsou také poměrně tma- 
vé, a to i na slunečním světle. 

Práce s kamerou je velmi jednodu- 
chá, pokud přežijete úvodní zasunutí 
disku. Ten jde (jak DVD-RAM, tak 
DVD-R) zasunout obráceně, a to 
i přesto, že musí být v obalu. Kame- 
ra pak hlásí chybu, ale konkrétně ji 
bohužel neupřesní. Tohle bude chtít 
trochu zvyku, protože médium jde za- 
sunout obráceně nejen ve vztahu k za- 
pisovacímu lasem, ale v obalu i stra- 
nově obráceně, takže je to trochu 
náročnější. 

Problematické propojení 

Propojení směrem k počítači obstará- 
vá bohužel opět USB, tentokráte ve 
verzi 2.0. Hitachi po problémech 
s předchozími modely slibovalo vylep- 
šení instalace a také to, že bude pra- 
covat pod Windows 2000, resp. XP. 
Chyba lávky! Mně se nejen nepovedlo 
kameru nainstalovat, ale instalační 
program tvrdošíjně odmítal ovladač 



Ovládání je přes výborné joystickové tlačítko vynikající; pokud máte brýle, bude vám při pohledu do hledáčku mož- 
ná trochu překážet humpolácký akumulátor. 
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Kamera skvěle padne do ruky, všechny prvky jsou bez problémů dosažitel- 
né. Jak vidíte, kamera je v podstatě vysoká jako osmicentimetrový disk. 


pro Windows 2000 a stále instaloval 
verzi pro Windows 98. jak jsem se do- 
zvěděl později, ani jsem ji prý nemohl 
nainstalovat, protože na poěítaěi jsem 
před tím testoval DVD-RAM vypalo- 
vačku, která si nahrála UDF ovladač. 


Kamera se sice tvářila, že se dobře 
nainstalovala, ale nejenže nepracova- 
la, ale ani neoznámila, že jí jiný UDF 
ovladač vadí. Obávám se, že i kdybych 
ho odstranil, stejně by mi pod Win- 
dows 2000 s ovladačem z Windows 98, 


podobně jako její minulá verze, ne- 
pracovala. Nicméně vím o instalaci 
pod Windows XP, která se povedla. 

Jak hodnotit. 

Hitachi DZ-MV350E představuje vý- 
razně vylepšenou kameru, ale opět 
s mizerným propojením na PC. Jinak 
je pokrok od předchozí generace 
vpravdě neuvěřitelný. Kvalita nahráv- 
ky se výrazně zlepšila, pokud se tedy 
bavíme o nejvyšším režimu XTRA, 
kterému při datovém toku i 10 Mb/s 
nevadí rychlé švenky ani natáčení 
v protisvětle, solidní je i noční natá- 
čení v režimu 0,3 luxu. Funkčnost ka- 
mery je však omezena absencí Fire- 
Wire. Nemluvě o tom, že nahrávku 
rozumně nepřenesete do střihového 
PC a musíte si k tomu pořídit USB 
2.0, ani ji - a to tentokráte vůbec - 
v DVD rekordéru nepřehrajete napří- 
klad na 12 centimetrový disk DVD-R. 
Pokud pochopitelně nemáte DVD-RAM 
rekordér s pevným diskem. Právě 
pro tyto lidi, kteří navíc nestřihají své 
záběry na PC a nejsou nijak nároční 
na vlastnosti kamery či kvalitu na- 
hrávky, je DZ-MV350E ideální vol- 


bou. Ti ostatní by si to měli dobře 
promyslet. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Plně digitální koncepce, 
rozměry, výtečné a jednoduché 
ovládání, oboustranné médium 
DVD-RAM, velmi dobře padne 
do ruky. 

Proti: Problémy s instalací na PC, 
jen USB, složitější zasouvání dis- 
ku, humpolácký akumulátor, který 
může překážet při pohledu do 
hledáčku. 

Závěr: Kamera hodně pokročila 
a rozhodně točí lépe. Bohužel 
problém s instalací není odstra- 
něn. 

Cena: 39.990 Kč (32.778 Kč bez 
DPH) 

Kontakt: Hitachi Europe Ltd., 
Praha Office, 
tel. 267 212 381, 
www.hitachi-online.cz 
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Docela šikovný chřestýš 


Dnes již není pochyb 
o tom, že informace 
jsou často to nejcen- 
nější, co organizace 
má. Zároveň však 
roste potřeba ko- 
munikace s okolím, 
a s tím i ochrany 
citlivých dat proti 
hrozbám zvenčí. 
Nejnovější odpovědí 
společnosti Secure 
Computing na tyto 
potřeby je její vlajko- 
vá loď firewall Side- 
winder G 2 ve verzi 
6 . 0 . 

Co je Sidewinder 

Sidewinder (česky chřestýš) verze 6.0 
je čistě softwarový firewall. Znamená 
to, že vlastní funkce firewallu jsou 
realizovány pouze programovým vyba- 
vením. 

Základem je operační systém Se- 
cureOS, což je upravený operační sy- 
stém BSD/OS. Uživatelům OS Unix, 
označovaných „BSD-like“, nebude 
tedy činit větší potíže zorientovat se 
v systému samotném. Dodává se bud 
samostatně jen software, nebo pře- 
dem instalovaný server v různých 
provedeních určený k montáži do 
racku. 

To je i případ recenzovaného mo- 
delu 25,100. Srdcem tohto stroje je 
procesor Pentium III, který pracuje na 
frekvenci 1.133 MHz a s rezervou po- 
skytuje dostatečný výkon pro veškeré 
operace. Na základní desce jsou inte- 
grovány dvě síťové karty Dell podpo- 
rující Ethernet lOOBaseTX, třetí karta 
od Intelu je v našem případě k dispo- 
zici v rozšiřujícím slotu PCI. Systém je 
nainstalován na SCSI disku Seagate 
o postačující kapacitě 18,4 GB. 

Jádro systému 

Sidewinder pracuje pro zvýšení bez- 
pečnosti s dvěma různými verzemi 
jádra operačního systému - adminis- 
trátorskou a provozní. V prvém přípa- 
dě je možné instalovat nový software 
a provádět některé speciální údržbo- 
vé operace. Zároveň je však při použi- 
tí tohoto jádra blokován veškerý pro- 


voz na síťových rozhraních, takže mj. 
není možná dálková správa. Tím se 
podstatně snižuje riziko, že při pří- 
padném úspěšném zkompromitování 
některé služby provozované na fire- 
wallu bude moci útočník instalovat 
vlastní software. 

Pro normální chod firewallu je ur- 
čeno provozní jádro systému, které 
obsahuje bezpečnostní rozšíření. 
Úpravy jádra zahrnují zejména soft- 
ware, jenž kontroluje a omezuje jed- 
notlivé procesy (programy) běžící 
v systému. Oproti obvyklému přístupu 
používanému v OS Unix jsou striktně 
definována povolená systémová volá- 
ní, soubory, k nimž mají mít procesy 
přístup, a je též prováděna striktní 
kontrola meziprocesové komunikace. 
Takový přístup je známý i z některých 
open-source projektů, jako je kupř. 
Medusa DS9. 

Instalace 

Bohužel jsem nebyl první, kdo tento 
firewall testoval — byl mi dodán již 
nakonfigurován s neznámým nasta- 
vením a zaheslován, takže jsem čet- 
bu manuálu začal odzadu od sekce 
Troubleshooting. Na tyto případy tam 
však bylo pamatováno a s návodem 
byl problém zakrátko vyřešen. Instala- 
ci jsem si přesto později vyzkoušel - 
je překvapivě rychlá. Na rozdělení 
disku na oddíly a přenesení celého 
systému z instalačního CD na disk fi- 
rewallu stačilo 15 minut. Když ještě 
připočítáme čas na vygenerování zá- 
kladní konfigurace pomocí asistentu, 
což je jediná fáze, kdy se neobejdete 


bez operačního systému Windows, 
dostáváme se k příjemné necelé půl- 
hodině. 

Správa systému 

Systém je možné spravovat na dálku 
buď z grafického klientu cobra v ope- 
račním systému Windows, nebo po- 
mocí ssh a téhož klientu v X Window 
spuštěného přímo na firewallu (klient 
je napsán v jazyku Python). Další mož- 
ností je přístup pomocí ssh/telnetu 
a využití administračních nástrojů 
z příkazové řádky. Přístup pomocí ssh 
a použití příkazové řádky oceníte ze- 
jména při vzdálené správě z pomalé- 
ho připojení - použití cobry na serve- 
ru je o něco pomalejší. Mimo to ssh 
samotné je k dispozici i na přenos- 
ných zařízeních bez X Window, např. 
na počítačích typu Palm či Psion. 
Poslední a v některých situacích též 
jedinou možností je přímé připojení 
monitoru a klávesnice k firewallu, 
resp. připojení terminálu na sériové 
rozhraní. 

S příkazovou řádkou se ovšem tak- 
řka nemusíte setkat, naprostou větši- 
nu operací lze provádět z obslužného 
programu cobra. Pokud už dojde na 
jeho využití, pak je popsané krok po 
kroku v kvalitním, více než šestiset- 
stránkovém administrátorském manu- 
álu, který je dodáván v elektronické 
podobě na CD. Situaci též zjednodušu- 
jí manuálové stránky a jednotný způ- 
sob ovládání jednotiivých nástrojů. 
Totéž se dá říci i o grafickém klientu 
cobra, ovládací prvky jsou přehledně 
a jasně uspořádány. Definice společ- 



ných parametrů (IP adres, podsítí, 
skupin IP adres) jsou centralizovány 
a lze je využít stejně ve všech navazují- 
cích dialozích. To usnadňuje provádě- 
ní změn a přispívá k zajištění konzi- 
stence konfiguračních dat. 

Na druhou stranu se při použití 
cobry projevily jediné závažnější pro- 
blémy, na které jsem v průběhu testu 
narazil. To, že do některých sekcí pro- 
gramu je nutné se znovu přihlašovat, 
ačkoliv je uživatel již jednou přihlá- 
šen, bych považoval za obtěžující, nic- 
méně ne příliš závažnou vadu. Větší 
problém však představuje stabilita, 
či spíše občasná nestabilita cobry 
při spuštění na firewallu a zobrazení 
výstupu v X Window. V lepších přípa- 
dech cobra informovala o chybě ko- 
munikace se serverem a nutnosti 
restartování, někdy skončila práci 
výpisem chybových hlášení Pythonu 
nebo stručným oznámením „Segmen- 
tation fault (core dumped)“. Taktéž 
přerušení spojení při spuštěné admi- 
nistrační aplikaci několikrát vedlo až 
k nutnosti restartu celého firewallu. 

Vlastní funkce firewallu 

Základní funkce Sidewinderu jsou ob- 
dobné jako u jiných produktů v této 
kategorii. Nabízí se jak paketová filt- 
race, tak i aplikační proxy. Filtrace 
je samozřejmě stavová, rozhodnutí 
o přípustnosti paketu se tedy nezaklá- 
dá jen na jeho obsahu, ale též na kon- 
textu předchozích paketů, v jakém se 
vyskytuje. Pro připojení sítí využívají- 
cích neveřejné IP adresy do Internetu 
je k dispozici překlad adres (NAT) 
a přesměrování portu (port redi- 
rection). Překlad adres v paketech 
příslušejících protokolům, které 
jsou z hlediska překladu adres svými 
vlastnostmi problematické, jako např. 
signalizace podle doporučení H.323, 
není nijak zvlášť ošetřen. K jejich 
úspěšnému průchodu firewallem 
slouží specializované aplikační proxy. 

Vedle zmíněného signalizačního 
protokolu jsou k dispozici i další pro- 
xy, které zpracovávají provoz na apli- 
kační úrovni, např. pro HTTP, FTP 
U nich je pak možné jemněji rozlišit 
přípustné operace. Např. je možné 
definovat, jaké příkazy ftp jsou akcep- 
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tovatelné, nebo je možné třeba zaká- 
zat metodu POST v HTTP apod. Fire- 
wall obsahuje množství proxy pro 
další protokoly, u nichž ovšem není 
zjevné, do jaké míry provádí jejich 
rozbor. Je také možné definovat vlast- 
ní proxy, která však pouze předává 
data ze spojení od klienta do spojení 
k serveru a naopak. 

Většina proxy funguje transpa- 
rentně, takže klient vůbec nemusí tu- 
šit, že v cestě mezi ním a serverem je 
firewall. Využití proxy muže být pod- 
míněno autentizací uživatele, k dipo- 
zici je množství metod od protokolu 
RÁDIUS po ověření oprávnění u do- 
ménového serveru Windows NT. 

Další služby 

Vyjma zcela obvyklých funkcí, jako jsou 
výše popisovaná filtrace paketů a proxy 
servery, nabízí Sidewinder i provozová- 
ní samostatných serverů. Pro doručová- 
ní elektronické pošty je nainstalován 
SMTP server Sendmail. Z bezpečnost- 
ních důvodů běží na firewallu ve dvou 
instancích. Jedna komunikuje pouze se 
stroji ve vnitřní síti a druhá je otevřena 
ven do Internetu. Mezi sebou pak ko- 
munikují prostřednictvím jednoúčelo- 
vého programu, který obhospodařuje 
frontu e-mailů. 

Takové řešení je vhodné, zejména 
v případě sendmailu, který je proslulý 
bohatou historií bezpečnostních chyb. 
Všechny známé chyby a mnoho dalších 
nezveřejněných již vývojáři Secure 
Computing dozajista opravili, ale na 
tak důležitém zařízení, jakým firewall 
bezesporu je, není místo pro žádné po- 
chybnosti. 

Servery jsou implicitně nakonfigu- 
rovány pouze pro předávání pošty, 
ostatně z administračního nástroje 
cobra ani o moc víc nastavit nejde. 
Další funkce, např. odstraňování ně- 
kterých položek ze záhlaví e-mailu, 
lze aktivovat přímou editací konfigu- 
račního souboru sendmaiLcf Naštěstí 
jsou řešení typických problémů po- 
psána v manuálu, neboť pro nezasvě- 
cence je struktura tohoto souboru po- 
někud nepřehledná. Ne nadarmo se 
říká, že kdo editoval sendmail.cf, je 
pravý unixový administrátor, a kdo to 
dělal více než jednou, je šílenec. 

Dalším serverem předem instalo- 
vaným na firewallu je BIND (Berkeley 
Internet Name Domain), zajišťující 
služby DNS. Podobně jako v předcho- 



zím případě mohou být provozovány 
dvě instance serveru - jedna slouží 
pro potřeby překladu adres a jmen lo- 
kální sítě a druhá pro vyřizování po- 
žadavků dorazivších z Internetu. 

Sidewinder též obsahuje server 
WebProxy , což není nic jiného než ob- 
líbená webová proxy squid. Kromě 
zprostředkování přístupu k webovým 
serverům umožňuje též ukládání (ca- 
che) stránek, omezení přístupu podle 
URL aj. Základní nastavení je možné 
provést z cobry, pro detailnější volby 
je opět nutné zasáhnout přímo do 
konfiguračního souboru. 

VPN 

V dnešní době mobilních pracovníků 
a snahy o propojení lokálních sítí po- 
boček nabývá na důležitosti podpora 
virtuálních privátních sítí. Sidewin- 
der v tomto směru nezůstává pozadu 
a nabízí podporu protokolu IPsec. Ten 
je v této oblasti hojně užíván a vzhle- 
dem k tomu, že je součástí nové verze 
protokolu IP IPv6, lze s ním počítat 

i do budoucna. 

Firewall podporuje automatické 
generování a výměnu klíčů (IKE), pro 
autentizací sdíleného tajemství nebo 
certifikáty podle doporučení X.509. 

V této části testování jsem očekával 
největší problémy. Rozhodl jsem se 
vyzkoušet spolupráci linuxové imple- 
mentace IPsecu FreeS/WAN ve verzi 

1 .99 a Sidewinderu. Vše šlo však až 
překvapivě hladce a po chvilce nasta- 
vování parametrů na obou stranách 
se podařilo navázat spojení (za použi- 
tí kombinace preshared secret+3des+ 
md5). 

Monitorování systému 

Nedílnou součástí solidního firewallu je 
i programové vybavení pro monitorová- 
ní systému. V tomto směru jsou mož- 
nosti Sidewinderu poměrně propraco- 
vané - umožňuje nastavení poplachů 
vyvolaných v reálném čase nejrůznější- 
mi událostmi, od zjevných známek úto- 
ku přes výpadek napájení signalizova- 
ný UPS až po kritické zaplnění disku. 

Na tyto události umí reagovat zasláním 
e-mailu administrátorovi, popř. odeslá- 
ním zprávy pomocí připojeného mode- 
mu na jeho pager, což v našich krajích 
nebude zřejmě často využívaná mož- 
nost. Vybrané události jsou zapisovány 
do žurnálů k pozdějším prohlídkám 
systému. Ty lze provádět přímo z cobry 


s podporou jednoduchých filtrů, dal- 
ší nabízenou možností je pak export 
dat k další analýze cizími programy. 

K diagnostikování problémů je mož- 
né využít také klasické nástroje Unixu 
- netstat , vmstat , vynikající známý 
tcpdump a další. 

Update softwaru, zálohování 

Důležitou vlastností systému je mož- 
nost reagovat na bezpečnostní chyby, 
pokud jsou nějaké odhaleny. V Secure 
Computing se s tímto problémem vy- 
pořádali pro administrátora příjem- 
ným způsobem. Sidewinder periodic- 
ky kontroluje, zda se na ftp serveru 
výrobce neobjevila nějaká záplata. 
Pokud ano, tak ji automaticky zkopí- 
ruje na svůj disk, rozšifruje ji, zkon- 
troluje pravost elektronického podpi- 
su a upozorní správce e-mailem. Ten 
pak může dle svého rozhodnutí ve 
vhodný čas záplatu nainstalovat. 

Dlužno však podotknout, že podle 
tvrzení výrobce nebyla zatím od po- 
čátku existence systému Sidewinder 
potřeba jediná bezpečnostní záplata. 
Aby bylo minimalizováno riziko při 
změnách softwarového vybavení, na- 
bízí administrační nástroj cobra také 
provedení zálohy a restaurace konfi- 
gurace nebo celého systému. Pro 
omezení výpadku podporuje firewall 
komunikaci se záložním zdrojem přes 
sériové rozhraní. 

Závěr 

Administrační aplikace byla testována 
v operačních systémech RedHat Linux 
7.3 a 9.0 v prostředích KDE i GNOME 
a v MS Windows 2000 EN s SP3. Pro 
vlastní testy funkcí firewallu byly vy- 


užity nástroje tcpdump, ethereal, 
nmap, nessus a další. 

Sidewinder 6.0 nabízí všechny 
služby, které bychom od firewallu oče- 
kávali. Z viditelných prvků systému 
a z toho, co o něm tvůrci zveřejnili, 
lze usuzovat, že se jedná o velmi ro- 
bustní řešení. Ostatně to dokládá 
i certifikace Gommon Criteria úrovně 
EAL4+, která jej řadí mezi světovou 
špičku (stejné úrovně certifikace do- 
sahují např. produkty Cisco PIX nebo 
Borderware Firewall Server). Celkově 
příznivý dojem kazila pouze občasná 
nestabilita administrační aplikace. 
Závěrem je třeba připomenout, že 
i kvalitní firewall, jakým Sidewinder 
je, nemůže sám stačit k zajištění bez- 
pečnosti firemních dat. Může však být 
významným prvkem v implementaci 
bezpečnostní politiky organizace. ■ 
Ondřej Hudousek, 
ondrej. hudousek@autor.softnov. cz 
(autor působí jako doktorand na Ka- 
tedře telekomunikační techniky, 
FEL ČVUT) 


Názor SWN 

Pro: Bohaté funkční vybavení, jed- 
notná a přehledná správa, certifi- 
kace CC EAL4+. 

Proti: Občasná nestabilita admi- 
nistrační aplikace. 

Závěr: Sidewinder je univerzální 
firewall pro použití v podnikovém 
prostředí. 

Cena: včetně hardwaru 6.195 
UDS (bez DPH 6.185 USD), pod- 
pora na první rok 822 USD 

Kontakt: SkyNet, a. s., 
tel. 541 594 159, 
www.skynet.cz 
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Schránky v bezpečí 



Elektronickou poštu, 
dá se říct, používá již 
drtivá většina z nás 
naprosto běžně. Lze 
předpokládat, že 
i většina čtenářů od- 
borných IT časopisů 
si uvědomuje míru ná- 
sledků při ztrátě 
informací z elektro- 
nické komunikace. 
S rozmachem elektro- 
nického podpisu na- 
víc obyčejný e-mail 
získává další důležitý 
atribut. Není tedy po- 
chyb o tom, že zálo- 
hovat e-mailovou ko- 
munikaci se vyplatí, 
zvláště pokud je na 
trhu funkčně i cenově 
dostupné řešení. Ta- 
kový IXOS e-Con 
Server 1 .9A pro MS 
Exchange ukáže, 
jak na to elegantně 
a bez sebemenších 
problémů. 

Instalace probíhá naprosto bezprob- 
lémově, každé nutné nastavení je 
sofistikovaně popsáno a prakticky 
i neodborník si poradí s nastavením 
komunikace s daným e-mailovým 
serverem, v našem případě Microsoft 
Exchange 2003. Ze strany společnosti 
IXOS je možnost získat kromě insta- 
lačního CD také instalační podporu, 
ať už v podobě helpdesku, či přímo 
dostupného odborníka, který e-Con 
Server nainstaluje, nakonfiguruje 
a jednotlivé kroky vysvětlí. Já jsem 
zvolil cestu studia elektronického ma- 
nuálu v anglickém jazyce, který je pří- 
jemně integrován do HTML prostředí. 
Mezi jeho základní vlastnosti patří 
především přehlednost, příjemný 
vzhled, interaktivita a zejména 
hardwarová nenáročnost a rychlost 
vyhledání potřebných informací. 

Funkčnost aplikace 

Bezproblémový chod MS Exchange by 
měl být zajištěn kombinací archivová- 
ní a zálohování. Elektronické zprávy 
MS Exchange jsou za pomoci IXOS 


e-Con Serveru podle určitých pravidel 
(starší určitého data, pouze přílohy 
apod.) archivovány, což kromě bezpe- 
čí dat zajistí také snížení zatížení poš- 
tovního serveru. Například pouhým 
archivováním příloh se dá snížit veli- 
kost databáze až o 90 procent, a uži- 
vatelé se tudíž nemusejí příliš obávat 
překročení limitu rozsahu poštovní 
schránky. Uživatel ani nezaznamená, 
že příloha nebo starší zpráva už není 
na serveru, aleje archivována. Spolu- 
práce s MS Exchange je na vysoké 
úrovni, a tak jediným ukazatelem, že 
tato zpráva není přímo na poštovním 
serveru, může být změna ikonky před 
vlastní poštou. Ikona známé kancelář- 
ské sponky se zde zobrazí jako symbol 
CD, což znamená, že daná příloha (či 
celá zpráva) je archivována. 

K archivovaným zprávám máte pří- 
stup neustále, jen doba odezvy je závis- 
lá na použitém zálohovacím médiu. Zde 
je další výhoda, starší zprávy se dají 
archivovat na pomalejší a levnější mé- 
dia. Pro staré zprávy se navíc dá nasta- 
vit například atribut „pouze pro čtení", 
a pak máte jistotu, že je nikdo nezmění. 
Zálohování se provádí v určitých perio- 
dách, které je ve spolupráci s archi- 
vačním programem samozřejmě možné 
nastavit tak, aby se nevytvářela duplici- 
ta. Zálohují se zejména zprávy, které ne- 
jsou archivované, a ty, jež jsou, se zálo- 
hují přímo z archivační databáze. 

Důležité vlastnosti 

Důležitým prvkem ovlivňujícím rych- 
lost a kvalitu práce se zálohovacími 


systémy je složitost ovládání. U e-Con 
Serveru jsou k dispozici celkem tři 
možnosti ovládání: pomocí grafické- 
ho uživatelského rozhraní (GUI), zku- 
šenějším správcům pak mohou vy- 
hovovat příkazové utility a poslední 
možností je konfigurace dostupná od- 
kudkoliv prostřednictvím webového 
prohlížeče. Do aplikace bohužel není 
integrován jakýkoliv SQL editor, sprá- 
va archivační databáze tak probíhá 
pouze v předem definovaných nástro- 
jích s možností syntaxe SQL. 

Bezpečnost zálohovaných dat mů- 
že hrát důležitou roli při rozhodování 
o nákupu řešení. Data jsou při zálo- 
hování šifrována za pomoci 128bito- 
vého klíče řízeného SSL certifikáty. 
Samotná správa konzole pak využívá 
vlastní autorizace. 

Z hlediska System Fault Tolerance je 
u zálohovacích řešení nutné pohlížet na 


koncepci navázání přerušeného spojem 
během procesu zálohování nebo obno- 
vy dat. Některé systémy se pouze poku- 
sí o nové navázání spojem a začnou 
s prováděnou činností nanovo, jiné na- 
opak po restartu obnoví činnost na mís- 
tě, kde byla přerušena. U Ixos e-Con 
Serveru se v praxi bohužel začíná ve 
většině případů nanovo, systém nicmé- 
ně umožňuje navázat přenos tam, kde 
byl přerušen. Pokud se mu to nedaří, 
opakuje celou proceduru od počátku. 

Pro případ nenadálých situací (Di- 
saster Becovery Pian) dovoluje e-Con 
Server vytvářet tzv. klony dat. V praxi to 
znamená, že můžeme vytvářet identické 
kopie již zálohovaných důležitých dat, 
které se uloží jinde na síti či jiném bez- 
pečném místě. Důležitá při obnově bý- 
vá i funkce řízené obnovy dat (Directed 
Becovery), kdy může administrátor di- 
stribuovat data jednoho klienta na ja- 
kýkoliv jiný systém v síti. Po havárii tak 
může dojít například k velmi rychlému 
obnovení nainstalovaného systému 
i s aplikacemi. Pokud uživatel daného 
počítače dodržoval pravidla pro uklá- 
dání dat, neměl by přijít ani o ně. 

Možnost indexové organizace v da- 
tabázové struktuře a vyhledávání infor- 
mací o zálohovaných souborech přímo 
v indexech bez nutnosti přistupovat na 
média je již téměř standardem. 

Při zálohování může být pro úspo- 
ru místa použito komprimačních 
algoritmů, které umožňují výrazně 
snížit objem dat, ovšem na úkor rych- 
losti samotného zálohování i obnovy 
dat. Při administraci systému je sa- 
mozřejmě možné zvolit, zda data 
komprimovat či nikoliv. 

Ixos e-Con Server má také integ- 
rován komunikační modul napojený 
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na reportovací databázi, pomocí kte- 
rého dokáže informovat administráto- 
ra systému nej různějšími kanály. Mezi 
nejběžnější patří e-mail, sms zpráva 
či zpráva na pager. 

Poslední charakteristickou funkcí, 
ovšem rozhodně ne co do významu, 
o které je dobré se zmínit, je obnova 
dat (restore) za použití časových zna- 
ček (time stamp). Velmi výhodné je, 


zvládá-li software při procesu obno- 
vy dat tzv. časovou navigaci. Během 
zálohovacího procesu jsou veškeré 
informace o prováděných operacích 
ukládány do databáze. Ta obsahuje 
nezbytné informace o souborech, 
jejich atributech, modifikacích, ale 
hlavně na jaké médium byly uloženy. 
Všechny tyto informace jsou vždy svá- 
zány s časem. Při obnově pak nemusí- 


me pracně prohledávat jednotlivá mé- 
dia, ale stačí si pouze vzpomenout, 
kdy naposledy byl daný soubor použí- 
ván. Pomocí uživatelského prostředí 
je pak simulován stav, který byl na 
serveru nebo stanici v dané době, 
a hledaný soubor je možno obnovit. 
Zálohovací systém pak sám oznámí, 
jaké médium potřebuje pro obnovu 
hledaného souboru. Snad je jasně vi- 
dět, že s touto funkcí je úspora a rych- 
lost práce nepoměrně vyšší, než kdy- 
byste museli soubor hledat sami. 
Navíc se tím vcelku elegantně řeší 
problém s verzemi. 

Zhodnocení 

Produkt byl testován na stroji s Pen- 
tiem 11/600 MHz, 256 MB paměti 
SDBAM, diskem 20 GB, CD-BOM, 
operačním systémem MS Windows 
2003 Server Enterprise Edition 32bit, 
MS Exchange Server 2003 (beta 2). 

IXOS e-Gon Server je opravdu vel- 
mi dobrým nástrojem pro zálohu 
a archivaci e-mailových schránek na 
Microsoft Exchange Serveru. Uživatel- 
sky j e příj emný j ak pro administrátora , 
tak pro obsluhu klientské stanice 


(e-mailové schránky). Samotné zálo- 
hování se jeví jako bezpečné a stabilní, 
během 14 dnů trvajícího ostrého pro- 
vozu se neodehrála žádná krizová si- 
tuace, ačkoliv se jednalo o první insta- 
laci softwaru tohoto druhu. Kazem na 
kráse tak může být pouze absence SQL 
editoru pro psaní vlastních dotazů. ■ 
Mickal Hroch, 
míchal, hro ch@autor.softnov. cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu 
Connect!) 


Názor SWN 

Pro: Bezpečné a stabilní zálohová- 
ní, uživatelsky příjemný pro admi- 
nistrátora i uživatele. 

Proti: Absence SQL editoru pro 
tvorbu vlastních dotazů. 

Závěr: Velmi dobrý nástroj pro 
zálohování a archivaci e-mailo- 
vých schránek Microsoft 
Exchange Serveru. 

Cena: jedna licence 31,50 EUR 
(bez DPH 30 EUR) 

Kontakt: IXOS Software, 
tel. 221 115 311, 
www.ixos.cz 
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Tipy, triky, techniky 


Tentokrát jsme si pro vás připravili poměrně širokou škálu tipů z různých 
oblastí. Tímto číslem počínaje vás zde bude po několik dalších vydání pro- 
vázet miniseriál o samplování hudebních nástrojů, dozvíte se, jak si změnit 
fyzickou adresu síťové karty u notebooku nebo třeba jak nastavit GPRS 
a mail na svém telefonu atd. A jako obvykle, máte-li nějaký dotaz, nebo znáte 
nějakou fintu či tip, o které se chcete podělit s ostatními čtenáři, neváhejte 
a pište na ttt@softnov.cz. 



Bios 


Kde mohu ve Windows zjistit verzi 
BIOSu mého počítače? Při startu systému 
Windows se nahrávají informace o verzi BIOSu zá- 
kladní desky a video BIOSu a ukládají se do násle- 
dujícího klíce v registru: 

HKEY_LOCAL_MACHINE\HARDWARE\DESCRIFnON\ 
System registry 

Jeho podklíči jsou SystemBiosDate , SystemBiosVer- 
sion , VideoBiosDate a VideoBiosVersion. Pokud 
spustíte regedit.exe (popř. regedt32.exe na systé- 
mech NT), lze z těchto klíčů získat informaci 
o BIOSu počítače, a odpadá tak nutnost zdlouhavě 
resetovat a opisovat číslo při startu počítače. Změna 
těchto údajů nemá žádný vliv, při dalším startu se 
znovu uloží správné hodnoty. 

(Jan Vondrák) 



A. 

Tipy pro CAD 

Jak přenést paletu nástrojů z jed- 
noho počítače na druhý? V příkazu 
AutoCADu UPRAV LCUSTOMIZE), na kartě Palety 
nástrojů exportujte zvolenou paletu tlačítkem 
Export do .XI P souboru. Obdobně na cílovém PC 
použijte Import pro načtení. XTP souboru defini- 
ce palety. 

Získání kót modelu ve výkresovém 
pohledu sestavy Inventoru. (V místní 
nabídce v pohledech sestavy chybí volba Zobrazit 
kóty modelu.) Se stisknutým Shiftem klepněte 
pravým tlačítkem na daný pohled a z místní na- 
bídky zvolte Vybrat součást (Select Part). Vyberte 
požadovanou součást. Nyní je po kliknutí pravým 
tlačítkem na součást v pohledu k dispozici funk- 
ce Zobrazit kóty modelu. 


Jak převést řadu entit TEXT na 
jediný odstavcový MTEXT? Můžete 
použít příkaz TXT2MTXT , který je součástí tzv. 
Express Tools (zvláštní instalace/produkt; nyní je 
součástí AutoCADu 2004). 

Rychlé kopírování objektů v Auto- 
desk Revitu. Vyberte objekt myší a při posu- 
nu přidržte klávesu Ctrl. Posunuta bude kopie vy- 
braného objektu. 

Jak převést oblouky a kružnice na 
úsečkové segmenty? Můžete použít bez- 
platnou pomůcku Arc2Lin (VLX-Iisp), která se za- 
danou přesností převede entity Oblouk a Kružni- 
ce na objekty Úsečka. Ke stažení na EXXZSE1. 
Jak vytvořit kruhový nebo nepravi- 
delný výřez v rozvržení? Pokud potřebu- 
jete ve výkresovém prostoru AutoCADu použít 
neobdélníkový výřez, nakreslete v rozvržení libo- 
volnou uzavřenou křivku nebo kružnici či elipsu. 
Poté spusťte příkaz MPOHLED ( _MVIEW) s vol- 
bou Objekt (nebo z menu: Zobrazit , Výřezy , Ob- 
jekt) , a obrysovou entitu tak převeďte na požado- 
vaný nepravidelný výřez. 

Automatické upozornění při doplnění 
či změně souboru v iPROJECTu. Po- 
kud nemáte vypnutou notifikaci {Složka/ Práva), 
bude všem členům daného projektu ve struktuře 
iPBOJECTu rozeslán notifikační e-mail (či SMS) 
při jakékoliv změně v souborech projektu (či 
v diskusních příspěvcích). 

Jak rychle odemknout a rozmrazit 
všechny hladiny? Přidejte si do nástrojové- 
ho panelu AutoCADu následující jednoduché 
makro: _-IAYER;_UNL;*;_THAW;*;;. ) 

(Xanadu CAD studio) 


□ 



Změna MAC adresy 


Máte problémy s připojením do sítě? 
Máte na notebooku nastavenu špat- 
nou fyzickou adresu síťové karty? 

Pro IT oddělení jsme pořídili dva stejné noteboo- 
ky Gericom Masterpiece Per4manc. Záhy jsme 
zjistili, že ten, kdo se připojil do sítě (zapnul no- 
tebook) jako druhý, má problémy s přihlašová- 


ním notebooku do sítě. Často se objevilo hlášení 
„Prostředek není k dispozici“. Pakliže se jeden 
notebook odpojil, ten druhý v síti pracoval ko- 
rektně. Po chvilce tápání jsme objevili příčinu — 
u obou notebooků byla nastavena fyzická adre- 
sa (MAC) síťové karty na samé nuly (viz příkaz 
ipconfig /alt)\ Kontaktovali jsme servis, leč jejich 
odpovědi byly jemně řečeno scestné (kontrola 
DHCP serveru, nastavení statické IP adresy). Při 
opětovném upozornění na problém špatně nasta- 
vené fyzické adresy síťové karty nás dojala odpo- 
věď: „Po konzultaci s kolegou jsme došli názoru, 
že bysme vám zkusili vymčnit notebook, jelikož 
sífovkaje integrovaná na boardu. Nedá se tedy 
vymčnit samostatná. U výrobce nám bylo řečeno, 
že pokud MP bez problému funguje s jinými PC 
v síti, tak nemůžem uplatnit záruční reklamaci. 
Domnívám se tedy, že by mohl bez problému fun- 
govat nčkomu jinému. “ 

Takže jsme vzali problém do svých rukou a na 
Internetu našli prográmek EZH3 , který dokáže 
změnit fýzickou adresu (MAC) síťové karty. Fyzic- 
kou adresu jsme nastavili pochopitelně u obou 
notebooků, přičemž jsme použili adresy starých 
síťových karet, které již nepoužíváme. Po prove- 
dení změn a restartování notebooků pracují oba 
v síti tak, jak se patří. 

(Martin Koňnek) 

mi_l.ll 




Jak odstranit ve Windows XP ne- 
ustálé zobrazování žlutého infor- 
mačního okénka o tom, že byl nain- 
stalován nějaký nový software? 

V závislosti na nastavení mohou Windows XP 
vnucovat žluté vyskakující okénko pokaždé, kdy 
nainstalujete nějaký nový program a kliknete na 
tlačítko Start. Jedná se o nastavení hodnoty v Re- 
gistry. Pohodlně to odstraníte následujícím způ- 
sobem: Klikněte na Taskbar, Properties, Start Me- 
nu. Ujistěte se, že je zvoleno Start Menu, a ne 
Classic Start Menu, klikněte na Customize, Ad- 
vance a odstraňte zaškrtnuté Highlight newly 
installed programs. Potom už jen zbývá kliknout 
na OK a máte pokoj. 

(Václav Větvička) 
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Kopírování 


Zálohování Místo na serveru 


Jak mohu zkopírovat quota nastave- 
ní disku na jiný disk? NTFS verze, kterou 
Microsoft implementoval do systému Windows 
2000, dovoluje nastavovat diskové limity jak glo- 
bálně, tak pro jednotlivé uživatele zvlášť. Pokud 
používáte druhou možnost, máte trochu více uživa- 
telů a potřebujete stejným způsobem nastavit více 
serverů (nebo prostě jen toto nastavení zazáloho- 
vat), hodí se následující postup. 

Pro export nastavení proveďte tyto kroky: 

■ 1 . Spusťte Windows Explorer. 

■ 2. Pravým tlačítkem myši klikněte na disk, který 
obsahuje nastavení kvót, a vyberte Properties. 

■ 3. Zvolte záložku Quota. 

■ 4. Klikněte na Quota Entries. 

■ 5. Z menu vyberte Export, zadejte jméno a cestu 
souboru, do kterého chcete nastavení exportovat 

Pro import: 

■ 1 . Spusťte Windows Explorer. 

■ 2. Pravým tlačítkem myši klikněte na disk, který 
obsahuje nastavení kvót a vyberte Properties. 

■ 3. Zvolte záložku Quota. 

■ 4. Klikněte na Quota Entries. 

■ 5. Z menu vyberte Import , zvolte soubor s ulože- 
ným nastavením a klikněte na OK. 

■ 6. Pro nastavení, které již existuje, se OS zeptá, 
zda chcete nahradit stávající a zda volbu chcete 
provést pro všechny budoucí konflikty. 

(Jan Vondrák) 



Rychlejší kopírování 

Jak mohu zkopírovat z příkazové 
řádky více než jeden typ souboru 
najednou? Občas se hodí možnost zkopíro- 
vat pomocí příkazu Copy více než jeden typ 
souboru najednou (například v přihlašovacím 
logonskriptu). Pro zkopírování jednoho typuje 
to snadné, stačí napsat například copy *.log 
d:\temp. Pro zkopírování více než jednoho typu 
lze s úspěchem využít znaménka plus (+) me- 
zi specifikacemi typů. Například pro zkopírová- 
ní všech souborů s příponou LOG a TMP do 
adresáře \temp lze použít copy *.log + *.tmp 
d:\temp. 

(Jan Vondrák) 


Jak uložit všechny záznamy v event 
logách z příkazové řádky? Správný ad- 
ministrátor pravidelně prohlíží a zálohuje logo- 
vací soubory systému. Microsoft Windows 2000 
Server Resource Kit sebou přináší i utilitu 
elogdmp.exe , která slouží k uložení všech event 
logů systému z příkazové řádky (a tím umožňuje 
tuto činnost zautomatizovat). Umožňuje také ob- 
sah jednotlivých logů vypsat na obrazovku (pře- 
pínačem je zde typ logu: Application, Directory 
Service , DNS Server , Filé Replication Service , 
Security, System). 

Příklad použití elogdmp pro výpis: elogdmp 
\\<počítače> <typ logu>. 

Pro dump event log souborů na lokální stani- 
ci: elogdmp \\. <log type>. 

Pokud přesměrujete výpis z obrazovky do sou- 
boru (přidáním > vypis.txt ), pak provedete dump 
logů do tohoto souboru, jednotlivé položky jsou 
mezi sebou odděleny čárkou. 

(Jan Vondrák) 



Hlavičky ve Wordu 


Jak ve Wordu 2002 tisknout více 
kopií s jinou hlavičkou? Někdy potřebu- 
jeme vytisknout stejné znění textu, ale s jinou 
hlavičkou, třeba u faktur může být na první verzi 
Originál , na druhé Kopie. Místo pracného opiso- 
vání hlavičky můžeme využít funkci Mail Merge , 
která je sice připravena spíše pro tisk stejného 
dopisu různým adresátům, ale poslouží stejně 
spolehlivě. 

Zvolíme Tools, Letters and Mailings , Mail 
Merge Wizard. Potom dvakrát klikneme vpravo 
dole na Next link U Select recipient page zvolíme 
Type a new list a klikneme na Create. Napíšeme 
zvolené hlavičky, v našem případě Originál a Ko- 
pie (jejich počet není omezen, ale každou musí- 
me vypsat) do prostoru First Name, a při každé 
další hlavičce mimo té poslední klikneme New 
Entry. Potom klikneme Close a program si uloží 
hlavičky do souboru podle našeho výběru. 

Klikneme Next a napíše potřebný text. Cursor 
nastavíme na místo, kde chceme mít vybrané hla- 
vičky, klikneme More items ve wizardu, zvolíme 
First Name a klikneme na Insert a Close. Potom 
klikneme na Next link , čímž si dokument může- 
me prohlédnout, znovu klikneme na Next. Na po- 
slední stránce Wizardu klikneme Print a všechny 
stránky se vytisknou. 

(Václav Větvička) 


Potřebujete pročistit maily na serveru, 
protože tam zabírají moc místa, ale 
nechce se vám nic mazat? První, co může- 
te udělat, je vymazání mailů ze složky Odstraněná 
posta. Zkušenost ukázala, že většina uživatelů občas 
poštu promazává, ale neuvědomuje si, že to nezna- 
mená smazat zprávu, ale pouze ji přesunout do této 
složky. Zrovna tak je možné pročistit složku Odeslaná 
posta , protože veškerá e-mailová komunikace, kterou 
posíláte, se také na poštovní server ukládá. 

Nejhorší to bude se složkou Doručená posta. 
Můžete v ní mít archiv poštovních zpráv, které z ja- 
kéhokoli důvodu nebudete chtít smazat. Tento pro- 
blém se dá vyřešit třeba tak, že si jednotlivé maily zá- 
lohujete jako samostatné soubory na disk, a pak je ze 
serveru smažete. Uvedená možnost vás ovšem připra- 
ví o všechny vymoženosti Outlooku na jejich vyhledá- 
vání, flirtování atd., nehledě na to, že poměrně rychle 
ztratíte orientaci. 

Nejlepší cestou je vytvořit si v Outlooku soubor 
osobních složek přímo na svém počítači a staré 
maily si přesunout k sobě na disk (ale pozor, ani 
ten není ,,bezedný“). Vytvoření osobní složky docí- 
líte následovně: Soubor > Nový > Soubor osobních 
složek, zvolíte si místo na disku, kde chcete tuto 
složku (složky) mít umístěné (standardně je navo- 
len adresář Outlooku) a kliknete na tlačítko Vytvo- 
rit. Objeví se potvrzovací formulář, ve kterém si 
můžete zadat, jak se složka v Outlooku bude jmeno- 
vat (např. archiv) a nastavit si šifrování a heslo. 

Tím jste v Outlooku vytvořili novou adresářovou 
strukturu, která v tuto chvíli obsahuje pouze polož- 
ku Smazaná pošta. Další položky {doručená/ odstra- 
něná/ odeslaná pošta) si můžete, ale nemusíte, vy- 
tvořit sami. 

Klikněte pravým myšítkem na nově vytvořený sou- 
bor osobních složek a z kontextového menu vyberte 
Nová složka , kterou si můžete dle libosti pojmenovat. 

Teď už jen zbývá označit si poštovní zprávy z ori- 
ginálního adresáře a chycením a přetažením přesu- 
nout do archivu (na pomalejším počítači nebo za- 
hlcené síti to může nějakou dobu trvat). 

Smažete tak maily ze serveru, ale máte je u sebe 
na disku a navíc ve formátu, kdy můžete používat 
všechny vymoženosti Outlooku pro jejich správu. 

(-KM-) 
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tipy, triky, techniky 


Odkazy 

arc 2 lin — www.xanadu.cz/develop 
oskar — www.oskarmobil.cz 
smac — www.klconsulting.net/smac 
podpory — support.microsoft.com/ 
default.aspx?scid=kb;en-us;815227 



Zpomalte 

Pokud používáte Windows XP a srd- 
cem počítače je Pentium 4, může 
po instalaci prvního Service Packu 
pro zmíněný operační systém dojít 
k poklesu výkonu aplikací. Špatně na 
tom budou programy, které používají tzv. mapo- 
vání obsahu souboru do paměti. Toho se použí- 
vá v aplikacích, které mezi sebou komunikují 
(komunikace mezi procesy) nebo pracují s roz- 
sáhlými soubory. Problémem je funkce Unmap- 
ViewOfFile , která má za úkol zrušit mapování 
z adresového prostoru volající aplikace. 

Pokud zaznamenáte zmíněný problém jak na 
Windows XP Home, tak i na Windows XP Stan- 
dard Edition, Microsoft nabízí buď okamžité 
řešení, nebo můžete poěkat na druhý opravný 
balíěek. Bližší informace naleznete na stránce 
uTJťJiti . (Slávek Rydval) 



Chcete vědět, co 
se děje? 


Chcete mít vlastní archiv zpráv 
ze SWNetu? 


Máme pro vás řešení: 
Objednejte si 
SWNet mailem. 


Kde? Na známé adrese 
SWNet.cz 

SUilEt 



Základy samplování 

Jak si vytvořit své vlastní samply? Po- 
užívání samplů by neměl být problém - většina ge- 
nerátorů zvuků je v dnešní době postavena právě 
na samplech. Především softwarové generátory zvu- 
ků se vracejí ke skuteěným syntézám na různých 
principech, ale i v softwarové oblasti je spousta vy- 
nikajících a zajímavých samplerů (asi nejlepším je 
GigaStudio). Samply se navíc hojně využívají v růz- 
ných smyěkovacích programech (Looprech), jako je 
třeba FruityLoops nebo ACID a spousta dalších. 

Sampler je zařízení, pomocí kterého je možné 
nahrát do jeho paměti jakýkoliv zvuk. V případě po- 
ěítaěe je touto pamětí disk. Pomocí mnoha funkcí je 
možné zvuk postupně upravovat (editovat). U melo- 
dických zvuků je především žádané, aby zvuk, který 
nahrajeme například jako AI , mohl zahrát nejen ja- 
ko AI , ale také jako H1 a skuteěně zněl tón H1 . Vět- 
šina pr im itivních samplerů funguje velmi podobně 
jako magnetofon. Co nahraje, to přehraje. Abychom 
dostali vyšší tón, musíme daný úsek přehrát rychle- 
ji. V důsledku toho však dochází k neblahým jevům. 
Celý tón je kratší, změní se i barva. . . Dochází k tzv. 
efektu MickeyMouse (ten je patrný především při 
přehrávání zvukových efektů). S tím se však nedá 
nic moc dělat, takto jednodušší samplery pracují. 
Moderní, kvalitní a profesionální samplery se snaží 
různými postupy si s tímto problémem poradit - 
vlnu natáhnou tak, že je stále stejně dlouhá... Čas- 
to jsou tyto metody založeny na principu Fourriero- 
vých řad. Do toho však nemá smysl zabředávat. 

Ke každému samplu je třeba přistupovat trošku 
jinak. Je rozdíl, jestli chceme nasamplovat akustickou 
kytaru, klavír housle nebo bicí; sekci smyěců, žestu 
nebo třeba jedoucí traktor. Vše je možné. Především 
je důležité si uvědomit, k ěemu následně sample po- 
užijeme. Osobně používám například několik rozdíl- 
ných samplů pro smyěce - pokaždé jiný, podle toho, 
co od něj potřebuji. Podobně je tomu i s kytarou, ho- 
bojem, ale i deštěm, křičícími dětmi, atd. 

Nej důležitější při samplování je zamyslet se nad 
ADSR (Attack - náběh, Decay - pokles, Sustain - 
držení a Release — puštění) průběhem nahrávaného 
vzorku. Pokud budeme nahrávat nějaký perkusivní 
zvuk (kytaru, klavír, marimbu, xylofon, bicí atd.), by- 
lo by vhodné nahrát skuteěně celý zvuk, věetně přiro- 
zeného dozvuku. K tomu je zapotřebí zvolit vhodné 
akustické podmínky, v ideálním případě nahrávací 
studio. Doporučuji raději nahrávat v místnosti bez 
dozvuku, respektive s co nejmenším snesitelným 
dozvukem. S dozvukem je pak vhodné pracovat až 
v každé skladbě individuálně (to platí samozřejmě 
i pro bicí a jiné zvuky věetně zvukových efektů). 

Příště si ukážeme, jak samplovat některé kon- 
krétní zvuky (například kytaru, klavír, smyěce, bicí, 
ale i zvukové efekty). 

(Martin Jirsák) 


E-mail 

Je na Oskarově WAPu k dispozici 
JAVA program, který umožňuje 
posílat maily přímo z mobilního 
telefonu? Tento program si můžete stáhnout 
při připojení na WAP v sekci OskarZóna/Prak- 
tické/Mobil e-mail. Program lze stáhnout a po- 
užívat pouze v telefonech s podporou mobilní 
Jávy. 

(www.oskarena.cz) 



Nemůžu se s Nokií 351 Oi napojit na 
Oskarův WAP, na mobilu se mi zobra- 
zuje hlášení „Nosič dat je nedostup- 
ným Pro připojení na WAP pomocí GPRS musíte 
mít u Oskara aktivované GPRS a v telefonu správně 
nastavený profil pro připojení. Nej častější chybou 
bývá nesprávně nastavený parametr Pňstupový bod 
GPRS. Pro tarify nastavte Pňstupový bod GPRS ve 
tvaru wap. Pro Oskarty nastavte Pňstupový bod 
GPRS ve tvaru owap. 

Nastavení WAP a GPRS si můžete zkontrolovat 
v Oskarově samoobsluze na nebo na Oskar- 

lince *077. 

(www.oskarena.cz) 

Zamrzávání F-Secure 

Máte problémy s otevíráním větších 
Excel a Word souborů? Nějaký čas po 
nainstalování antivirového systému F-Secure 
Anti-Virus 5.40 se na mě začali někteří uživatelé 
obracet s tím, že jejich počítače zamrzávají. Po- 
znamenejme, že před novou (,,ěistou“) instalací 
verze 5.40 jsme používali verzi 4, se kterou jsme 
neměli větší potíže. Po bližší analýze jsme zjistili, 
že počítače se hroutí při práci s velkými soubory 
(kolem 30 MB) ve formátu Excel a Word. Proto 
jsme raději vyřadili soubory typu DO? a XL? z 
rezidentní (reál time, česky „ochrana v reálném 
ěase“) kontroly. V manuálním skenování jsme 
kontrolu těchto typů souborů pochopitelně po- 
nechali. 

Pakliže používáte centrální správu (Policy Ma- 
nager) všech klientů F-Secure Anti-Virus, stačí 
pro tuto změnu jeden jediný zásah v politice. Po- 
kud máte klienty lokální, je nutné změnit nasta- 
vení u každého klienta zvlášť. 

(Martin Koňnek) 
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Aliatel 

Contactel 

Přístupová rychlost [kbit/s] 

Single 

Multi 


192/64 

1.495 

- 

1.330 

320/128 

2.495 

- 

2.330 

256/64 

3.495 

3.845 

3.330 

512/128 

5.995 

6.345 

5.990 

1.024/256 

11.395 

11.745 

9.990 


Tab.: Srovnání poplatků Contactelu a Aliatelu 


Pohlednici z dovolené 
pošlete z mobilu 

Dobrá zpráva je, že polovina prázdnin 
je ještě před námi. Špatná zpráva je, 
že polovina je už za námi. Na prázdni- 
ny nám kromě obvyklých změn v da- 
ních apod. (ono se to tak nějak lépe 
stráví, že...) připravili pár zajímavostí 
také operátoři. A to hlavně ti mobilní, 
kteří letos zacílili na zprávy z dovole- 
né. A protože z dovolené se obvykle 
prezentují fotografie, samozřejmě, že 
jde o MMS. Fanoušci do nových tech- 
nologií si tedy přijdou na své. 

T-Mobile přišel s významnou sle- 
vou pro svoje zákazníky. Místo 10 Kě 
(9,52 Kě + 5 % DPH) stojí odeslání 
MMS do konce srpna pouhé 2,10 Kě 
(2 Kě + 5 % DPH). T-Mobile tak moti- 
vuje zákazníky k většímu používání, 
ale vědomě si snižuje zisk ze služby. 

To Eurotel se naopak rozhodl vydělat 
ještě více a nabídl řešení problému, 
který teď MMS nejvíc trápí. Malé roz- 
šíření telefonů s MMS totiž podstatně 
omezuje skupinu potenciálních pří- 
jemců, kterou sice operátoři rozšiřují 
zpřístupněním obrázků přes Internet, 
ale pro babiěku to prostě jaksi není 
ono. Ta si prohlédne spíš pohlednici. 

A to právě Eurotel nabízí za 19,90 
a cenu za poslání MMS 9,50 Kě, tj. za 
29,40 Kě věetně DPH. Samozřejmě 
můžete pohled doprovodit i textem 
a musíte připsat poštovní adresu. Pís- 
mo z tiskárny sice nebude tak osobní 
a taky nepřikreslíte srdíěko (nebo co- 
koli jiného), ale služba má několik ne- 
zanedbatelných výhod. Žádná ano- 
nymní fotka pláže, ale to, co chcete 
ukázat vy, žádné shánění známek 
a hlavně: pohled dojde adresátovi 
dřív, než se staěíte vrátit, a ne až mě- 
síc po tom, co už jste zpátky. V někte- 
rých zemích vyjde tahle služba i lev- 
něji než pohled + známka. Mít MMS 
telefon, neposílám letos pohlednice 
z ciziny jinak. 

Zpoplatnění SMS zasílaných přes 
internetové SMS brány také doznalo 
jednu změnu: Eurotel podobně jako 
T-Mobile zavedl zpoplatnění těchto 
SMS zpráv podle platného tarifu zá- 


kazníka. Také nezpoplatněné zprávy 
doznaly vylepšení správným směrem 
- délka pro vlastní sdělení zůstala 
sice omezena na 60 znaků (zbylých 
100 je pro reklamu), ale Eurotel 
umožnil nastavit, že takové zprá- 
vy nebudete přijímat. Přijdete tak 
ovšem nejen o reklamy, ale i o vlast- 
ní sdělení. Pokud se rozroste komer- 
ční využívání SMS nad rozumnou 
míru, nezbude než takové zprávy od- 
mítat a za klid si připlatit. Prozatím 
Eurotel brzdí zneužívání přímo z we- 
bu omezením průchodnosti brány na 
blíže neurčené množství zpráv (desít- 
ky) najedno číslo denně, takže snad 
bude klid. 

Někdy kolem dne, kdy toto číslo 
Softwarových novin vyjde, skončí také 
doba, během které T-Mobil nabízel 
zákazníkům paušální tarif pro přístup 
k Internetu za 699 Kě (s DPH 734 Kě) 
bez omezení objemu přenesených 
dat. Eurotel nabízí obdobu za rovný 
tisíc Kě, takže se dá předpokládat, 
že T-Mobile vyhodnotí výsledky této 
marketinkové akce a nejspíš upraví 
cenu směrem nahoru a paušál po- 
nechá. 

V ADSL pomalu přichází doba, kdy 
si budete moci koupit vlastní ADSL 
modem, a ten si nainstalovat na ADSL 
linku oživenou techniky Telecomu, 
takže by se o něco mohly snížit insta- 
lační poplatky a odpovídajícím způso- 
bem klesnout i paušální platby o pro- 
nájem modemu. Zprávy o změnách 
tarifů a ADSL služeb jsou zatím tak 
rozporuplné, že se dá pouze odhado- 
vat, že Telecom zavede nové, vyšší 
rychlosti pro ADSL. Jestli budou za- 
chovány i současné nižší rychlosti 

a současně u nich dojde ke snížení 
cen, nebo naopak dojde k zavedení 
objemových limitů u vyšších rychlostí, 
nebo se prosadí jiný model — to zatím 
asi neví pořádně ani produktový ma- 
nažer ADSL Telecomu. 

V mezidobí, kdy jsme o ADSL ne- 
psali, se objevila řada promo nabídek 
(odpuštění paušálu, nižší ceny za ur- 
čité období atd.), takže se před objed- 
náním služby, která se v zásadě nebu- 
de operátor od operátora příliš lišit, 


určitě vyplatí důkladný vlastní prů- 
zkum trhu. Měsíčník je pro jejich 
smysluplné mapování prostě příliš 
„pomalé “ médium. Určitě je třeba 
upozornit, že testování ukončili další 
operátoři, kteří už začali ADSL službu 
také prodávat. Jmenovitě jde o Aliatel 
a Contactel, tedy jedny z největších 
alternativců. 

Obě služby -ADSLContact (Con- 
tactel) a Speedline DSL (Aliatel) - 
kopírují instalační poplatky ČTc, 
tj. 1.600 Kě za rychlosti do 192/64 
a 320/128 a 4.900 Kě za rychlosti 
256/64, 512/128 a 1.024/256 kb/s. 
Poplatky u Aliatelu zahrnují již proná- 
jem modemu. Varianta Multi pak za- 
hrnuje paušál místo za jednoduchý 
DSL modem za kombinaci DSL mo- 
demu se ětyřportovým směrovaěem. 

U Contactelu je naopak nutné cenu za 
pronájem DSL modemu (150 Kě) nebo 


kombinace modem/směrovaě (500 Kě) 
připočíst k poplatku za přístupovou 
rychlost, jak je uvedena v tabulce. 
Rozdíly na nejnižších třech rychlos- 
tech jsou minimální — pouhých 15 Kě. 
Na rychlosti 512/256 je Aliatel výhod- 
nější o ceny použitého modemu nebo 
směrovaěe, na nejvyšší rychlosti pak 
činí rozdíl víc než 1 .200 Kě ve pro- 
spěch zákazníků Contactelu. Tím se 
množina operátorů, kteří poskytují 
ADSL, téměř uzavřela, a nyní bude už 
spíše záležet na tom, s čím přijde ČTc 
a jak dopadne zpřístupnění místních 
smyček - jestli se některý z alterna- 
tivních operátorů pokusí na její bázi 
konkurovat ČTc vlastní nabídkou 
ADSL. ■ 

Zdeněk Lejsek, 
zdenek. lejsek@autor.softnov. cz 
(autor se dlouhodobě věnuje 
poěítaěovým sítím a komunikacím) 


S názorem... 
...přehledem 
a nadhledem 

Pro rubriku Hardware hledáme 
stálé externí spolupracovníky se zájmem 
o pravidelné testování tiskáren nebo skenerů. 
Základními předpoklady jsou přehled v oboru, 
chuť psát, spolehlivost a nestrannost. 

Bližší informace podá vedoucí rubriky 
Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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GSM 


Jak funguje síť GSM 


Mobilní telefony se 
staly v posledních le- 
tech naprosto běžnou 
součástí našich živo- 
tů. Jak vlastně tako- 
vá mobilní síť funguje 
a co všechno se mu- 
sí stát, než si můžete 
zavolat, zůstává pro 
mnohé stále tajem- 
stvím. V tomto článku 
se však tajemství po- 
kusíme alespoň čás- 
tečně odhalit. 


Než se začneme zabývat jednotlivými 
prvky sítě, jejich propojením a jejich 
funkcemi, bude nepochybně dobré 
podívat se trochu pod pokličku sa- 
motné podstatě fungování komunika- 
ce mobilního telefonu (MS — Mobile 
Station) se sítí (přesněji BTS - viz dá- 
le). jak možná víte, GSM sítě používa- 
jí k vysílání pásma 900 a 1 .800 MHz 
v Evropě a 1 .900 MHz v Severní Ame- 
rice a některých dalších státech. Oz- 
načení „pásmo“ se používá proto, že 
skutečně používané frekvence se po- 
hybují právě okolo této hodnoty (viz 
tabulka) 1. 


V GSM síti se vždy liší frekvence, 
na které komunikuje MS s BTS (tzv. 
uplink ), a frekvence, na které komuni- 
kuje BTS s MS (tzv. downlink). Frek- 
vence, na které vysílá mobilní telefon, 
je vždy nižší, a to proto, že elektro- 
magnetický signál o nižší frekvenci se 
šíří lépe (a tudíž není potřeba použít 
takový vysílací výkon). 

Co je to FDMA/TDMA 

Síť GSM používá tzv. architekturu 
FDMA/TDMA. FDMA (Frequency Divi- 
sion Multiple Access) označuje, že síť 
GSM umožňuje vysílat na více frek- 


vencích najednou. Bůzné BTS tedy po- 
užívají různou vysílací frekvenci, při- 
čemž musí být dodržena zásada, že 
žádné dvě sousední BTS (od všech 
operátorů) nesmějí vysílat na stejné 
frekvenci. Označení frekvence je 
v tomto případě poněkud nepřesné, 
neboť síť GSM používá pro komunika- 
ci s MS tzv. rádiový kanál, jehož šířka 
pásma je 200 kHz. Fehce si tedy mů- 
žete spočítat, že u E-GSM 900 je 
k dispozici 175 rádiových kanálů, 
u GSM 1800 jich je 375 a u GSM 1900 
pak 300. U nás se o rádiové kanály 
v pásmech E-GSM 900 a GSM 1800, 
kterých je celkem 550, dělí tři mobilní 
operátoři (Eurotel, Oskar, T-Mobile), 
přičemž každý z nich má přiděleny jen 
určité rádiové kanály. Aby bylo zajiště- 
no, že signál, který při hovoru vysílá 
MS, nebude rušit signál, který k ní 
přichází od MS, je také stanoven mi- 
nimální frekvenční odstup rádiového 
kanálu pro uplink od kanálu pro 
downlink. Činí 45 MHz pro GSM 900, 
95 MHz pro GSM 1800 a 80 MHz pro 
GSM 1900. 

Teď, když víme, co je to rádiový ka- 
nál, můžeme se dostat k naší druhé 
zatím záhadné zkratce TDMA (Time 
Division Multiple Access). Jistě uzná- 


te, že 175 rádiových kanálů pro něko- 
lik operátorů najednou by bylo neuvě- 
řitelně málo. I kdyby jeden operátor 
mohl používat všech 175 kanálů 
a mělo by platit, co kanál to hovor, 
moc lidí by si asi najednou nezavola- 
lo. Jistě, každý kanál je možné použít 
v síti několikrát: jedinou podmínkou 
je, aby dva sousední vysílače nepouží- 
valy stejný rádiový kanál. Někdy je 
však kvůli nevhodnému reliéfu teré- 
nu lepší dát mezi dva kanály o stejné 
frekvenci ještě větší mezeru. Zkrátka 
a dobře, kdybychom pro jeden hovor 
měli použít jeden kanál, mohlo by si 


třeba v GB zavolat (velmi hrubým 
a spíše ilustrativním odhadem) něco 
okolo 10.000 uživatelů sítě GSM na- 
jednou, což by bylo na naši republiku 
poměrně málo. 

Právě proto používá GSM ještě 
druhý způsob rozdělení rádiového 
pásma - TDMA. To každý rádiový ka- 
nál rozdělí do dalších 8 úseků, tzv. ti- 
meslotů. Na jednom rádiovém kanálu 
tedy může telefonovat až osm uživate- 
lů sítě, přičemž rozdělení rádiového 
kanálu probíhá nikoliv podle frekven- 
ce jako u FDMA, ale v čase. Timesloty 
jsou očíslovány od 0 do 7, přičemž 
každému z nich je přiřazen stejný ča- 
sový úsek o délce přibližně 0,577 ms. 
Přidělení rádiového kanálu se přitom 
v pravidelných intervalech střídá; nej- 
dřív hovoří účastník, co používá ti- 
meslot 0, poté ten, který hovoří na 
timeslotu 1 atd., až se celá situace 
znovu opakuje. Jen tak pro úplnost, 
jedna sekvence timeslotů 0 až 7 se 
nazývá TDMAframe. Každý TDMA fra- 
me má časovou délku přibližně 8 x 
0,577 ms = 4,616 ms, což znamená, 
že na každého z uživatelů daného rá- 
diového kanálu přijde řada přibližně 
216x za sekundu. Jedna sekunda tele- 
fonního hovoru či datového přenosu 
je tak ve skutečnosti rozsekána na 
216 stejně dlouhých úseků. lidské 
ucho je však natolik nedokonalé, že 
si tohoto přerušení vůbec nedokáže 
všimnout (podobně jako si oko ne- 
všimne, že televize vysílá jen 24, re- 
spektive 30 snímků za sekundu). 

U datového přenosu (ať již přes 
GPBS či GSD - viz dále) to však způ- 
sobuje menší prodlevu, což se nega- 
tivně projeví na rychlosti odezvy. 

Možná vás teď napadlo, že když 
by mobilní telefon byl od BTS nějak 
výrazněji daleko, nemusel by svůj ti- 
meslot stihnout. To je samozřejmě 
pravda a TDMA u GSM s tím také po- 
čítá. Každému telefonuje proto přidě- 
lena v závislosti na jeho poloze TA (Ti- 
ming Advance) neboli jakási časová 
prodleva. Jedna jednotka TA reprezen- 
tuje cca 0,5 km vzdušné vzdálenosti 
od BTS. Pokud je tedy MS využívající 
například timeslot s číslem 5 od BTS 


vzdálena několik kilometrů, musí za- 
čít vysílat již v době, kdy s BTS komu- 
nikuje MS využívající timeslot 3. Než 
vyslaný signál k BTS „doletí 41 , tak se 
víceméně přesně trefí právě do časo- 
vého rozmezí určeného právě pro ti- 
meslot 5. Opačným způsobem to není 
možné, a tak BTS s MS komunikuje 
vždy v okamžik, kdy k ní přijde signál 
od MS. Maximální zpoždění při pře- 
nosu mezi BTS a MS, kterého se tak 
můžete při hovoru dočkat, je nejvý- 
še 6 timeslotů (tedy 6 x 0,577 ms = 
3,462 ms), což je opět lidským uchem 
nepostřehnutelné. 

Další zpoždění je však způsobeno 
vzdáleností mezi volajícím a volaným 
účastníkem. Když se pak stane, že vo- 
laný používá hlasitý odposlech, je 
možné, že mikrofon jeho telefonu za- 
chytí zvuk z jeho sluchátka, a k vám 
se tak vrací to, co říkáte do svého te- 
lefonu. Díky již poměrně znatelnému 
zpoždění v řádu setin sekundy poté 
tento vracející se zvuk budete vnímat 
jako vlastní ozvěnu. 

Mobil jako rádio 

Než se podíváme na samotné složení 
sítě, určitě bude dobré udělat menší 
odbočku týkající se toho, jak vlastně 
vypadá komunikace mobilního telefo- 
nu se sítí. V okamžiku, kdy zrovna ne- 
telefonujete nebo neposíláte data či 
SMS, mobilní telefon v podstatě jen 
„poslouchá 44 v GSM pásmu svoji síť. 

V podstatě je možné použít velmi jed- 
noduchou analogii „chytřejšího 44 auto- 
rádia s BDS, které v případě, že se do- 
stane z dosahu naladěné stanice na 
dané frekvenci, umí prohledat celé 
frekvenční pásmo a naladit stanici 
se stejným BDS názvem. Mobilní tele- 
fon totiž do doby, kdy jej nepoužijete 
k hovoru či datovému přenosu, pou- 
ze sleduje, zda je ještě v dosahu sítě, 
a sám žádný signál nevysílá. Pouze 
nejvýše jednou za půl hodiny proběh- 
ne tzv. TA (Location Area) update, kte- 
rý slouží k tomu, že mobilní síť si ově- 
ří, zda telefon je ještě v dosahu BTS 
připojených k danému BSG (viz dále), 
a pokud tomu tak není, aktualizuje 
informace o dané MS v HLB (viz dále). 




Uplink 

Downlink 

P-GSM 900 

890 -915 MHz 

935 -960 MHz 

E-GSM 900 

880 -915 MHz 

925 -960 MHz 

GSM 1800 

1.710-1.785 MHz 

1.805 - 1.880 MHz 

GSM 1900 

1.850-1.910 MHz 

1.930 - 1.990 MHz 


Tab. 1: Pásma pro GSM. 
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Co se děje, když voláte 

■ 1. MS požádá síť o přidělení oprávnění použít signalizační kanál. 

■ 2. BSC přidělí MS signalizační kanál, na kterém očekává další instrukce. 

■ 3. MS pošle požadavek na sestavení hovoru: 

a) ve VLR se označí daná MS jako aktivní - tedy momentálně připojená k síti, 

b) proběhne autentizace MS (síť zjistí, jestli daná MS má oprávnění poža- 
dovat hovor), 

c) spustí se šifrování, 

d) MS pošle síti vytáčené telefonní číslo, 

e) síť zjistí, zda nemá MS nastavenu službu Blokování odchozích hovorů. 

■ 4. MSC přikáže BSC, aby daná BTS, kde se MS nachází, přidělila této MS 
jeden hovorový timeslot. 

■ 5. V okamžiku, kdy volaný účastník přijme hovor, tak se naváže spojení. 

To může směřovat přes GMSC do jiné sítě a nebo přes jedno či více MSC 
do sítě vlastní. 


2 



Odchozí volání. 


V případě, že pak někdo volá na 
danou MS nebo jí posílá SMS, síť zjis- 
tí poslední známou polohu MS a po- 
kusí se ji v dané oblasti nalézt. Pokud 
je pokus neúspěšný, zaěne síť prohle- 
dávat okolní oblasti (ve správě okol- 
ních BSC). Pokud nastane situace 
opaěná, tedy že chcete volat vy, pak 
telefon požádá síť o přidělení volného 
timeslotu pro hovor ěi datový přenos 
a síť zaěne s telefonem komunikovat. 

Pokud se při probíhajícím hovoru 
ěi datovém přenosu zaěnete pohybo- 
vat a dostanete se do místa, kde má 


BTS, se kterou jste doposud komuni- 
kovali, příliš slabý signál, plynule 
vás síť přepojí na další nejbližší BTS 
(v okamžiku, kdy zrovna nekomuniku- 
jete se sítí). Tomuto procesu se říká 
handover. 

Od stožáru k jádru sítě 

Pravděpodobně nejviditelnější sou- 
částí sítě GSM jsou stožáry s anténa- 
mi, pod kterými se skrývá skříň s po- 
třebnou elektronikou a záložními 
akumulátory. Na stožárech jednak na- 
leznete samotnou anténu sítě GSM, 


Co se děje, když vám volají 

■ 1 . GMSC (při volání z jiné sítě) či MSC (při volání z vlastní sítě) přijme vo- 
lané číslo a obrátí se na HLR, kde zjistí, ke kterému MSC je volaný účast- 
ník připojen nebo zda nemá vypnutý telefon či blokované příchozí hovory. 

■ 2. GMSC či MSC přesměruje požadavek na spojení na MSC, v jehož oblasti 
se momentálně volaná stanice nachází. 

■ 3. BSC pošle MS zprávu o tom, že na MSC čeká na spojení s danou MS 
hovor. 

■ 4. MS pošle požadavek na sestavení hovoru. 

■ 5. V případě kladného proběhnutí procedur dle bodu 3 v předchozím přípa- 
dě začne telefon zvonit. 


mobil A 


BTS A 


BSC A 


Operátor A 


Operátor B 


Příchozí volání. 


vysílající u českých operátorů v pás- 
mu 900 ěi 1 .800 MHz (podlouhlá an- 
téna), a jednak velmi často také anté- 
nu pro bezdrátový datový spoj (např. 
kulatá anténa ve tvaru satelitu). Po- 
kud je to možné, snaží se operátoři 
bezdrátový spoj nahradit spolehlivěj- 
ším drátovým spojením. Onen stožár 
spolu s elektronickou částí se nazývá 
BTS (Base Transceiver Station). Někte- 
ří výrobci však velmi často používají 
označení RBS (Rádio Base Station), 
jedná se však o totéž (my se přidržíme 
rozšířenějšího označení BTS). 

Každá BTS je právě oním datovým 
spojem připojena k BSC (Base Station 
Controller). To je zařízení, které se 
stará o management rádiové části sítě 


(uchovává informace o jednotlivých 
BTS, zná pozici jednotlivých mobil- 
ních telefonů komunikujících s připo- 
jenými BTS, disponuje informacemi 
o volné kapacitě sítě atd.) a která řídí 
činnost připojených BSC (jako fre- 
quency hopping, handovery apod. - 
pojmy vysvětlíme dále). Každé BSC je 
připojeno vysokokapacitním datovým 
spojem kMSC (Mobile Switching Cen- 
ter), což je v podstatě něco jako mo- 
bilní telefonní ústředna. Celá tato 
část sítě kromě MSC se nazývá BSS 
(Base Station Subsystém). 

Switching System 

Další důležitou částí sítě je Switching 
System. Do něj patří právě MSC spolu 
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GSM 


Co se děje, 
když posíláte SMS 

■ 1 . MS naváže spojení se sítí po- 
dobně jako v případě, že někomu 
voláte (body 1 až 3). 

■ 2. Pokud je autentizace úspěšná, 
tak MS po signalizačním kanálu 
pošle text SMS, který pak smě- 
řuje do místně příslušného MSC. 

(Schéma je podobné jako 
u odchozích hovorů.) 


s dalšími důležitými zařízeními, jak 
jsme již napsali výše, každé BSC musí 
být připojeno k MSC. MSC se stará 
o spojování telefonních hovorů, zpro- 
středkovává jejich účtování, ovládá 
jednotlivá BSC a zprostředkovává ně- 
které další funkce popsané níže. Kaž- 
dá síť GSM může mít a většinou má 
více MSC, přičemž nejméně jedno 
z nich je tzv. GMSC (Gateway MSG), 
které zprostředkovává propojení da- 
né sítě GSM s ostatními sítěmi. GMSC 
slouží pouze k propojování hovorů 
mezi uživatelem dané mobilní sítě 
a uživatelem jiné veřejné telefonní sí- 
tě. Hovory v rámci sítě propojuje ob- 
vykle pouze MSG. 

K tomu, aby se mohl vůbec nějaký 
hovor realizovat, je potřeba HLR (Ho- 
me Location Begister), což není v pod- 
statě nic jiného než databáze všech 
uživatelů dané sítě GSM. HLB má vět- 
šinou operátor hned několik, přičemž 
všechny obsahují identické informa- 
ce. Účel tohoto jednání je jasný: pro 
případ, že jedno HLB bude mít poru- 
chu nebo bude přetíženo, převezme 
jeho funkce další HLB. Každé HLB je 
obvykle propojeno se všemi MSG 
a GMSC v síti. 

Možná vás teď napadne, že je 
silně neefektivní, aby muselo MSC 
v Brně hledat informace o uživate- 
lích, kteří jsou k němu připojeni tře- 
ba až někde v HLB v Praze. Právě pro- 
to je každé MSG vybaveno VLR (Visitor 
Location Begister), což je databáze 
všech uživatelů, kteří se nalézají v ob- 
lasti, již dané MSG spravuje. V oka- 
mžiku, kdy se nějaký uživatel dostane 
do oblasti náležející pod dané MSG, 
MSG zažádá HLB o informace k jeho 
SIM kartě, které si následně překopí- 
ruje do VLB. Veškerá komunikace 
s daným uživatelem se tak výrazně 


Co se děje, 
když přijímáte SMS 

■ 1. SMS-C přijme odesílanou 
SMS a kontaktuje GMSC či MSC, 
které dále jedná podobně jako 

v případě, kdy přijímáte hovor 
(viz body 1 až 2). 

■ 2. BSC pošle MS zprávu o tom, 
že v síti na ni čeká SMS na doru- 
čení. 

■ 3. MS naváže spojení s BSC 

a projde autentizační procedu- 
rou. 

■ 4. Pokud je bod 3 úspěšný, tak 
MSC doručí MS danou SMS. 

■ 5. V případě, že MS potvrdí 
přijmutí celého textu zprávy, 
místně příslušné MSC odešle 
SMS-C zprávu, že SMS byla do- 
ručena. SMS-C pak tuto zprávu 
případně předá dál bud SMS-C 
v síti, odkud SMS přišla, nebo 
přímo MS ve vlastní síti, která 
zprávu posílala. Pokud je doru- 
čení neúspěšné, SMS-C infor- 
muje HLR a VLR o tom, že na 
danou MS čeká v SMS-C texto- 
vá zpráva. V okamžiku, kdy HLR 
zjistí, že je daná MS dostupná 
(například při LA update či při 
sestavení hovoru), předá SMS-C 
tuto zprávu a SMS-C se pokusí 
danou SMS znovu doručit. 

(Schéma je podobné jako u pří- 
chozích hovorů.) 


urychlí, a navíc se tím i snižuje zátěž 
HLR. 

Další nezbytnou souěástí Switch- 
ing Systému je AuC (Authentication 
Center), což je zařízení zajišťující při- 
hlašování mobilního telefonu do sítě 
GSM a šifrování komunikace mobilní- 
ho telefonu se sítí. 

Systémy pro zasílání zpráv 

Pravděpodobně nejúspěšnější služ- 
bou v historii mobilních sítí jsou za- 
tím SMS (Short Messaging Service), 
kterých se pošle v ČR nejvíce na jed- 
noho obyvatele na světě. K jejich po- 
sílání je třeba do sítě implementovat 
SMS-C (SMS Center), které jakožto 
souěást Switching Systému obstarává 
celou tuto službu. SMS-G je zpravidla 
jedno a funguje zároveň také pro po- 
sílání a příjem SMS z ostatních mobil- 
ních sítí. 

Podobně jako je pro provoz SMS 
potřeba SMS centrum, pro MMS mu- 


Co se děje, když jste v roamingu 

■ 1. MS po zapnutí prohledává všechny frekvence GSM a zjišťuje, jaké mo- 
bilní sítě jsou v dosahu. 

■ 2. Údaje o nalezené síti (kód sítě např. 230-01). 

■ 3. Telefon porovná kód nalezené sítě s kódy zakázaných sítí, které jsou 
uloženy na SIM kartě. 

a) Pokud jsou všechny nalezené sítě zakázané, pak telefon rovnou zobrazí 
hlášku, že je možné volat pouze na linku 112 (případně nezobrazí na 
displeji nic, ale volání na linku 112 i tak funguje). 

b) Pokud některá z nalezených sítí není v seznamu zakázaných sítí, telefon 
odešle nalezené síti své IMSI (International Mobile Subscriber Identity), 
což je unikátní identifikační číslo uložené na SIM kartě, a čeká na odezvu 
sítě. 

■ 4. Nalezená síť bud nalezne daného účastníka ve svém HLR (ale pak to 
není roaming), nebo zjistí, že daný účastník se nalézá v síti některého 

z roamingových partnerů. 

■ 5. Zahraniční síť eviduje veškeré příchozí a odchozí hovory a SMS, které 
byly uživateli s daným IMSI odeslány, a následně odešle mateřskému ope- 
rátorovi účet za poskytnuté služby. Veškeré účtování však probíhá na stra- 
ně mateřské sítě a provádí jej mateřské GMSC a HLR. Telefon v roamingu 
je tak propojen s HLR v mateřské síti a všechny procedury jako hovory 

a SMS probíhají podle výše popsaných schémat s tím, že všechny části 
kromě GMSC a HLR jsou umístěny v síti roamingového operátora. 


mobil A 


BTS A 


BSC A 



Roaming. 


sí mít operátor zakoupeno MMS cen- 
trum. To bývá zpravidla také jedno 
a kromě MMS v rámci sítě se stará 
i o zasílání a příjem MMS z ostatních 
mobilních sítí. Někteří výrobci MMS 


doplňují o možnost zobrazování MMS 
zpráv prostřednictvím protokolu HTIP 
(neboli přes Internet), což podporují 
oba operátoři, kteří u nás MMS nabí- 
zejí. 
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Hrubý náčrtek sítě GSM. 


Datové přenosy v sítích GSM 
— vytáčená spojení 

V sítích GSM se můžeme setkat v zása- 
dě s dvěma typy datového spojení - 
vytáěeným a paketovým. Zatímco pa- 
ketové datové přenosy se v sítích GSM 
ocitly až s postupujícím vývojem, zá- 
kladní vytáěené datové spojení ovláda- 
jí sítě GSM již od svého poěátku. CSD 
(Circuit Switched Data) je klasické vy- 
táěené datové spojení o rychlosti 
9,6 kbit/s (respektive 14,4 kbit/s při 
vypnutí parity) na downlinku i uplinku 
(tedy 9,6 + 9,6 kbit/s), které funguje 
podobně jako vytáěené spojení u pev- 
ných sítí. Z hlediska sítě se GSD chová 
naprosto identicky jako klasický hlaso- 
vý hovor, a to pouze s tím rozdílem, 
že když tento hovor „doputuje 41 až do 
MSC, to jej přepojí na další, standard- 
ní, prvek sítě GSM - DTI (Data Trans- 
mission Interface). Ten umožňuje ná- 
sledné přesměrování datového toku 
do ostatních telefonních sítí (např. 
chcete-li se připojovat přes svého 
ISP s přístupovým bodem v pevné 
síti, který nepoužívá předvolbu 
971xxxxxxx). DTI však umožňuje ta- 
ké datový hovor mezi dvěma uživateli 
stejné sítě, což lze použít například 
pro přístup do firemního intranetu. 


GSD se však s postupem ěasu vyví- 
jelo až do té doby, kdy přišlo HSGSD, 
které vývoj v této oblasti de facto ukon- 
čilo. HSCSD je postaveno na tom, že 
umožňuje MS použít pro datový pře- 
nos více timeslotů najednou (telefon 
tedy nevysílá v jednom TDMA framu 
jen 0,577 ms, ale třeba 1,154 ms). 
Technologie HSCSD umožňuje používat 
konfigurace až 2 + 2 timesloty (tedy 
28,8 + 28,8 kbit/ s) nebo 3 + 1 timeslot 
(43,2 + 14,4 kbit/s) - přenosová rych- 
lost se u sítí GSM vždy uvádí v pořadí 
downlink + uplink. Technologií HSCSD 
u nás disponuje pouze síť Eurotel a aka- 
demická síť GSM v R&D Centre na FEL 
ČVUT v Praze Dejvicích. 

Datové přenosy v sítích GSM 
podruhé — GPRS 

Zatímco přenosy GSD byly součástí 
již první specifikace GSM, tak GPRS 
(General Packet Rádio Service) se do- 
čkaly sítě GSM až s mnohaletým 
zpožděním. Ostatně právě HSGSD si 
na tomto faktu tak trochu „přihřálo 
polívčičku 41 , neboť zatímco všichni 
jen mluvili o GPRS a stále slibovali 
jeho příchod, Nokia vyřešila rychlé 
datové přenosy o několik měsíců dří- 
ve právě pomocí HSGSD. 


Implementace GPRS do sítě GSM 
vyžaduje značné investiční a tech- 
nické náklady. Síť GPRS do stávající 
sítě navíc přidává dva prvky: SGSN 
a GGSN. SGSN (Serving GPRS Suport 
Node) je v podstatě něco jako MSG 
pro vytáěené hovory, jeho úkolem je 
jednak shromažďovat datové přenosy 
v dané oblasti (Routing Area) a jednak 
datové přenosy v této oblasti řídit (na- 
vazovat, ukončovat, řídit přidělování 
timeslotů, apod.) a účtovat (pomocí 
propojení s HLR). GGSN (Gateway 
GPRS Support Node) je pak něčím ja- 
ko GMSC - je to brána sítě GPRS na 
jedné straně propojená s Internetem 
a na straně druhé s každým SGSN 
v síti. 

Technologie GPRS teoreticky 
umožňuje konfiguraci až 8 + 8 time- 
slotů. V současné době jsou však na 
trhu telefony, které umožňují konfi- 
guraci pouze 4 + 2 při maximálně 5 
využitých timeslotech současně (tedy 
fakticky maximálně 4 + 1 nebo 3 + 2). 

Go se přenosové rychlosti na je- 
den timeslot týče, může se značně li- 
šit. Záleží totiž na tom, jaké kódovací 
schéma {CS - Goding Scheme) se při 



Kódovací schéma 

Přenosová rychlost 

CS-1 

9,6 kbps 

CS— 2 

13,4 kbps 

CS-3 

15,6 kbps 

CS-4 

21,4 kbps 

Tab. 2: Rychlost kódovacích sché- 
mat. 


datovém přenosu použije. Na výběr 
jsou celkem 4 kódovací schémata 
(tab. 2), přičemž s jejich rostoucím 
číslem roste maximální přenosová 
rychlost na timeslot a klesá počet by- 
tů použitých pro opravný kód (a tím 
také spolehlivost přenosu). O tom, 
jaké GS se použije, rozhoduje SGSN 
na základě informací z MS. Pokud se 
přenos stane příliš poruchovým, pře- 
pne se spojení na nižší GS. 

Problém je však v tom, že aby 
síť GSM mohla podporovat CS-3 
a CS-4, je nutné provést další upgra- 
de sítě. Uvedená schémata tak pod- 
porují jen někteří operátoři (u nás 
T-Mobile). ■ 

Martin Zikmund, 
martin.zikmund@autor.softnov. cz 
(autor je redaktorem odborných médií 
z oblasti telekomunikací) 



Spojení na nejbližší skautský oddíl získáte 
iK AUT na www.skaut.cz či na telefonním čísle 841 111 143 


(po-pá 8.30 - 16.30 hod). 

Linku provozuje zdarma Lion Teleservices CZ. 
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Nejen matematické teorie 

o šifrování 


Šifrování lze stručně 
charakterizovat jako 
proces převodu infor- 
mace z čitelné a smys- 
luplné podoby na ná- 
hodný řetězec, který 
je prováděn s pomocí 
doplňkové informace 
— tzv. klíče. 

Cílem je skrýt informaci před neauto- 
rizovanými subjekty. Z funkčního hle- 
diska se skrytí obsahu nazývá důvěr- 
nost. Šifrovací techniky patří do 
disciplíny označované jako kryptogra- 
fie. Předmětem zájmu kryptografie je 
zachovávání tajemství. 

Po celou dobu své existence hledá 
šifrování odpovědi na otázky typu: 

■ jak zneěitelnit informaci před vše- 
mi subjekty, pro které není přímo 
urěena? 

■ Jak sdílet tajemství mezi účastníky 
komunikace, kteří musejí využívat 
otevřené prostředí? 

Naproti tomu u technik steganografie 
[4] je primárním cílem ukrýt informa- 
ci o existenci. 

Historie, modely a pohledy 

Historie šifrování a šifrovacích tech- 
nik pokrývá již více než dvě tisíciletí. 
Například Césarova posuvná šifra [4], 
kterou lze bez diskuse považovat za 
šifru dle dnešní definice, je datována 
v rozmezí let 100 až 42 před naším le- 
topočtem. Jako počátek novodobé his- 
torie kryptografie lze považovat poža- 
davky na kryptografický systém 
formulované F. R. Baconem na přelo- 
mu 16. a 17. století. Při matema- 
tickém zápisu se v oblasti šifrovacích 
algoritmů užívá terminologie uvedené 
v samostatném boxu. 

Z hlediska funkčních vlastností 
kryptografie rozlišuje mezi dvěma zá- 
kladními modely šifrování [3]: 

Symetrický (též označovaný jako 
kryptografie s tajným klíčem). Šifrová- 
ní i dešifrování probíhá za použití stej- 
ného klíče, tudíž všechny vzájemně ko- 
munikující strany musí klíč sdílet. 


Současně musí být sdílený klíč utajen 
před všemi neautorizovanými subjek- 
ty. Vyjádřeno matematickým zápisem: 

D(k,E(k,m)) = m pro libovolnou 

zprávu m (1) 

Základním problémem symetrické 
kryptografie je správa šifrovacích klíčů. 
Chce-li účastník nezávisle komunikovat 
s dalšími n účastníky, musí si pamato- 
vat n odlišných klíčů. Dešifrovací algo- 
ritmus je u symetrických šifer obvykle 
identický s šifrovacím, či se jedná o je- 
ho přímou inverzi. Příkladem symetric- 
kého algoritmu je starší americký stan- 
dard DES či jeho novější nástupce AES. 

Asymetrický (také označovaný ja- 
ko kryptografie s veřejným klíčem). 

V roce 1976 byl publikován [2] revo- 
luční koncept rozdělení klíče na dvě 
části: soukromý klíč ks (dostupný 
pouze jeho oprávněnému vlastníkovi) 
a veřejný klíč k P (dostupný všem 
účastníkům komunikace). Matematic- 
ký zápis důvěrnosti v asymetrickém 
případě zní: 

D(ks,E(k P ,m)) = m pro libovolnou 

zprávu m (2) 

Asymetrická kryptografie odstraňuje 
problém správy šifrovacích klíčů. Není 
třeba, aby každý účastník komunika- 
ce spravoval n kryptografických klíčů. 
Chce-li zašifrovat zprávu pro konkrétní 
protistranu, může klíč získat z veřejné- 
ho a důvěryhodného zdroje. Přitom de- 
šifrovat zprávu může pouze oprávněný 
majitel soukromého klíče. Cenou je vý- 
razně vyšší výpočetní složitost, která 
se pohybuje v řádu deseti až sto ná- 
sobků výpočetní složitost symetrické- 
ho šifrování. Příklady asymetrického 
algoritmu jsou RSA či ElGamal. 

K využití předností obou konceptů 
dochází v praxi obvykle následujícím 
způsobem. Asymetrická kryptografie 
slouží v úvodní fázi relace k sestavení 
klíče, s nímž bude dále šifrována ko- 
munikace mezi účastníky (tento klíč ob- 
vykle bývá označen jako klíč relace). Po 


ustanovení klíče relace je všechna vzá- 
jemná komunikace šifrována tímto klí- 
čem za využití symetrických algoritmů. 

Funkční koncept asymetrické 
kryptografie 

Přínosem konceptu asymetrické kryp- 
tografie je garantování nejen výše 
diskutované důvěrnosti. Oproti symet- 
rickému modelu nabízí také další 
funkční vlastnosti. 

■ integňtu - příjemce zprávy může 
ověřit, že její obsah nebyl modifiko- 
ván (ať již úmyslným útokem, či chy- 
bou při přenosu po komunikačním 
kanálu), 

■ autentizaci - příjemce zprávy má 
možnost ověřit její původ ( autentiza - 
ce původu dat) ; dále v okamžiku se- 
stavování komunikace si příjemce 

a odesilatel mohou vzájemně ověřit 
identitu komunikující protistrany 
(i autentizace účastníků komunikace ), 

■ nepopiratelnost - odesilatel zprávy 
nemůže později popřít její zaslání. 

K praktickému využití výše uvedených 
vlastností dochází například u digitál- 
ních podpisů. Matematický zápis (2) 
uvedený výše popisuje z funkčního 
pohledu pouze důvěrnost. Pro zajiště- 
ní tří výše uvedených vlastností je tře- 
ba šifrovat soukromým klíčem odesi- 
latele a dešifrovat veřejným klíčem 
odesilatele. Zapsáno matematickým 
výrazem dostáváme: 

D(k P ,E(k s ,m)) = m pro libovolnou 

zprávu m (3) 

Použijme obvyklého označení komuni- 
kujících stran A (jako Alice se soukro- 
mým klíčem ksA a veřejným klíčem 
kfý) a B (jako Bob se soukromým klí- 
čem ksB a veřejným klíčem k PB ). Pak 
dostáváme kompletní model asymet- 
rické kryptografie garantující všechny 
čtyři uvedené vlastnosti (tj. důvěr- 
nost, integritu, autentizaci a nepopi- 
ratelnost) zapsaný výrazem: 

D(k PA ,D(ksB,E(kpB,E(ksA,m)))) = m 
pro libovolnou zprávu m (4) 


Idea kvantové kryptografie 

Koncept asymetrické kryptografie je 
postaven na odhadech a předpokla- 
dech z teorie složitosti. Funkce asy- 
metrických šifrovacích algoritmů a je- 
jich bezpečnost je postavena na 
výpočetní složitosti řešení obtížných 
matematických problémů [31: prvočí- 
selný rozklad pro velká čísla, výpočet 
hodnoty diskrétního logaritmu (či je- 
ho speciální podoba, výpočet druhé 
odmocniny), NTRU a další. Pomineme 
úspěšnou kompromitaci soukromého 
klíče, při které potenciální neoprávně- 
ný účastník komunikace může šifrova- 
nou zprávu rozluštit. Při útoku hru- 
bou silou však bude muset vyzkoušet 
všechny možné dostupné kombinace 
možné podoby šifrovacího klíče. K to- 
mu bude potřebovat stovky či tisíce 
let času. Současné kryptografické 
algoritmy jsou tedy bezpečné výpo- 
četně, a nikoliv absolutně. 

Novým pohledem na problema- 
tiku je kvantové pojetí kryptografie. 
Na rozdíl od asymetrického konceptu 
postaveného na teorii složitosti jsou 
základn ími předpoklady axiomy kvan- 
tové mechaniky. Nejedná se pouze 
o teorie univerzitní teoretické práce. 

V současné době je kvantová kryp- 
tografie v poměrně pokročilém expe- 
rimentálním stadiu [1]. Mezi vysoce 
pozitivní výsledky lze rovněž zařadit 
fakt, že díky fyzikálním zákonům je 
možné detekovat odposlech na ko- 
munikačním kanále. 

Algoritmy v praxi 

Jednotlivé šifrovací algoritmy lze 
charakterizovat a vzájemně srovnávat 
z mnoha hledisek, tudíž nelze abso- 
lutně kategorizovat a označit konkrét- 
ní algoritmus jako nejlepší. Je třeba 
jej hodnotit s ohledem na zamýšlené 
použití. Navíc mnoho algoritmů má 
více či méně slabin, které mohou při 
určitých aplikacích být dokonce i vý- 
hodou. Obecně lze například pouze 
konstatovat, že daný algoritmus je 
vhodný na aplikace typu X díky své 
nízké prostorové složitosti. 
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Terminologie 

šifrovací algoritmus E 

(angl. encryption), 

dešifrovací algoritmus D (angl. 
decryption) je z funkčního inverzí vůči 
šifrovacímu algoritmu avšak nemusí 
nutně provádět tytéž inverzní operace 
v obráceném pořadí, 

zpráva m (angl. message), obsah má 
podléhat utajení před neautorizovanými 
subjekty, 

klíč k (angl. key) je potřebný pro šifro- 
vání kE se může lišit od klíče potřebné- 
ho k dešifrování kD. 

jedním z klíčových bodů při hod- 
nocení algoritmu je jeho veřejná do- 
stupnost. Bezpečnost chráněné in- 
formace musí být zajištěna vhodnou 
volbou šifrovacího klíče. Následně je 
pak míra ochrany informace závislá 
na utajení šifrovacího klíče (nebo sou- 
kromého klíče v případě asymetrické 
kryptografie). To neznamená, že pro- 
prietární a nestandardizovaná řešení 
jsou přímo nebezpečná, pouze jim ne- 
lze apriori důvěřovat. Své opodstatně- 
ní mohou mít v případě vojenských 
a civilních bezpečnostních složek. Ale 
spoléhat se na ně v civilní komerční 
oblasti není správnou cestou. Mno- 
hem perspektivnější cestou je použití 
mezinárodních (případně národních) 
standardů a kritérií (viz vložený text 
Přehled norem). 

Důležité kritérium hodnocení pro 
šifru formuloval již F. R. Bacon (známé 
je též pod označením avalanche ejfect). 
Minimální změna zprávy v nešifrované 


podobě ěi klíče by měla mít za násle- 
dek velkou změnu v šifrované podobě 
zprávy. V ideálním případě by tedy 
v okamžiku změny jediného bitu ne- 
šifrované zprávy mělo s pravděpodob- 
ností 0,5 dojít ke změně každého bitu 
šifrované zprávy. Analogické úvahy pla- 
tí pro bitovou změnu v případě klíče. 

Dalšími metrikami, podle nichž 
lze hodnotit šifry, mohou být: 

■ odhad bezpečnosti - obvykle důvě- 
ra v bezpečnost šifry úměrně narůs- 
tá s časem, během nějž je schop- 
na úspěšně čelit kryptoanalýze. 

V úvodní fázi může být do značné 
míry důvěra ovlivněna způsobem 
návrhu šifry (například obsahuje 
prvky, které byly dříve detailně ana- 
lyzovány a shledány bezpečnými), 

■ délka použitého klíče - vymezuje 
prostor všech možných klíčů, které 
je třeba při útoku hrubou silou po- 
stupně projít. Obecně lze srovnávat 
pouze délku klíče pro šifry stejných 
typů (například algoritmus postave- 
ný na eliptických křivkách při délce 
klíče 160 bitů poskytuje vyšší bez- 
pečnost než algoritmus založený 
na diskrétním logaritmu využívající 
klíče o délce 256 bitů). 

■ efektivnost algoritmu - je vyjádře- 
na propustností (rozuměj rychlostí) 
šifry vzhledem k požadovaným ná- 
rokům na zdroje (prostor, čas...), 
případně může být zohledněna rov- 
něž případná závislost na konkrét- 
ní hardwarové platformě. Řada 


Přehled norem týkajících se šifrování 

Prokazatelnou autoritou jsou ISO standardy z řady Informační technologie 
— Bezpečnostní techniky. Řada z nich je rovněž přejata jako české technické 
normy. Z amerických normotvorných organizací má mezinárodní dosah NIST. 
Jeho normy označované FIPS jsou určené pro využití americkými federálními 
vládními ministerstvy. 

ČSN ISO/IEC 9979 — Postupy pro registraci kryptografických algoritmů 

ISO/IEC 18033 — Encryption algorithms 

ČSN ISO/IEC 10116 — Módy činnosti pro n-bitovou blokovou šifru 

ČSN ISO/IEC 9797 — Kódy pro autentizaci zprávy 

ČSN ISO/IEC 9796 — Schémata digitálního podpisu umožňující obnovu 

zprávy 

ČSN ISO/IEC 14888 — Digitální podpisy s dodatkem 

ČSN ISO/IEC 10118 — Hash funkce 

ČSN ISO/IEC 13888 — Nepopiratelnost 

ISO/IEC 15946 — Cryptographic techniques based on elliptic curves 

ČSN ISO/IEC 9798 — Autentizace entit 

ISO/IEC 18031 — Random number generation 

ISO/IEC 18032 — Prime number generation 

FIPS 46 — Data Encryption Standard (DES) 

FIPS 197 — Advanced Encryption Standard (AES) 
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algoritmů bývá navrhována a opti- 
malizována pro konkrétní prostře- 
dí. Při přenosu do jiného prostředí 
se skutečnost obvykle projeví výraz- 
ným snížením výkonu, 

■ nárůst objemu šifrovaných dat - 
v případě použití některých algo- 
ritmů (například substitučních 
homofoních šifer) dochází k neza- 
nedbatelnému nárůstu dat. V praxi 
bývá obvykle požadováno aby při 
šifrování nedocházelo k nárůstu 
délky zprávy, 

■ šíření (též. propagace) chyb - vy- 
jadřuje, na kolik chyba při šifrování 
ěi přenosu šifrovaných dat po mé- 
diu ovlivní proces dešifrování. 

Dříve, než se podrobněji zaměříme na 
symetrické a asymetrické algoritmy, je 
třeba zmínit hašovací funkce. Jedná 
se o speciální případ šifrovacích algo- 
ritmů bez použití klíče. Z matematic- 
kého hlediska se jedná o tzv. jedno- 
směrné funkce- je snadné spočítat 
výslednou hodnotu (obvykle nazýva- 
nou haš či otisk), avšak je výpočetně 
velmi složité (prakticky de facto ne- 
možné) z výsledné hodnoty získat pů- 
vodní zprávu. Při praktickém používá- 
ní se hašovací funkce m im o absenci 
klíče rovněž vyznačují pevnou délkou 
výstupu - běžně 128 nebo 160 bitů. 
Do této třídy spadají všechny detekění 
kódy (angl. modification detection co- 
des nebo message integrity codes ). 

Kryptografie s tajným klíčem 

Ve třídě symetrických šifrovacích algo- 
ritmů bývají obvykle při základním čle- 
nění rozlišovány autentizaění kódy, 
proudové a blokové šifry. Prvně zmiňo- 
vané autentizaění kódy jsou detekění 
kódy rozšířené o sdílený symetrický 
klíč, příkladem je algoritmus HMAC. 
Autentizaění kódy mohou být odvozo- 
vány i z proudových šifer (CRC-MAC), 
blokových šifer (RIPE-MAC, CBC-MAC) 
a nebo na základě vlastního návrhu 
(MD5-MAC, MAA). 

U proudových šifer je zpráva šifro- 
vána prostřednictvím klíče po jednot- 
livých bitech. Z hlediska výkonu jsou 
rychlejší než blokové šifry, neboť ob- 
vykle bývají implementovány jednodu- 
chou logikou. Tento rozdíl je obzvláště 
markantní u hardwarových implemen- 
tací. U proudových šifer jsou omezené 
možnosti šíření chyb (obvykle bývá 
postižen jeden ěi pár sousedících bi- 
tů). Typicky tudíž bývají nasazovány 


do prostředí, kde je kritickým fakto- 
rem propustnost nebo vysoká pravdě- 
podobnost výskytu chyb. Příkladem 
z oblasti komunikací jsou šifry A8, re- 
spektive A5, v mobilních sítích. Z dal- 
ších implementací jsou to například 
SEAL, RC4 a WAKE. Proudové šifry lze 
dále členit na: 

■ one-time pad (neboli Vernamova 
šifra): při šifrování i dešifrování je 
zpráva funkcí XOR slučována s ná- 
hodným řetězcem — klíčem. Prak- 
tickým problémem je absolutně ná- 
hodný řetězec stejně dlouhý jako 
šifrovaná zpráva. Ten musí oba 
účastníci sdílet; navíc každý klíč 
smí být použit pouze jedenkrát. 
Kvůli problémům s distribucí klí- 
če se užívá velmi zřídka a pouze 

v opodstatněných aplikacích, 

■ synchronní proudové: aktuální 
hodnota klíče je nezávislá na šifro- 
vané zprávě i její zašifrované podo- 
bě. Vyžaduje proto časovou syn- 
chronizaci a nedochází k šíření 
chyb. Zástupci jsou například A8 

ěi blokové šifry v OFB režimu, 

■ asynchronní proudové: aktuální 
hodnota klíče je odvozena z klíče 
podle n předcházejících kroků šifry. 
Odpadá sice nutnost časové syn- 
chronizace, avšak v omezeném 
množství dochází k šíření chyb. Pří- 
kladem jsou blokové šifry v 1 bito- 
vém režimu CFB nebo GSM šifra A5. 

V případě blokových šifer je zpráva 
šifrována prostřednictvím klíče po 
n-ticích bitů (nazývaných bloky). 

V úvodním kroku algoritmu může být 
použita náhodná hodnota, iniciální 
vektor, která je v dalších krocích zá- 
vislá na n předchozích krocích algo- 
ritmu. Asi nejznámějším zástupcem 
blokové šifry je starší americký stan- 
dard DES (se všemi svými variantami 
jako 3DES a podobně) ěi novější vari- 
anta AES - algoritmus Rijndael. Dal- 
šími zástupci jsou pak MARS, RC6, 


Serpent, Twofish, FEAL, IDEA, SAFER, 
RG5 a celá řada dalších. Obecně jsou 
blokovými šiframi všechny Feistelové 
sítě (angl. Feistel network) ěi složené 
šifry (angl. pro duet cipher). Blokové 
šifry lze používat v těchto módech: 

■ ECB - bloky jsou šifrovány nezávis- 
le, vstupem kroku šifrovacího algo- 
ritmu je blok znaků a klíč, 

■ CBC — blok znaků je sloučen funkcí 
XOR s iniciálním vektorem. Modifi- 
kovaný blok je šifrován klíčem. Ini- 
ciální vektor je z počátku náhodný 
a v dalších krocích algoritmu je ro- 
ven zašifrované podobě předcháze- 
jícího kroku, 

■ CFB — iniciální vektor je šifrován 

s pomocí klíče a výsledek je funkcí 
XOR sloučen s blokem znaků. Ini- 
ciální vektor je z počátku náhodný 
a v dalších krocích algoritmu je ro- 
ven zašifrované podobě předcháze- 
jícího kroku, 

■ OFB — klíč šifrovaný s pomocí ini- 
ciálního vektoru je použit pro XOR 
na vstupní blok textu. Jako iniciální 
vektor je v dalších krocích algorit- 
mu brán výsledek šifrování samot- 
ného klíče v předchozím kroku, 

■ CTB - sada vstupních bloků, tzv. čí- 
tačů, je šifrována s pomocí klíče a vý- 
sledek je pomocí operace XOR slou- 
čen se šifrovaným blokem zprávy. 

Kryptografie s veřejným klíčem 

Absolutní kategorické srovnání jednot- 
livých algoritmů nemá význam. U asy- 
metrických algoritmů mohou však jed- 
notlivé operace trvat různě dlouho. 
Uvažme příklad pravděpodobně nej- 
používanějšího algoritmu RSA [3]: de- 
šifrování a tvorba podpisu jsou velmi 
pomalé operace; naopak šifrování 
a ověřování podpisu je velmi rychlé. 
Při hodnocení a volbě vhodného asy- 
metrického algoritmu tedy záleží, jaký 
typ operací bude v aplikaci převažo- 
vat: generování klíčů, šifrování, dešif- 


rování, tvorba podpisu, ověřování 
podpisu. 

Řada algoritmů na bázi veřejného 
klíče je založena na využívání operace 
umocňování na velkých konečných 
grupách. Roku 1985 N. Koblitz a V 
Miller publikovali přístup využití grup 
na eliptických křivkách. Primární vý- 
hodou systému na bázi eliptických 
křivek je výrazně kratší délka klíče. 
Například klasická implementace RSA 
s klíčem délky 1.024 bitů poskytuje 
stejnou úroveň bezpečnosti jako im- 
plementace na eliptických křivkách 
s délkou klíče 1 60 bitů. Příklady algo- 
ritmů s veřejným klíčem jsou RSA, 
DSA, Rabin, ElGamal, McEliece, 
Merkle-Hellman, Chor-Rivest ěi LUG. 

Příklad šifrování souborů 

Současné operační systémy základ- 
ní bezpečnostní funkce (autentizace 
a přihlašování uživatelů, šifrování 
souborového systému) nabízejí. Bohu- 
žel se jedná o základní velmi obecnou 
implementaci. Ve většině případů je 
třeba vše složitě konfigurovat. Nepří- 
jemností je fakt, že řada nastavení je 
neměnná. Například symetrické klíče 
pro šifrování souborového systému 
jsou generovány při instalaci stanice. 
Při reinstalaci se tedy mohou nená- 
vratně ztratit všechna šifrovaná data. 
Alternativní řešení představuje bez- 
pečnostní systém. 

Poměrně robustní bezpečnostní 
systém lze postavit na bázi kombinace 
symetrické a asymetrické kryptografie. 
Uvažme případ souborů, které jsou 
šifrovány symetrickou kryptografií. Sy- 
metrické klíče mohou být uloženy na 
důvěryhodném serveru, kde jsou šifro- 
vány pomocí asymetrické kryptografie. 
Uživateli tedy stačí jediný soukromý 
klíč pro asymetrickou kryptografii 
a může se z libovolné pracovní stanice 
dostat ke všem svým šifrovaným soubo- 
rům (přičemž každý může být šifrován 
obecně různým klíčem). Bezpečnost 
celého systému je tedy postavena na 
ochraně soukromého klíče uživatele. 

Při současném stavu technologií je 
vhodné využít hardwarové předměty — 
ěipové karty, USB tokeny, a podobně. ■ 
Petr Švéda, 
p etr. sveda@autor. softnov. cz 
(autor se podílel na vývoji a testování 
ochranných systému koncipovaných 
jako nadstavby stávajících 
operačních systémů) 
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seriál o JavaScri ptu 


Začínáme s JavaScriptem 3 



Minule jsem slíbil, že vám uká- 
ži, jak se dynamicky generuje 
obsah HTML stránky. 

Provádí se metodou document.wňteO , která zapíše 
předaný řetězec (což je jediný parametr funkce 
představující nový obsah) do zdrojového kódu do- 
kumentu. Existují dvě možnosti. První způsob zapi- 
suje do aktuálně otevřeného dokumentu v době, 
kdy se jeho obsah interpretuje prohlížečem. V tako- 
vém případě nám postačí samotná metoda docu- 
ment.wňteO , která zapíše předaný řetězec na mís- 
to, kde se skript ve zdrojovém HTML kódu nachází. 
Skript musí být tedy umístěn (na rozdíl od druhého 
způsobu) mezi značkami <scňpt> a </scňpt> , ne- 
smí být volán v obsluze události (kam by také v ta- 
kovém okamžiku zapisoval?). Zápis se provádí pou- 
ze jednou při interpretaci zdrojového kódu (při 
generování výsledného rozložení stránky). Tímto 
způsobem se nejěastěji dopisují drobné informace 
do zobrazovaného dokumentu (například aktuální 
datum a čas, prvky, které závisejí na vyhodnocení 
nějaké podmínky a podobně). 

Ukázka zápisu aktuálního datumu a času do 
stránky: 

<body> 

<p> Aktuální datum a čas: 

<scňpt language="JavaScňpť> 

</-- 

//Zjištění aktuálního data a času 
varD = new DateO; 

//Zápis do stránky 
document.wňte (D); 

//--> 

</scňpt> 
to je hodin! 

</p> 

Výsledek bude následující: 

Aktuální datum a čas: SatApr 12 19:42:04 
UTC+0200 2003 to je hodin! 

Více informací o práci s datem a časem naleznete 
v následujícím dílu seriálu. 

Druhou možností je generování obsahu celého 
nového dokumentu. Jelikož se výstup nebude zapi- 
sovat na místo, kde se nachází skript, ale do úplně 
nového dokumentu, můžou se příkazy pro zápis kó- 
du volat i z událostí. Před vlastním zápisem se musí 
dokument nejdříve „otevřít 44 - zavolá se metoda do- 
cument.openO . Pozor! Otevřením dokumentu se 


O 


Na CD najdete příklady. 


smaže jeho aktuální obsah! Po ukončení zápisu se 
musí zase „zavřít 44 metodou document.closeO - ne- 
pleťte si to s metodou window.closeO , která zavírá 
okno prohlížeče. Bez zavření by prohlížeč stále če- 
kal na konec souboru a uživateli by zobrazoval, že 
stránka ještě stále není kompletně načtená. Uvede- 
ný způsob se používá pro generování kódu nově vy- 
tvořených oken (pomocí metody window.openf) - 
viz dále), ale je možné také přepsat obsah aktuální 
stránky. 

Oba způsoby generování obsahu stránky ukazu- 
je příklad generate.htm na doprovodném CD. 

Vytváření nového okna 

Jak už bylo řečeno výše, občas se generuje obsah 
nově vytvořených oken, což se hodí například na 
zobrazení legendy, obsahu nákupního košíku nebo 
reklamy. Jak však otevřít nové okno JavaScriptem? 
Snadno, postačí k tomu jedna jediná metoda: win- 
dow.openO. Název objektu (window), se uvádět ne- 
musí (jedná se o nejvyšší objekt hierarchie), ale já 
jej budu pro větší přehlednost raději poctivě psát, 
alespoň si to nebudete plést se stejnojmennou me- 
todou objektu document. Metoda window.openf) 
má následující parametry: 

■ URL - adresa dokumentu, který se načte do no- 
vého okna. 

■ Name — jméno nového okna. Po vytvoření se mů- 
že využít v souvislosti s atributem target u od- 
kazů. Například po kliknutí na odkaz v jednom 
okně můžeme jednoduše načíst cíl do nově vytvo- 
řeného okna (předpokládejme, že parametr name 
má hodnotu n NewWin“) právě za použití tohoto 
identifikátoru: 

<a href= "http://www.swnet. cz " target= "NewWin "> 

Existuje-li již okno s tímto názvem, metoda win- 
dow.openO vrátí ukazatel na něj, místo toho, aby 
vytvořila okno nové. 

■ Options - další parametry okna určují, jak bude 
nové okno prohlížeče vypadat, jakou velikost bu- 
de mít a podobně. Obsahem tohoto parametru je 
řetězec obsahující vždy názvy jednotlivých vlast- 
ností vzhledu s jejich hodnotami (ta může být za- 
psána několika způsoby: 1/0 případně yes/no), 
které jsou odděleny čárkami. Mezi jednotlivými 
vlastnostmi by se měly nacházet pouze čárky. Me- 
zery, případně tabelátory dělají prohlížeči Netsca- 
pe Navigátor problémy (a parametry jsou pak 
ignorovány). 

Seznam parametrů vzhledu okna: 



► toolbar - pruh s nástroji, 

► location - pole pro zadávání adresy, 

► directoňes - pruh s odkazy, 

► menubar — hlavní menu, 

► scrollbars — horizontální a vertikální posuvní- 
ky okna, 

► status - stavový řádek, 

► resizable — zda bude možné měnit velikost okna, 

► width - šířka okna v bodech (například 
width=150 ), 

► height - výška okna v bodech, 

► top — Y-ová souřadnice levého horního rohu 
okna v bodech, 

► left — X-ová souřadnice levého horního rohu 
okna v bodech. 

Parametry malého okna pro zobrazení jednoho re- 
klamního banneru by mohly vypadat následovně: 

Banner = window.open ("banner.gif", "Banner", 
”toolbar=no, lo cation=0, direco tňes=0, menub ar=0, 
serollbars=0, státu s=0,resizable=l, width=468, 
height=60, top=l 0, left=10 ”); 

Výsledkem volání metody window.openf) je odkaz 
na nově vytvořené okno. Ten je vhodné uložit do 
proměnné, neboť by se nám mohl později ještě ho- 
dit. Například pro předávání dat, změny parametrů, 
volání metod okna (nej častější je volání metody 
window.closeO , která okno zavře) a podobně. Ukáz- 
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Název 

JavaScriptový typ 

button 

HTML kód reprezentující daný prvek 

<INPUT Type="button"> 

Jednoduché tlačítko 

Potvrzovací tlačítko pro odeslání formuláře 

submit 

<II\IPUT Type="submiť> 

Tlačítko pro smazání obsahu formuláře 

reset 

<INPUT Type="reseť> 

Důležité vlastnosti a metody: 

value — popiska, která se zobrazuje na tlačítku 

onclick— událost, která se vyvolá při kliknutí 

Jednoduché editační pole 

text 

<INPUT Type="text"> 

Editační pole pro zadání hesla 

password 

<II\IPUT Type="passworď‘> 

Víceřádkové editační pole 

text a re a 

<TEXTAREAx/TEXTAREA> 

Důležité vlastnosti a metody: 

value — uživatelem do políčka zapsaná hodnota, která se odesílá na server 

onchange — událost, která se vyvolá, když uživatel změní obsah pole a přesune se na další komponentu 

Rozbalovací nabídka 

select 

<SELECT> 


<OPTION value="prvni"> 
První volba</OPTION> 
<OPTIOI\l value="druha "> 
Druhá volba</OPTION> 
</SELECT> 

options[]— pole všech položek nabídky 
selectedlndex— index zvolené položky 


onchange — událost, která se vyvolá, když uživatel vybere jinou volbu a přesune se na další komponentu 

Jednotlivé položky nabídky mají tyto vlastností: 
selected— zda je položka vybraná 
text — popiska položky 

value — hodnota položky, která se odesílá na server (byla-lí položka zvolená) 


Přepínač (radiobutton) 

rádio 

<INPUT Type="radio"> 

Zaškrtávací políčko (checkbox) 

checkbox 

<II\IPUT Type= checkbox" > 

checked— informuje, zda byla volba zaškrtnutá (zvolená) či nikoliv 
defaultChecked— výchozí stav komponenty 

value — nereprezentuje zobrazovaný název volby (jak by se mohlo zdát), ale pouze hodnotu, která se při odeslání formuláře přenáší na server 
onclick— událost, která se vyvolá při kliknutí 

Pole pro zadání názvu souboru 

tile 

<INPUT Type="file"> 

Skrytá položka formuláře 

hidden 

<II\IPUT Type="hidden"> 


Tab. 1: Seznam základních prvků formuláře a jejich vlastnosti. 


ky, jak generovat různá okna, naleznete v souboru 
newwin.htm na CD. 

ještě poznámka k zavírání oken, které provedete 
zavoláním jeho metody window.closeO- Občas se sta- 
ne, že před zavřením se zobrazí potvrzující dialog: 

Proč tomu tak je? Protože se pokoušíte zavřít ok- 
no, které jste sami nevytvořili JavaScriptem. Z bez- 
pečnostních důvodů je možné zavřít bez upozornění 
prohlížeče pouze ta okna, která stránka sama Java- 
Scriptem vytvořila. \fyvoláte-li tedy nové okno meto- 
dou window.openO , můžete jej poté metodou win- 
dow.closeO zavřít bez toho, aby prohlížeč otravoval 
uživatele dialogovým oknem. 

Co vše se s okny dá provádět, kromě zavírání 
a otvírání? Je možné měnit jejich pozici na obrazovce 
(metoda Windows. moveByO nebo windows.move- 
ToO), měnit jejich velikost ( window.resizeByO , win- 
dow.resizeToO ) a také posunovat obsah v nich zobra- 
zený ( window.scrollByO , window.scrollToO ; ve starší 
verzi JavaScriptu funguje metoda window.scrollO). 

Formuláře 

Hlavní těžiště využívání JavaScriptu na stránkách 
spočívá ve formulářích. Skriptování se používá nejen 
pro kontrolu zadaných údajů, ale také pro zpříjemně- 
ní jejich vyplňování. Jak již bylo několikráte řečeno, 
JavaScript pracuje na straně klienta a může se stát, 


že jej prohlížeč nepodporuje a nebo jej má uživate- 
lem zakázán. V takovém případě prohlížeč veškeré Ja- 
vaScriptové kontroly ignoruje. Proto je vždy nutné 
provést kontrolu i na serveru, kde se s daty pracuje. 

K čemu tedy „ kontrola “ na straně klienta je? 

■ Naprostá většina uživatelů má JavaScript povo- 
len, případné chyby se tedy zjistí ještě před 
odesláním dat na server, tudíž reakce stránky je 
rychlejší a síť se zbytečně nezatěžuje neustálými 
přenosy zadaných dat mezi klientem a serverem. 

■ Kontrola dat JavaScriptem může ulehčit a zpříjem- 
nit práci i návštěvníkovi, v případě špatně vyplně- 
ného políčka lze přesně označit (nejen vizuálně, 
ale i nastavením kurzoru do této položky), kde 
udělal chybu, a poradit mu, jak ji napravit. 

■ Automaticky je možné dopočítávat některá políč- 
ka, případně je povolovat/zakazovat podle již za- 
daných dat (například vyplní-li návštěvník rodné 
číslo, může se automaticky vypočíst datum jeho 
narození, věk, nebo zadá-li své pohlaví, automa- 
ticky se může zakázat/povolit políčko „vojenská 
služba“ a podobně). 

JavaScriptem lze ovlivnit zadávání dat do formuláře 
a jejich kontrolu před odesláním. Jakmile jsou jed- 
nou data odeslána na server, nemá nad nimi již 
žádnou moc. Kontrola se většinou váže na události 
formuláře nebo jeho jednotlivých prvků. Je možné ji 


navázat na událost „odeslání formuláře 44 , „ukončení 
vyplňování políčka 44 , „zmáčknutí tlačítka 44 a podob- 
ně. Ale vezměme to postupně. 

Formulář je v JavaScriptu reprezentován objek- 
tem form. Seznam všech formulářů stránky se získá 
z pole document.forms[] (jejich počet je document. 
forms.length). Při skriptování je výhodné formulář 
(a stejně tak i jeho prvky) jednoznačně pojmenovat 
pomocí atributu name: 

<form name="MainForm"> 

<input type="texť name="NameInpuť> 

</form> 

Jelikož pak půjde k formulářům snáze přistupovat 
- pojmenujeme-li jej například MainForm , jak je to- 
mu ve výše uvedeném příkladě — nemusíme se na 
něj odvolávat pomocí document.forms[0] (což je ne- 
bezpečné, neboť v okamžiku, kdy přidáte další for- 
mulář, budete pracovat s úplně jinými daty), ale 
můžeme použít přehlednější a přesnější konstrukci 
document. MainForm. Totéž se týká jeho prvků. Oč 
jednodušší a pochopitelnější je document.Main- 
Form.Namelnput.value než document.forms[2].ele- 
ments[5].value. 

A ještě jedna poznámka k odkazování na formu- 
lář a jeho prvky - nikdy nezapomeňte v „cestě 44 uvést 
objekt documentl V opačném případě by uvedený 
skript nefungoval v prohlížeči Netscape (Internet 
Exploreru vynechání tohoto objektu nevadí). 

Mezi základní metody formuláře patří submitO , 
odeslání dat na server, a resetO , vymazání obsahu 
formuláře. Díky nim není problém odeslat (nebo 
smazat) data i bez příslušných tlačítek - postačí Ja- 
vaScriptem zavolat uvedené metody. K těmto meto- 
dám se váží i události onsubmit a onreset , na které 
je možno navázat kontrolu zadaných dat, případně 
vyvolat potvrzující dialog před nenávratným smazá- 
ním obsahu formuláře. 

Formulář může obsahovat několik rozličných 
komponent. Seznam možných prvků formulářů na- 
leznete v tabulce zároveň s přehledem jejich nejzají- 
mavějších vlastností a událostí. Všechny uvedené 
komponenty mají několik společných vlastností: 

■ name — název, přes který se můžeme na prvek 
odvolávat, 

■ type - typ komponenty ( button , submit , reset, 
textař ea, select...), 

■ form — ukazatel na formulář, ve kterém se kom- 
ponenta nachází, 

■ onfocus - událost, která se vyvolá v okamžiku, 
kdy se komponenta stane aktivní: získá focus, 

■ onblur - událost, která se vyvolá v okamžiku, kdy 
uživatel komponentu opustí: ztratí focus. 

Práci s formuláři si ukážeme na několika ryze prak- 
tických příkladech v příštím — posledním — dílu se- 
riálu. ■ 

Petr Václavek, petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým studentem Matematicko 
-fyzikální fakulty UK, obor Informatika) 
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Tisknu, tiskneš 

tiskneme 

Řadu let výrobci tiskáren tvrdí, že jejich spotřební materiál je jako 
jediný schopen zajistit kvalitu tisku a zaručit nepoškození tiskáren. 

Tlak se stupňuje s trendem posledních let, kdy jsou tiskárny prodávány 
prakticky za hubičku, aby výrobci utrhli velký kus koláče trhu (říká se 
dokonce, a ceny tomu nasvědčují, že mnohé tiskárny jsou prakticky 
dotovány), a business se přesouvá do oblasti spotřebního materiálu. 
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Je to celkem logické: Kdo prodá nejvíce tiskáren, má potenciálně největší odběr spotřebního materiálu a na rozdíl od tis- 
káren, které prodáte zákazníkovi na řadu let jen jednou, se náplně musí nakupovat opakovaně. 

Výrobci alternativních kazet a takzvaných refilů, tedy opakovaně plnitelných či naplněných kazet, tyto jasné rovnice 
poněkud narušují a z koláčových dílů nakrájených podíly prodejů tiskáren notně odkrajují. Argumentů na obou stranách, 
a to těch oprávněných i neoprávněných, je celá řada a ač bylo podniknuto mnoho kroků k rozsouzení věčného sporu, jed- 
notlivé strany střídavě vyhrávají bitvy, nikoliv však celé války. Celá problematika je velmi složitá, zasahuje do ní příliš 
mnoho faktorů, které se postupem času mění, a tak tyhle šarvátky patrně nikdy neskončí. Ostatně je to klasický konku- 
renční boj a jeho vítězem by měl být především zákazník. A tomu se zas více či méně úspěšně snažíme pomoci my noviná- 
ři, testeři a redaktoři. 

Na přípravě tohoto materiálu spolupracovali František Šmejda, Lenka Váhová a Hana Kovářová. Speciální poděkování 
patří všem, kteří poskytli své tiskárny do testu a často věnovali i nové náplně, neboť ty kromě Lexmarku výrobci tiskáren 
neposkytli. Na CD najdete pro dokreslení zkrácené profily některých alternativních firem a vyjádření zástupců některých 
z nich v původním znění, bez ohledu na obsahovou správnost a věcnost. 

(Michael Málek) 
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Plnit opakovaně, či ne? 


Objektivně posoudit a porovnat originální spotřební materiál 
s neoriginálním, znovu naplněným, renovovaným či kompletně 
recyklovaným, je velmi složité, neboť se kvalita odvíjí od mnoha 
hledisek (ty se pokusíme v dalším textu blíže rozebrat) a také , f 
nároky a potřeby jednotlivých uživatelů bývají velmi rozdílné. Ze 
stejného důvodu jsou výsledky srovnání v mediích značně odlišné*. 



Z těchto důvodů jsme zamýšleli při- 
pravit následující materiál tak, že dá- 
me dostatečný prostor k vyjádření 
jednotlivým firmám z oblasti výrobců 
tiskáren, nového spotřebního materi- 
álu, renovátorům, výrobcům sad pro 
plnění originálních kazet i malým tzv. 
garážovým firmám, které takové plně- 
ní praktikují. Cílem nebylo vyostřovat 
spory mezi jednotlivými stranami, ale 
poskytnout prostor pro argumenty 
všech zúčastněných, doplnit je o další 
technologické informace a zkušenosti 
ze stran uživatelů a následným testem 
ověřit platnost kjednotiivým argumen- 
tům. 

Původní záměry jsme však museli 
znaěně pozměnit: už podle prvních re- 
akcí na náš záměr z loňského Invexu 
jsme očekávali, že se testu nebudou 
příliš ochotny zúčastnit firmy zajišťují- 
cí renovace a plnění. Jejich první reak- 
ce vycházely z častých negativních vý- 
sledků testů uskutečněných jinými 
odbornými časopisy, poukazovaly při 
tom na neodbornost a neobjektivnost 
takových testů. Nakonec se však vět- 
šina oslovených známých firem přece 
jenom rozhodla poskytnout nám své 
vyjádření k dané problematice i pro- 
dukty k redakčnímu posouzení. Pře- 
kvapením na poslední chvíli pro nás 
však bylo odmítnutí vyjádření ze stra- 
ny společnosti Hewlett-Packard, která 
se původně k účasti stavila s nadše- 
ním. Nutno podotknout, že změna po- 
stoje je vcelku pochopitelná, neboť 
v českých médiích bylo v poslední do- 
bě otištěno několik článků vyjadřují- 
cích se k podobnému tématu a na zá- 
kladě nich vznikla řada sporů a též 
obvinění, že si HP některé z článků ob- 
jednala. Je tedy celkem pochopitelné, 
že se zástupci tohoto světového výrob- 
ce tiskáren nechtějí do podobných 
sporů pouštět, ale pro nás to zname- 
nalo na poslední chvíli změnit koncep- 
ci celého článku, protože bez účasti 
výrazně největšího výrobce tiskáren, 


jemuž také producenti alternativních 
tiskových náplní nejvíce ukrajují z po- 
dílu na trhu, by takový materiál neměl 
smysl. 

A tak nezbylo než namíchat kok- 
tejl z pracně sebraných jednotlivých 
argumentů zúčastněných stran a in- 
formací poskytovaných či naslibova- 
ných zákazníkům, přimíchat něco 
technologie a osobních zkušenosti, 
přisypat výsledky testů nezávislých la- 
boratoří a vše okořenit naším důklad- 
ným testem. 



Anketa 


V minulém čísle Softwarových novin 
jsme zveřejnili výsledky naší interne- 
tové ankety, kde čtenáři odpovídali na 
otázku, zda používají recyklované tis- 
kové. Nebudu se zde podrobně rozepi- 
sovat o jednotlivých názorech a zkuše- 
nostech, to už jsme učinili v minulém 
čísle, ale bude jistě zajímavé si zde 
připomenout některá základní fakta. 
Ankety se zúčastnilo 753 hlasujících 
a ač v prvních týdnech vypadal souboj 
vyrovnaně, nakonec vyhrála odpověď 
ano s obrovskou převahou 93,8 96. 
Těžko posuzovat, jak dalece je takové 
hlasování objektivní, ale na druhé 
straně čtenáři, kteří se vedle hlasová- 
ní s námi podělili o své zkušenosti, 
v drtivé většině referovali o špatné 
kvalitě a malé výdrži, tedy neekonomi- 
ce tisku. Z reakcí mnohých zástupců 
renovátorů sice výrazně zaznívá názor, 
že dobré jméno kvalitní renovace kazí 



„Bezhlavá" alternativní kazeta 
Armoru pro tiskárny Canon s oddě- 
litelnou hlavou. 



Originální patrona Canonu — půjde 
na skládku, nebo ji znovu naplníme? 


v očích veřejnosti tzv. garážové firmy 
provádějící spíše pouhé znovunaplně- 
ní, ale v anketě se přispěvatelé vyjad- 
řují, že vyzkoušeli i produkty renomo- 
vaných firem (v jednom případě je 
dokonce firma jmenována), a zkuše- 
nosti jsou přesto negativní. Dlužno 
však dodat, že příspěvků tohoto dru- 
hu bylo pouze 7, což rozhodně není 
reprezentativní vzorek, a tak je nutné 
tyto informace brát s rezervou. Konec 
konců i ten nejsolidnější výrobce ob- 
čas vypustí na trh nějaký ten nepove- 
dený výrobek a musí řešit jeho rekla- 
maci. Je pochopitelné, že poškozený 
zákazník se mnohem více ozývá než 
ten, který si ani neuvědomuje, že by 
měl nějaké problémy s tiskem řešit. 
Tímto ovšem netvrdíme, že jde o ojedi- 
nělé případy. Berte to jenom jako jed- 
nu z dalších informací, se kterou kaž- 
dý z vás jistě naloží po svém. 



Jeden ano, druhý ne 

Příčinou toho, že někteří zákazníci re- 
cyklaci hájí, zatímco druzí ji odsuzují 
na základě svých negativních zkuše- 
ností, nemusí být jen štěstí na straně 
jedné, ěi smůla na straně druhé, ale 
může též vycházet z rozdílných potřeb 
a pohledů na věc. 

Zaměstnanec ěi úředník se nezají- 
má o nákupní cenu spotřebního ma- 
teriálu, ale mnohem více se ho dotýká 
skutečnost, že v tiskárně každou chví- 
li dojde inkoust ěi toner. Nákupěí zas 
může být spokojen z nízké pořizovací 
ceny, a přitom se nemusí starat o sku- 



tečnou ekonomiku provozu a nebo « 
naopak nemá informace o kvalitě; tis- 
kového výstupu. Správce, starajícího 
se ve firmě o chod tiskáren, bude pa- 
trně nejvíce zajímat bezproblémový 
chod tiskáren s minimálním počtem 
servisních zásahů. 

Relativně největší přehled bude 
mít asi domácí uživatel, který si nápl- 
ně kupuje sám, sám si hodnotí tiskové 
výstupy a také řeší případně závady 
tiskárny. Ten také nejlépe zhodnotí, 
zdaje pro něj důležitější cena potisku 
stránky, pořizovací náklady, anebo 
kvalita. Takový zákazník ovšem při za- 
koupení třeba jedné kazety ročně pří- 
liš objektivních informací nenaěerpá. 



Kvalita 


Z došlých reakcí jednotlivých výrobců 
kupodivu nezaznívají silně negativní 
argumentace od výrobců na stranu 
renovátorů; zde se většinou omezují 
na tvrzení, že podporují pouze origi- 
nální náplně a v případě použití ne- 
originálního spotřebního materiálu 
upozorňují na možnost snížené kvali- 
ty a riziko poškození tiskárny. Mno- 
hem více stížností zaznělo spíše ze 
strany značkových renovátorů na 
adresu garážových firem, které jim 
kazí dobré jméno. Problém kvality re- 
cyklované nebo znovu naplněné kaze- 
ty bude patrně potřeba samostatně 
probrat u kazet tonerových, kde hraje 
důležitou roli mnoho mechanických 
prvků, a kazet inkoustových, kde na 
žebříčku důležitosti nejvýše stojí kva- 
lita inkoustu a způsob plnění. 

Renovace tonerové kazety 

V případě tonerové kazety, která není 
oddělena od tiskových válců, je třeba 
počítat s výrazným snižováním kvality 
a ztráty tonem, případně i s rizikem 
následného poškození tiskárny v sou- 
vislosti s opotřebováním mechanic- 
kých dílů, a tím i zvyšování vůlí v celém 
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r,* j p ^jnechanismuť Kvalitní renovace tonero- 
^ 1 ■ .vé^kazety by tedy měla spočívat ve vý- 

'■ - - r , 1 'měně- všech poškozených a op o- 

.■ m a m a 1 

+ . třeb ováných dílů za nové tak, aby se 
' ’ vlastnosti takového produktu maximál- 

ně přiblížily nové'originální kazetě. Vý- 
robci tiskáren z pochopitelných důvo- 
dů argumentují tím, že výměna všech 
opotřebovaných souěástí musí být nut- 
! ně dražší než výroba nové kazety. Re- 
cyklace tedy musí být urěitým kompro- 
misem. Ani ti nejlepší producenti 
renovovaných kazet tedy nemohou mě- 
nit úplně všechny prvky kazety. Na dru- 
hé straně dnes se znaěkoví renovátoři 
mohou pochlubit certifikací ISO 9001, 
která je uznávanou zárukou kvality vý- 
robního procesu, a tím pádem do 
znaěné míry i zárukou kvality renovo- 
vaného produktu a řešení případných 
problémů s následným využitím. 

Naproti tomu garážové firmy větši- 
nou pouze naplní starou a opotřebova- 
nou kazetu, mnohdy navíc nevhodným 
tonerem. Taková renovace je pochopi- 
telně velmi levná a ani poctiví renová- 
toři měnící řadu dílů jí nemohou ani 
zdaleka konkurovat. V podstatě nejde 
o renovaci kazety, nýbrž pouze o nové 
naplnění. Cena takového produktu na 
trhu se pak může pohybovat přibližně 
v hladině lákavé jedné třetiny nové ka- 
zety, ale riziko nízké kvality velkých 
ztrát tonerů a poškození tiskárny je 
zde neúnosně veliké. Opotřebené díly 
již nepracují jak mají, což se projevuje 
na zhoršené kvalitě, vyběhané díly 
způsobují větší vůle, tím pádem i vět- 
ší propad tonem, což má opět vliv na 


kvalitu, ale také na spotřebu toneru 
a mnohdy i na zanášení mechanismu 
tiskárny a její zkracování životnosti. 
Obdobně jako vůle v mechanismu ne- 
gativně přispívá i nevhodně zvolený to- 
ner, zvláště má-li rozdílnou velikost 
ěástic než toner původní. 

Vraťme se ještě k poctivé renovaci, 
jak už jsem se z mín il, ani zde nedo- 
chází k výměně všech dílů, a využívá 
se tedy toho, že méně namáhané ěásti 
mohou být používány opakovaně, bez 
znatelného vlivu na kvalitu. S každým 
použitím se však i zde nutně musí 
projevit vliv opotřebení, a proto je 
nutné sledovat i ěetnost nasazení 
těchto dílů v procesu renovace a po 
urěité době tyto díly vyřadit. Právě do- 
konalá evidence a sledování nasazení 
těchto dílů je podmínkou pro certifi- 
kaci ISO 9001 . Zákazník by pak měl 
být informován i o tom, zdali jde 
o první druhou ěi x-tou renovaci. U fi- 
rem je tento problém ěasto řešen tak, 
že původní kazeta zůstává majetkem 
zákazníka, postupně prochází jednot- 
livými renovacemi až do chvíle, kdy je 
třeba ji vyřadit a pořídit novou. 

Refilace inkoustových patron 

U inkoustových patron je situace vý- 
razně odlišná: zde musíme ještě odli- 
šovat patrony s oddělitelnou a s ne- 
oddělitelnou tiskovou hlavou. Tisková 
hlava pochopitelně také podléhá po- 
stupnému opotřebení (ať už tepelnému 
u tzv. bubblejetů, nebo mechanické- 
mu u piezoelektrických hlav), ovšem 
oprava zde není možná. 


// 


HIGH - TECH - PRODUCTS 



KMP Burotechnik, s.r.o. 

vyrábí a dodává spotřební materiál 
pro kancelářskou a výpočetní techniku. 


• TONERY 

• INK-JET 

• BARVICÍ PÁSKY 

• SPECIÁLNÍ PAPÍRY 

• FAXOVÝ PAPÍR A FOL 

• TERMOTRAN SFÉROVÉ PÁSKY 



KMP Burotechnik, s.r.o., 384 81 Čkyně 
tel.: 388 423 239, fax: 388 423 643 
e-mail: prodej@kmp.cz www.kmp.com 


Kvalitní tisk po všech stránkách 


U patron s neoddělitelnou tisko- 
vou hlavou musí dojít k výměně celé 
patrony prakticky při vyčerpání in- 
koustu, bez ohledu na stav tiskové 
hlavy a také bez ohledu na stav ostat- 
ních inkoustů, je-li patrona víceba- 
revná a dojde pouze jedna barva. Jak 
už jsme se zmínili, oprava hlavy je 
prakticky nemožná a tak jediné, co lze 
zvrátit, je předčasné vyřazení patrony, 
jejíž hlava je schopna ještě po nějaký 
čas kvalitně tisknout. Zde trh nabízí 
tzv. odborné plnění, tedy řekněme ja- 
kousi čistou cestu, kdy refilaění firma 
provede naplnění a případně další 
úpravy kazety tak, aby zákazník 
s patronou zacházel obdobně jako 
s novou (tedy pouze ji usadil do tis- 
kárny a případně zkalibroval), nebo 
plnění podomácku. V druhém, levněj- 


ším případě zákazník obdrží návod ke 
správnému plnění a inkoust, v lepších 
případech i nějaký ten plnicí nástroj 
(většinou injekční stříkačku) a přípra- 
vek na „ zhotovení “ plnicího otvoru 
(původní patrony s novým plněním 
nepočítají, a otvor je tedy potřeba 
zhotovit dodatečně a je nutné přitom 
nenarušit vlastnosti patrony). Výho- 
dou tohoto řešení je výrazné zlevnění 
a možnost plnění až do chvíle, než si 
sám uživatel určí, že zhoršení kvality 
je už neúnosné, nevýhodou je naopak 
větší riziko špatného provedení napl- 
nění bez možnosti reklamace, potřeba 
jisté zručnosti a pak také to, že při pl- 
nění jistě nezůstanete úplně čistí. 

Především starší tiskové patrony 
tiskáren řady HP, Deskjet 5xx a 6xx vy- 
žadovaly k rovnoměrnému zásobování 
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Základní pojmy 

Protože i v materiálech výrobců produktů 
obou stran panuje poněkud zmatek v po- 
jmech, udělejme si v ni trochu pořádek. 

Originální tisková kazeta (či pat- 
rona) je spotřebním materiálem vyrábě- 
ným a dodávaným přímo výrobcem tis- 
kárny. Zahrnuje tiskovou náplň včetně 
obalu a většinou i řadu dalších prvků 
podílejících se nátisku a podléhajících 
většinou brzkému opotřebení (válečky 
a stěrky u tonerových kazet a nebo třeba 
inkoustové hlavy s tryskami). 
Refilovaná kazeta je znovu naplně- 
ná kazeta. V případě laserové tiskárny 
s mechanickými díly v kazetě bývá pro- 
blém v opotřebení některých prvků 
a pouhé naplnění nezajistí původní kva- 
litu kazety. Jiná situace nastává často 
u inkoustových kazet, které mechanicky 
namáhané díly většinou nemají. Refilace 
se provádí buď přímo v odborné refilá- 
torské dílně, nebo je zákazníkovi prodán 
přípravek s příslušenstvím a návodem 
pro znovunaplnění v domácích podmín- 
kách. 

Renovace je proces, kdy se původní 
kazeta rozebere, mechanicky namáhané 
díly se vymění (často i za odolnější, aby 
nemuselo k výměně docházet při každé 
renovaci), kazeta se znovu naplní z vrací 
se do tiskárny s vlastnostmi pokud mož- 
no původního produktu. 

Recyklace — tímto pojmem se často 
tak trochu chybně označují renovace ka- 
zet (ve smyslu uvádění kazety znovu do 
oběhu). Abychom neměli v textu zma- 
tek, budeme důsledně tímto termínem 
označovat klasické pojetí recyklace, tedy 
rozebrání na jednotlivé díly, roztřídění 
podle materiálů a jejich další zpracování 
tak, aby mohly být materiály využity 
znovu ve výrobě (plasty se např. roze- 
melou na granulát, který se znovu po- 
užije při výrobě nových dílů). 

Kazety ostatních výrobců jsou 
nové, jen je nevyrábí přímo producent 
tiskárny. „Ostatní 11 výrobci se často 
snaží některými vlastnostmi produktu 
předstihnout produkt originální. Firma 
Berolina například nabízí až trojnásobný 
objem toneru v tiskové kazetě. 


tiskových trysek tlak v inkoustové 
nádržce, neboť patrony byly hermetic- 
ky uzavřeny a úbytek inkoustu při tis- 
ku by jinak způsoboval vznik podtla- 
ku, a tedy i přerušení zásobování 
dalším inkoustem. Kvalitní refilace ta- 
dy vyžaduje i obnovu původního vnitř- 
ního tlaku. Pokud by tento proces byl 
vykonán nevhodně, mohl by opět při 
příliš vysokém tlaku zapříčinit vytla- 
čení inkoustu do nitra tiskárny a ná- 
sledně její poškození, nebo naopak 
při nízkém tlaku by zapříčinil, že ne- 
bude využit veškerý inkoust v nádrž- 
ce, a tiskárna přesto nebude schopna 
tisknout, jiným řešením je navrtání 
tiskové kazety tak, aby k vytváření 
podtlaku nedocházelo. Zde je však ri- 
ziko vytečení inkoustu při příliš vel- 
kém otvoru ještě mnohem vyšší, a jde 


tedy o způsob z hlediska rizika dosti 
nevhodný. 

Systémy s oddělitelnou hlavou po- 
skytují výhodu v tom, že k výměně 
hlavy dochází samostatně až ve chvíli, 
kdy její opotřebení překračuje únos- 
nou mez, zatímco zásobník inkoustu 
může při opětovném naplňování slou- 
žit téměř neomezeně. Výhoda je to 
spíše ekologická, neboť nejnáročněj- 
ším, a tedy i nej dražším prvkem je sa- 
ma tisková hlava. 

Základním problémem renovace, 
tedy tady spíše refilace tiskových pat- 
ron, je kvalita inkoustu. Zde se opět 
renovátoři rozdělují na dva základní 
tábory. Jedni investují nemalé částky 
do vývoje inkoustů, které se co nejvíce 
svými fýzikálními i chemickými vlast- 
nostmi přibližují inkoustům originál- 
ním, a druzí používají univerzální in- 
koust, jejž plní do původních kazet, 
bez ohledu na jejich vlastnosti. Nega- 
tivem univerzálních inkoustů, které 
jsou jinak bez pochyby levnější, neboť 
za nimi nestojí neustálý vývoj a není 
třeba jich skladovat mnoho druhů, 
bývá vysoké riziko protékání inkoustu 
tiskovými hlavami nebo i přechody 
mezi jednotlivými díly a následně 
rychlé vyčerpání zásobníku, případně 
zalepení a poškození mechanismu tis- 
kárny. Je zde i vyšší riziko zasychání 
inkoustu v tryskách a znehodnocení 
samotné tiskové patrony. 

Podle vyjádření společnosti Canon 
jde vývoj v zájmu zvyšování kvality 
tak rychle kupředu, že alternativní 
výrobci nemohou držet krok se sou- 
časnou technologií, která dnes navíc 
dosahuje kapiček o velikosti 2 pl, a je 



Plnění patron pro tiskárny Canon 
nevyžaduje tolik nástrojů díky jed- 
noduchosti vyplývající z odděle- 
ných hlav. 



í 


Ať je kazeta znovu naplněná nebo 
nová, jako v tomto případě, pořád 
se musí dbát i na šetrnou přepra- 
vu. Zde patrně došlo nárazem 
k uvolnění z přepravního ochranné- 
ho boxíku (plastový díl červené 
barvy) a inkoust částečně opustil 
patronu. 


tudíž obrovsky citlivá i k nej menším 
změnám vlastností inkoustu. Pravdou 
je, že i samotní alternativní výrobci 
často zmiňují dlouhé měsíce vývoje, 
a zpoždění tedy musí nutně nastat; 
navíc pravdou je i to, že tiskárny jsou 
ještě před uvedením do provozu řadu 
měsíců testovány právě a jen s origi- 
nálním inkoustem. Pokud by alterna- 
tivní výrobky měly nabídnout stejnou 
záruku spolehlivosti, musely by být 
rovněž řadu měsíců po svém vzniku 
důkladně prověřovány. Na druhé 
straně ovšem pochopitelně většina 
tiskáren je na trhu už tak dlouho, že 
by i alternativní produkty mohly vy- 
sokou kvalitu zaručit. Podle názoru 
zástupců Canonu je však plnění origi- 
nálních kazet neoriginálním inkous- 
tem protiprávní a zavádějící pro zá- 
kazníka. 

Renovace pásek 

Aby byl náš výčet úplný, je třeba se 
ještě zmínit o stále v mnohých obo- 
rech nenahraditelných jehličkových 
tiskárnách a jejich tiskových páskách. 
Zde, stejně jako u psacích strojů, 
existuje také renovace prakticky od 
doby nasazení. Tehdy ovšem tolik ni- 
komu nevadila. Zaprvé pásky nejsou 
tak drahé jako inkoustové patrony či 
tonerové kazety a jsou mnohem jed- 
nodušší. Kvalita tisku jehličkových 
tiskáren není tak vysoká, aby kladla 
vysoké nároky na renovace či refilace. 
Ostatně dříve se při nedostatku pá- 
sek občas kazeta přetočila, pásek ob- 
rátil a tisklo se dál. Refilaci barvicích 
pásek tak představuje nové probarve- 
ní a je-li potřeba už vymačkaný či po- 
škozený, většinou textilní pásek vy- 
měnit, jde obvykle o vrchol veškeré 
renovace. Rizikem je zde spíše jen 
použití extrémně nevhodného barvi- 
vá, které by zalepilo tiskové jehličky, 


a znehodnotilo tak drahou tiskovou 
hlavu. 

Barvy 

Měřítkem kvality může být i přesnost 
barev, jejich sytost, ale také světlostá- 
lost či otěruvzdornost. Na všechny 
tyto jmenované vlastnosti má opět 
značný vliv chemické složení tonerů 
i inkoustů. V případě toneru v podobě 
drceného plastu lze výslednou barev- 
nost jen těžko ovlivňovat, naopak 
zvládá-li firma výrobu sférického to- 
nem, lze také předpokládat, že bude 
schopná dostatečně kvalitně zabezpe- 
čit jeho barevné podání. 

Složitější situace nastává u in- 
koustů. Zde je nutné rozlišovat přede- 
vším mezi tzv. barevnými inkousty 
a pigmentovými inkousty. Obecně pla- 
tí, že pigmentový inkoust je výrazně 
kvalitnější, méně se rozpíjí, je více 
světlostálý. Přílišné množství pigmen- 
tu ovšem neprospívá především bu- 
blinkovým tiskárnám, neboť při te- 
pelném procesu hrozí ucpání jejich 
trysek. 

V případě barvivového inkoustu 
(označovaný též jako Dye) se tisk za- 
pouští více do hloubky papíru (pig- 
ment zůstává na povrchu), což přináší 
výhody ve formě větší odolnosti proti 
otěru a některým povětrnostním vli- 
vům. 

Na tomto místě se však musíme 
znovu vrátit k subjektivnímu posuzo- 
vání kvality. Profesionální grafik vyža- 
duje co nej věrnější poddání barev, ale 
- v zájmu kvality - bude patrně těžko 
zákazníkem některého z renovátorů. 
Naproti tomu u kancelářské grafiky 



Vše co potřebujete a pod značkou 
Crocodile dostanete k naplnění 
klasické patrony HP (DJ 500). 
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A tady je nová alternativní kazeta, 
opět pro tiskárnu HP DJ 500 — jde 
to i bez ušpinění. 


i běžného tisku fotografií mnohdy ví- 
tězí spíše sytost a pestrost nad věr- 
ností podání. Autoři snímků si ěasto 
neuvědomují, že barevnost snímku 
není tak oslnivá z důvodu nevhodné 
expozice a při posuzování výtisků ra- 
ději sáhnou po tiskárně, respektive 
tiskové kazetě, která dodá snímku ta- 
kovou pestrost, jakou si představuje. 
Ostatně této vlastnosti chování prů- 
měrného zákazníka si všimli i samotní 
výrobci tiskáren, a tak je základní na- 
stavení jejich ovladaěů přizpůsobeno 
spíše potřebám vizuálního efektu než 
věrnosti barev. Chceme tímto jenom 
říci, že věrné poddání barev nemusí 
být vždy výhodou a s inkousty nepo- 
dávajícími věrné barvy nemusí být je- 
jich uživatel zákonitě nespokojen. 

Pigmentový inkoust bývá výrazně 
odolnější i vůěi povětrnostním vli- 
vům, ztrátě barevnosti při působení 
slunečního záření i třeba vůěi rozpíje- 
ní. Aby však bylo dosaženo skutečné 
odolnosti zajišťující kvalitu i po řadu 
let a odolnost proti vlhku a vodě, na 
to už samotný inkoust nestačí. Je tře- 
ba chemických i mechanických vazeb 
se speciálními papíry, a tady už nastá- 
vá skutečný oříšek pro refilátory, ne- 
boť vyhovět i těmto požadavkům není 
jednoduché. Vyrobit inkoust, který 



bude mít obdobné vlastnosti včetně 
reakcí s potiskovaným materiálem, je- 
jichž výrobní procesy jsou utajené, 
není skutečně jednoduché, není-li to 
dokonce nemožné. Řada refilátorů te- 
dy nabízí i vlastní papíry, s nimiž jsou 
v kombinaci se svými inkousty schop- 
ni zajistit podobné vlastnosti jako vý- 
robce. Cena takových médií pak může 
být i dalším argumentem k přechodu 
na alternativní tiskové náplně. 

Při posuzování rozdílů mezi origi- 
nálním inkoustem a těmi ostatními, 
ale i mezi pigmentovým a barvovým, 
je nutné přihlédnout i k obsahu vody. 
Pigmentový inkoust je na tom obecně 
lépe, při posuzování originálního 
a alternativního inkoustu už záleží na 
konkrétních typech. Rozdíly se výraz- 
něji projevují tam, kde jsou apliková- 
ny velké kapky (tedy u starších typů 
tiskáren), a také u rychlejších tiská- 
ren, kde papír má méně času na 
proschnutí a při nadměrném promá- 
čení se narušuje jeho struktura a pa- 
pír se kroutí, v horších případech se 
tisk i nadměrně rozpíjí a rozmazává. 



Vydatnost 

O nadměrné spotřebě tiskových nápl- 
ní v souvislosti s renovacemi a novým 
plněním jsme se už zmiňovali. U lase- 
rových tiskáren souvisí zvýšená spo- 
třeba s opotřebením mechanických 
dílů a kvalitou tonem, respektive veli- 
kostí jeho částic. Inkoustové patrony 
pak mohou více spotřebovávat in- 
koust v souvislosti s nižší hustotou in- 
koustu, nevhodným tlakem v patroně 
ěi samovolnými výtoky inkoustu. Tato 
kritéria mohou způsobit, že znovu na- 
plněná nebo renovovaná kazeta ne- 
musí vystačit na stejné množství výtis- 
ků jako originální a její hodnota se 
tím snižuje. V konečném součtu může 
být používání takových kazet i dražší 
než používání originálů. Efekt může 
být ovšem i opačný, ale to se týká spí- 
še sad pro opětovné plnění, kde pro 
druhé a další plnění už není třeba po- 
čítat s cenou celé sady, ale pouze in- 
koustu. U renovovaných ěi znovu na- 
plněných kazet se většinou výrazně 
vyšší vydatnosti nedočkáte, tedy ales- 
poň ne tehdy, když se producent tako- 
vé kazety snaží o dodržení parametrů 
výrobce originálu. Zde je ovšem pro- 
stor pro výrobce neoriginálních kazet, 
tedy ne znovunaplněných výrobků, ale 
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zcela nových, které jsou často kon- 
struovány tak, aby nabídly vyšší ob- 
jem zásobníku s tiskovým materiálem, 
a tím i levnější provoz. 



Ekologie 

V dnešní době je třeba na renovace, 
recyklace, refilace atd. pohlížet 


i z ekologického hlediska. U nás stále 
ještě společnost nedospěla k tomu, 
aby se obecně při pořizování produk- 
tu pohlíželo na šetrnost k životnímu 
prostředí, ale zpřísňující se zákony 
a normy k tomu ěasem přece jen do- 



Pro změnu originální barevná pat- 
rona HP. 


nutí výrobce i spotřebitele. Ostatně 
ekologie je i příčinou rozdílného po- 
stoje Evropy a Spojených států k re- 
novátorům. Zatímco americká justice 


pohlíží na výrobce neoriginálního 
příslušenství, renovátory a refilátory 
spíše jako na někoho, kdo narušuje 
práva výrobců tiskáren, Evropská 
unie jakékoliv možnosti ekologičtější- 
ho provozu vítá a chystá se například 
zakázat osazování tiskových kazet či- 
py, které brání jejich novému naplně- 
ní. Více se dozvíte v části věnované 
soudním procesům a evropské le- 
gislativě. 

Naše planeta je neustále zamořo- 
vána odpady a tiskové kazety na tom 
mají svůj nemalý podíl. Jejich díly 
jsou mnohdy obtížně likvidovatelné, 


neboť obsahují velké množství různo- 
rodých dílů a některé z nich, např. 
tiskové válce, obsahují nebezpečné 
materiály. Odhady hovoří o desítkách 
a už dokonce stovkách milionů použi- 
tých kazet na celém světě za rok. Běž- 
né stránkové tiskárny využívají sou- 
části, jako je tiskový válec, vývojnice, 
náplň tonem a další, které je třeba 
měnit obvykle po 2,5 až 30 tisících vy- 
tištěných stran. 

Zmíněné množství odpadu lze sni- 
žovat recyklací, pro kterou mají vý- 
znamní výrobci své programy zajišťu- 
jící návratnost (neboť sami uživatelé 


SmartChip 

V květnu roku 1997 přišla společnost Lexmark na 
trh s novým programem Prebate, ve kterém nabíd- 
la svým zákazníkům renovace vlastních kazet (zasi- 
latelským způsobem) a kde se poprvé objevily tis- 
kové kazety opatřené čipem, chránícím kazetu proti 
renovaci u druhých firem. Firma se vůbec netajila 
svým záměrem zabránit renovaci dalším firmám, 
a pokusila se tak zajistit si stálý okruh zákazníků, 
požadujících renovaci u výrobce. Výrobce navíc 
podpořil program slevou, kterou získá ten zákazník, 
jenž se zaváže kazetu po upotřebení vrátit. Do Lex- 
marku se v rámci tohoto programu vrátilo 30 % 
tiskových kazet. Renovátoři z tohoto podílu posu- 
zují program jako neúspěšný, osobně však považuji 
30% návratnost za úspěšnou. Navíc Lexmark tvrdí, 
že se dnes dostal u některých kazet k návratnosti 
dosahující 90 %. 

Za program Prebate Lexmark sklidil nejen bouři 
nevole především kvůli neekologičnosti takového 
řešení, ale i reakci antimonopolních úřadů. Dnes 
se kazety Lexmark s čipem běžně renovují a vždy 
je jen otázka času překonat to, co brání v daném 
okamžiku renovaci té či oné kazety. Podle mínění 
renovátorů si v Lexmarku svým programem Preba- 
te spíše uškodili, neboť jím vyvolali hlasité diskuse 
na téma alternativních výrobků, a tím více poukáza- 
li na jejich existenci. Podíváme-li se na internetové 
stránky, pak český Lexmark se o programu Preba- 
te nikde nezmiňuje (nebo jsou zmínky dovedně 
ukryty?). 

Světový Internet už tak skoupý není. I pohledy 
do českých ceníků však prozrazují, že Prebate žije. 
Žádný z prodejců, které jsem navštívil, a nebylo 
jich málo, se sice nezmiňuje ani slůvkem o smyslu 
a funkci programu, ale Prebate kazety v cenících fi- 
gurují. Jsou v průměru o 2.000 korun levnější a ta- 
kové řeči čísel už většina zákazníků jistě porozumí. 

S bezkontaktními čipy (SmartChip) v tonerových 
kazetách přišla i společnost Hewlett-Packard (po- 
prvé v tiskárně LaserJet 4100). Prioritně se tyto 
čipy netváří jako ochranný prvek, ale jako přidaná 
hodnota zákazníkovi. Díky těmto čipům by totiž měl 
být zákazník průběžně informován o aktuálním sta- 
vu toneru v kazetě a měl by mít i možnost automa- 
tického včasného objednání nových kazet. Renová- 
toři argumentují proti těmto čipům s tím, že měření 
obsahu zbytkového toneru je pouhou zástěrkou 
k tomu, aby se kazeta po vyčerpání toneru navždy 
označila za vyčerpanou a nebylo možné její nové 
naplnění. Mají přitom pravdu, že měření obsahu je 
velmi nepřesné a v průběhu životnosti kazety se 
skutečný obsah náplně od avizovaného značně liší. 


Na druhé straně je ovšem potřeba vzít v potaz 
také to, že moderní čipy přinášejí i řadu dalších 
vlastností zvyšujících hodnotu produktu pro zákaz- 
níka (sem patří například detekce chybné instalace 
či korekce opotřebení fotocitlivého válce), a zajistit 
levné lineární měření množství toneru je téměř ne- 
možné. Důležitá je přitom spíše bezchybná indikace 
stavu ve chvíli, kdy toner dochází, aby byla včas 
zajištěna náhradní kazeta, aby tiskárna nezapékala 
už prázdný papír, na který nezbyl toner, anebo aby 
v kazetě zbytečně nezbylo mnoho toneru jen proto, 
že čip usoudil, že není z čeho tisknout. 

Vytýkat výrobcům nepřesnosti měření během 
celého procesu je skutečně laciné. Vezměme si pří- 
klady i z úplně jiných zařízeních, například indikace 
stavu nabití/vybití akumulátorů u mobilních telefo- 
nů a jiných zařízení, kdy máte třeba neustále hláše- 
né plné nebo poloviční nabití a nejednou během 
několika hodin či dokonce minut telefon vypne. Po- 
kud tohle váš mobil nedělá, tak spíše proto, že tyto 
stavy kompenzuje elektronika náročnými výpočty 
založenými na řadě testů vybíjecích charakteristik. 
Ostatně takové kompenzace umějí zajistit i výrobci 
tiskáren, a to prostřednictvím tiskového ovladače či 
doprovodného softwaru. Podobně je tomu u měře- 
ní obsahu palivové nádrže automobilu a nebo třeba 
(nemusíme chodit daleko) u odhadu doby potřebné 
k instalaci produktů Microsoftu a mnohých jiných 
softwarových produktů. 

Pravdou je, že přítomnost čipů prakticky zne- 
možňuje nové naplnění. Od tak radikálního řešení 
se však vlivem výsledků soudních procesů ustupu- 
je, protože zákazníky renovátorů znevýhodňuje (ne- 
boť pokud renovátor nevyvine alternativní čip, je 
znovu naplněná kazeta ochuzena o včasné varování 
týkající se docházejícího toneru). 

Při vývoji alternativních čipů ovšem dochází ke 
snaze prohlédnout technologii výrobce a dobrat se 
v podstatě k napodobenině původního čipu. To už 
ovšem může hraničit a často i hraničí s porušová- 
ním patentů a autorských práv. Na základě toho 
například společnost Lexmark vyhrála ve Spoje- 
ných státech svůj spor s výrobcem alternativních 
čipů SmarTek. V Evropě se ovšem zákony na počí- 
nání alternativních výrobců dívají opačně, z hledis- 
ka ekologie, ekonomiky provozu a též z hlediska 
antimonopolního. Tady se naopak chystá zákon za- 
kazující aplikaci čipů, které znemožňují ekologické 
zacházení s produktem a připravuje zákazníka 
o možnost výběru. 

Dalším úhlem pohledu na čipy musí být i jejich 
spolehlivost. Každý totiž ví, že s každým přidaným 
funkčním prvkem do kteréhokoliv zařízení stoupá 


i riziko poruchy a je pravdou, že například za imp- 
lementaci „chytrých" čipů v tiskových kazetách 
tiskárny HP DeskJet 2000 sklidila společnost 
Hewlett-Packard pořádnou kritiku při uvedení to- 
hoto modelu na trh. V řadě redakčních testů vyšla 
tato tiskárna negativně jen proto, že čipy (tentokrá- 
te kontaktní) běžně ohlásily vyčerpání inkoustu i ve 
chvíli, kdy bylo inkoustu všude dostatek. Problém 
spočíval mimo jiné v tom, že kazety neobsahovaly 
žádné skutečné měření objemu inkoustu, ale vyčer- 
pání bylo spíše odhadováno na základě uskutečně- 
ných tiskových úloh zaznamenaných počítačem, re- 
spektive ovladačem na čip (zachová se tedy i při 
přenosu do jiné tiskárny). Indikace vyčerpání in- 
koustu, i chybná, vede k zápisu o vyčerpání do či- 
pu, a tedy i k znemožnění dalšího použití. 

Sám jsem si při testech s touto tiskárnou dosti 
užil chybné indikace, ale metodou vyjmutí, protře- 
pání a opětovné instalace inkoustové patrony (tato 
tiskárna má oddělené hlavy i jednotlivé inkousty) 
jsem vždy donutil tiskárnu k dalšímu tisku. Netvr- 
dím ovšem, že je to metoda pohodlná a že by to 
tak mělo být, ale zdá se, že zápis do čipu přece jen 
nebyl trvalý anebo systém není až tak nekompro- 
misní. To ovšem není vše, co čip sleduje a jak hlí- 
dá kvalitu tisku. Na čipu je totiž zaznamenáno i da- 
tum výroby a následně se zaznamená i datum první 
montáže. Cílem je zaručit zákazníkovi kvalitní, tedy 
v tomto případě zaručeně ne starý a stále kvalitní 
materiál (inkoust). Skladovací doba inkoustu v za- 
baleném stavu je stanovena na 24 měsíců a poté 
jej tiskárna odmítne. Prodá-li vám tedy firma staré 
skladové zásoby, tiskárna to prozradí a vy máte ná- 
rok na reklamaci. Problém ovšem nastane, pokud 
takový zásobník inkoustu vytáhnete ze svých sta- 
rých zásob. 

Dále čip hlídá použití inkoustu v tiskárně s maxi- 
mem 30 měsíců od instalace. Důvod je opět cel- 
kem logický, zajištění kvality a ochrana tiskových 
hlav. Takový systém ovšem nutí uživatele k určité- 
mu, i když ne zas tak velkému objemu tisku za ur- 
čité období, a hlavně opět znesnadňuje, ne-li zne- 
možňuje dlouhodobější renovace. 

Čipům ve dvoutisícovce a jí podobných tiskár- 
nách však ještě není konec, protože obdobně jsou 
hlídány i životnosti hlav. Ta je v nenainstalovaném 
stavu stanovena na 18 měsíců, což při životnosti 
v provozu 3 - 7 let znamená, že prakticky nelze 
skladovat rezervní hlavu, což lze jen těžko pocho- 
pit. 

Osobně nemám nic proti zavádění nových tech- 
nologií přinášejících další a další výhody, nesmí 
ovšem utrpět pohodlí zákazníka a kvalita produktu. 
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Plnicí sada barevné kazety (ma- 
genta) tiskáren řady HP 2000 s od- 
dělenou hlavou. Patrona není sou- 
částí dodávky. 


se většinou o návrat použité kazety 
k výrobci z ekologického přesvědčení 
ještě nepostarají). Například Lexmark 
provozuje program Prebate , kterým se 
mimo jiné snaží pomocí zvýhodněné 
ceny zavázat zákazníka k navrácení 
kazety. Hewlett-Packard naopak 
v programu Také Back slibuje zákaz- 
níkům za navrácení kazet body, za 
které lze následně získávat dárky ne- 
bo další produkty HP. Pro malého od- 
běratele je asi malá motivace, neboť 
efektivita sběru bodů se dostaví až po 
delší době. Výhodou je naopak mož- 
nost zaslání kazet na náklady společ- 
nosti HP. 

Renovátoři a refilátoři rovněž pod- 
statným způsobem snižují množství 
odpadů především tím, že navracejí 
kazety do oběhu, a snižují tak potřeby 
výroby nových kazet. Vyspělí renováto- 
ři navíc při první renovaci nahrazují 
některé díly konstruované na jedno 
použití, díly odolnějšími, které mohou 
v kazetě zůstat i na několik naplnění. 
Tím opět snižují produkce odpadu 
a navíc snižují ceny několikanásobné 
renovace. Výrobci tiskáren naopak 
mnohým renovátorům a refilátorům 
vytýkají, že používají neekologické ma- 
teriály a nestarají se o skutečnou likvi- 
daci dále nepoužitelných kazet a dílů. 
To platí spíše o těch méně solidních, 
neboť významné firmy na trhu se mo- 
hou pochlubit ekologickou likvidací 
nepoužitelných dílů. 

Z hlediska ekologie i renovace je 
třeba ještě rozlišovat tiskové systémy 
s oddělitelnou náplní a neoddělitel- 
nou náplní, jak je tomu s oddělitelný- 
mi tiskovými hlavami u inkoustových 
tiskáren, jsme se už zmínili, ale ob- 
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dobně lze pohlížet i na tonerové kaze- 
ty. Některé totiž obsahují i všechny 
válce a další díly podléhající opotře- 
bení a podílející se na tvorbě tisku. 
Výrobci takových kazet vytahují do 
popředí snadnou údržbu tiskárny, 
neboť výměnou jediné kazety se řeší 
téměř vše potřebné. Nároky na reno- 
vaci i zatížení životního prostředí 
jsou zde ovšem příliš vysoké. Systé- 
my s oddělenými válci, které se mění 
s menší periodou než tonerové kaze- 
ty, jsou z obou hledisek výrazně šetr- 
nější (a také z hlediska ekonomické- 
ho). 

Vyhraněný postoj k ekologii zaujala 
společnost Kyocera, která má dokonce 
od roku 1991 vlastní Chartu o životním 
prostředí společnosti Kyocera. Ta defi- 
nuje firemní politiku založenou na 
principu „společného soužití v harmo- 
nii s přírodou 44 . Ekologický postoj fir- 
my je založen především na tiskovém 
systému Ecosys, který minimalizuje 
produkovaný odpad tiskárny, řeší re- 
cyklace použitých dílů, ale i minimální 
spotřebu elektrické energie a snižová- 
ní nákladů na tisk. Podrobnější infor- 
mace o tomto systému najdete v samo- 
statném článku na CD. 

Argumenty obou stran 

Jak je vidět, argumentů pro používá- 
ní originálních tiskových kazet i těch 
alternativních je celá řada. Když si 



Inkoustové tiskárny komunikují 
s čipy v patronách pomocí kontak- 
tů. Laserové tiskárny mívají komu- 
nikaci bezkontaktní. 


projdete internetové stránky a propa- 
gační materiály, najdete řadu argu- 
mentů oprávněných i neoprávněných. 

Často se setkáte s porovnáváním 
snahy výrobců o používání čistě origi- 
nálního spotřebního materiálu např. 
s automobily a jejich palivem s tím, že 
automobilky také nenutí k používání 
jedné značky paliva. To mi však nepři- 
jde zrovna korektní, neboť výrobci paliv 
používají v základu shodně receptury 
a normy a navíc i výrobci automobilů 
varují před používáním alternativních 
paliv, jako je bionafta ěi plyn. Tiskové 
kazety se navíc značně podílejí na tisku 


samotném a alternativní kazety bych 
tedy spíše přirovnával k neoriginálním 
náhradním dílům automobilů, které 
mohou, ale též nemusejí být kvalitní, 
a výrobci se zříkají odpovědnosti za ně. 
Příklad z jiného soudku. Zkuste jít re- 
klamovat závadu mobilního telefonu, 
který má neoriginální třeba jen kryt, 
těžko ovlivňující funkci zařízení. Se zá- 
ruční opravou nepochodíte. 

Na druhé straně je skutečností, že 
100% pravdu nemají ani reklamy vý- 
robců srovnávající renovované kazety 
s prezervativy (Jsou věci, které se ne- 
vyplatí opakovaně plnit - reklama 
Hewlett-Packard) ěi s kukaččími vejci 
(Epson). Tedy alespoň ne vždy. Lze cel- 
kem pochopit, že výrobce tiskárny ne- 
hodlá přebírat zodpovědnost za pří- 
padné škody způsobené kazetou 
vyrobenou, nebo upravenou třetí 
stranou, ale pokud solidní renovační 
firma převezme odpovědnost za ško- 
dy způsobené jejím produktem, nelze 
patrně nic namítat. 

O něco složitěji situaci zamíchaly 
moderní technologie a čipy. Ty přiná- 
šejí jistý bonus uživateli (i když pro 
mnohé sporný), ale zároveň ztěžují 
nebo téměř znemožňují renovaci, což 
není dobré ani z ekologického, ani 
ekonomického hlediska. Na druhé 
straně snahy okoukat a napodobit 
technologie a produkty už přesahují 
hranice etiky a mnohde i práva. Roze- 
brat televizor, zjistit jeho vnitřní zapo- 
jení a vytvořit napodobeninu také ne- 
ní správně a nikdo se o tom nepře 
(teď očekávám reakce na téma, že čipy 
nemají shodné vnitřní zapojení, ale 


pouze princip — ano, nic není úplně 
černé ani bílé, to platí pro argumenty 
obou stran). 

Otázka etiky není samozřejmě 
směřována jen na renovátory. Je etic- 
ké bránit druhým, aby vyráběli kon- 
kurenční produkt? Do jisté míry je 
vnitřní konstrukce produktu věcí vý- 
robce a je pochopitelné, že pokud 
investuje obrovské sumy do vývoje, 
chce si také své investice pohlídat 
a nebude nadšen z firem, které na je- 
ho úspěchu cizopasí. Ostatně podob- 
né problémy řeší i vydavatelé hudeb- 
ních titulů ve sporu s alternativními 
možnostmi šíření hudby a zde asi 
trpí etika mnohem více. 

Praktické zkušenosti 

Letos v lednu byl na Katedře polygra- 
fie a fotofýziky Univerzity Pardubice 
proveden test inkoustů dodávaných 
v plnicích soupravách Crocodile, 
Fullmark, InkTec a Parrot s originální- 
mi inkousty dodávanými do tiskáren 
Canon RJ 200, Canon S400 a HP Desk- 
Jet 920c. Rěhem testu byly denzito- 
metrem sledovány barvy, jejich světlo- 
stálost a otěruvzdornost. Světlostálost 
byla ověřována působením UV záření 
ve vytvrzovacím tunelu Miniterm UV 
220 po dobu 30 s energií o intenzitě 
7,36 J/cm 2 a o teplotě 50 - 60 °C. Otě- 
ruvzdornost byla testována 10 zdvihy 
otěrových saní Huber s následným 
měřením odchylek nepotištěného pa- 
píru před a po testu. 

Výsledkem testu bylo zjištění, že 
nejlépe přece jen vycházejí originální 
inkousty. Inkousty Crocodile vykazují 



NABÍDKA 


Francouzský výrobce a distributor kompatibilních 
spotřebních materiálů do tiskáren. 


Inkoustové a tonerové kazety, barvicí pásky do jehličkových tiskáren, psacích strojů, 
kalkulaček pokladních systémů, speciální papíry a fólie, termotransferové pásky 
pro faxy, čisticí prostředky. Termotransferové fólie pro tisk etiket, čárových kódů... 




Najděte si svého prodejce a více info na 

www.armor.cz 


FEEL FREE TO PRINT 

ARMOR s.r.o., Dvořákova 23, 370 01 České Budějovice, 
tel.: 00420 386 354 469, fax: 00420 386 356 663, e-mail:armor@armor.cz 
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Rozdíly v inkoustovém tisku 

Je třeba si uvědomit, že kromě dělení inkoustových tiskáren na ty, které mají 
oddělitelnou tiskovou hlavu, a tedy i předpoklad k vyšší ekonomice provozu, 
a na ty, které mají hlavu jako nedílnou součást zásobníku inkoustu, se podle 
principu dělí i na bublinkové a piezoelektrické. 

Bublinkové, nebo také tepelné či bubblejety, jsou nej rozšířenějším i a prin- 
cip jejich tisku spočívá v extrémně rychlém zahřátí kapičky inkoustu v trysce 
tak, že tlak vzniklé páry vypudí inkoust ven, směrem k potiskovanému médiu. 
Inkoust pro takovou tiskárnu může obsahovat jen omezené množství pigmen- 
tu, aby se vlivem vysokých teplot nezanášely trysky, a musí obsahovat dosta- 
tečný podíl vody, aby vznikla pára a potřebný tlak. Tento princip tisku na trhu 
reprezentují především produkty společností Canon a Hewlett-Packard. 

Druhou možností je piezoelektrický tisk, kde je inkoust vypuzován pro- 
střednictvím miniaturních piezoelektrických článků mechanicky reagujících na 
elektrické napětí (nebo spíše impuls trvající typicky 5 mikrosekund). Tyto tis- 
kárny mohou více pracovat s větším množstvím pigmentu a jednodušeji se 
u nich směřují kapky vysílané k médiu, ale výroba je o poznání náročnější. 
Reprezentantem této technologie je především Epson. 


nejvyšší denzitu, ale také nejmenší 
světlostálost. Odchylky ovšem nikde 
nepřesahovaly 10 %, což není špatný 
výsledek. Byl prokázán kladný vliv 
pigmentu na světlostálost a naopak 
barvivových inkoustů na otěruvzdor- 
nost (pigmenty zůstávají na povrchu 
a při mechanickém namáhání jsou 
„ roztírány “ po povrchu potiskované- 
ho média). V průměru velmi dobré 
vlastnosti vykazovaly inkousty InkTec, 
ale ani ty neprošly všemi testy s nej- 
lepšími výsledky. 

Celkový verdikt testu vyzněl ve 
smyslu, že rozdíly mezi testovanými 
inkousty nejsou nijak výrazné a že al- 
ternativní inkousty nevykazují výrazně 
horší vlastnosti než inkousty originál- 
ní. Z testu nevyšel ani jednoznačný fa- 
vorit, ani produkt, který by mohl být 
označen jako nevhodný. 

Je ovšem třeba vzít v potaz, že zmí- 
něný test sledoval spíše vlastnosti tý- 
kající se odolnosti, kterou uživatel 
ocení až s odstupem času. Celkové 
hodnocení by muselo ještě zahrnovat 
vlastnosti při plnění, skladování, vliv 
na kvalitu tisku, a to při různých ty- 


pech médií, vydatnost tisku, cenu tis- 
ku a mnohé další. 



Redakční test 

Některé problémy, které se dostaví 
s odstupem času, jako je zasychání 
ěi ucpávání trysek, lze v redakčních 
podmínkách těžko sledovat. Podívali 
jsme se však na porovnání kvality 
tisku, její změnu s vícenásobným uži- 
tím, vydatnost náplní a přesnost ba- 
revného podání vůči originálnímu in- 
koustu. Ohodnotili jsme i případnou 
složitost a spolehlivost přípravků na 
refilaci i odborně naplněných kazet. 

Jsme si vědomi, že pro úplnou ob- 
jektivitu by bylo nutné testy opakovat 
s několika kazetami, ale to by bylo ča- 
sově i finančně neúnosné. Proto jsme 
zvolili raději metodu testu více typů 
produktů každého zúčastněného vý- 
robce, čímž jsme zároveň udělali 
i částečný průřez výrobním progra- 
mem a jeho kvalitou. 

V našem testu jsme posuzovali 
především inkoustové kazety. Sem by- 
ly své kazety ochotny poskytnout fir- 



my Armor (navíc refilované kazety 
InkSide), Fifty-Fifty (plnicí sady Cro- 
codile), Javosoft (plnicí sady InkTec), 
KMP Burotechnik (výroba nových tis- 
kových patron KMP) a také firma 
Ábel. Její zástupci žel reagovali na na- 
ši nabídku příliš pozdě a než jsme si 
vyjasnili podmínky testu (ze strany 
Ábelu jsme zaznamenali velký zájem 
o průběh testu a zajištění jeho objek- 
tivnosti), museli jsme nakonec k naší 
velké lítosti jejich účast odmítnout 
z důvodu nedostatku času potřebné- 
ho k objektivnímu posouzení. 

O test tonerových kazet byl výraz- 
ně nižší zájem, a tak se ho zúčastnily 
pouze firmy Armor (renovované tone- 
rové kazety Armor), KMP Burotechnik 
(nové kazety KMP) a Lexmark! Ano, 
čtete dobře, Lexmark sice jako každý 
výrobce tiskáren hájí originální nápl- 
ně do svých tiskáren, na druhé straně 
nemůže ignorovat obrovský podíl HP 
na trhu s laserovými tiskárnami a vý- 
robou kazet pro tiskárny HP tak Lex- 
mark lépe zhodnocuje nemalé investi- 
ce do výzkumu a vývoje v této oblasti. 

Porovnání probíhalo s originální- 
mi inkoustovými kazetami Canon, 
Lexmark a HP a tonerovými kazetami 
HP a Minolta (a v menší míře též Oki, 
Epson a Brother, ale zde jsme neměli 
dostatek strojů a kazet k porovnání, 
proto je zmiňujeme spíše okrajově), 
přičemž střídavě byly tištěny naše ob- 
vyklé stránky posuzující kvalitu textu, 
kancelářské grafiky, fotografií a testo- 
vacích obrazců, které obsahují řadu 
známých tiskových oříšků. Následova- 
lo vždy 20 zátěžových stránek a opět 
test kvality. Test byl opakován tak 
dlouho, dokud nebyly vyčerpány tis- 
kové náplně, ale jelikož jsme si vědo- 
mi, že většina tiskáren není stavěna 
na velké zátěže spojené s kontinuální- 



mistr Lexmark se splete. 


mi tisky, byly jednotlivé testy pravi- 
delně prokládány pětihodinovými 
přestávkami, střídavě v klidovém 
a vypnutém stavu. 

Dbali jsme též na pořadí, tedy 
tam, kde bylo nutné na tiskárně vy- 
střídat několik konkurenčních řešení, 
jsme důsledně uhlídali, aby některý 
z výrobců nebyl znevýhodněn např. 
tím, že bude testován vždy až jako po- 
slední. Jediné zvýhodnění měly origi- 
nální náplně, které šly vždy důsledně 
jako první, protože na ně je tiskárna 
konstruována, a vůči nim byly ostatní 
produkty posuzovány. 

Usoudili jsme, že není potřeba až 
na výjimky zveřejňovat sáhodlouhé 
popisování výsledků každé tiskové 
patrony ěi kazety a že ani nebudeme 
zveřejňovat přesný počet vytištěných 
stránek z toho důvodu, že nelze záro- 
veň dělat komplexní test kvality a zá- 
roveň test výtěžnosti s obvyklým 5% 
pokrytím. V našem případě bylo spíše 
zajímavé srovnání s originálem a vzá- 
jemně. 

Na čem jsme testovali 

Portfolio testovacích zařízení bylo 
opravdu rozmanité. Protože tiskárna 
jako taková může do značné míry 
ovlivnit výsledky testu, testovali jsme 
jak na nových strojích, tak i několik 
let užívaných tiskárnách. Netestovali 
jsme navíc pouze na tiskárnách, ale 



Tonerové kazety Armoru se v testech vyrovnaly kazetám originálním. 
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též na některých multifunkčních fa- 
xech. Hlavní testy byly provedeny na 
strojích uvedených v tabulce na CD. 

InkSide — Armor 

Firma Armor do testu dodala nové 
alternativní kazety Armor i kazety 
InkSide, z nichž některé byly refilova- 
né a některé nové. Obecně se soudí, 
že je lépe nechat si inkoustové tisko- 
vé kazety odborně naplnit, než tak či- 
nit doma pomocí „primitivních 44 ná- 
strojů. Plnicí stroje by měly zajistit 
větší přesnost a zbavit uživatele do- 
slova špinavé práce. V této souvislosti 
nás nepříjemně překvapilo, jak byly 
některé z refilovaných patron InkSide 
silně znečištěny zaschlým inkoustem 
a jak zoxidované či znečištěné byly 
i kontakty; to způsobovalo problémy 
s tiskem hned po instalaci. Nezbylo, 
než kontakty šetrně očistit, což po- 
mohlo prakticky ve všech případech 
kromě náplně označené jako 93. Ta 
je určena tiskárnám řad HP DeskJet 
8xx, 1 100 C a Officejet 1 lxx C. Re- 
klamace by neměla být problémem 
a závady lze u refilovaných kazet oče- 
kávat, nicméně zjištěný stav příliš 
nepřesvědčil o kvalitní výstupní kon- 
trole. 

Ty lepší kazety ukázaly, že doda- 
vatel Armoru refilovat umí, ale jestli 
v testu doplatil na pracovní nekázeň 
třeba jediného zaměstnance, nebo 
jestli se to stává častěji, lze těžko po- 
suzovat. Kvalitní kazety převažují, ale 
ty nekvalitní jsou varováním. Obaly 
nových a znovu naplněných kazet 
InkSide jsou velmi podobné, odlišují 
se pouze značkou 1 00% New nebo Re- 
filed. Při nákupu je tedy potřeba dá- 
vat větší pozor, zda kupujete kazetu 
novou, ci nikoliv. 


Tisk se všemi kazetami, které se 
podařilo uvést do provozu, byl vcelku 
velmi dobrý a mezi Armorem a InkSi- 
dem prakticky nebyly zásadní rozdíly. 
Vyzdvihnout můžeme Armor za homo- 
genitu tisku, která jiným značkám dělá 
potíže a ve které některé kazety InkSi- 
de přece jen trochu pokulhávaly. Jinak 
se zdá, že oba typy kazet jsou plněny 
stejným, nebo alespoň velmi podob- 
ným inkoustem. Barvy nejsou příliš sy- 
té, ale oproti originálu nejsou rozdíly 
příliš patrné. Některé kazety dokonce 
tiskly o pár stran více než originální. 

Armor má ve své nabídce ještě 
velmi zajímavý systém MasterClip/ 
EcoClip , který je určen pro tiskárny 
s neoddělitelnou hlavou, přičemž tis- 
ková patrona zmíněného systému hla- 
vu odděluje a inkoust se vkládá v po- 
době samostatné patrony do pláště 
s hlavou. Tyto systémy však žel k testu 
poskytnuty nebyly. 

KMP 

Celkový dojem z tiskových patron KMP 
je velmi příznivý. Všechny produkty 
v testu byly pečlivě zabaleny a vykazo- 
valy znaky kvalitního výrobku. Kazety 
stačilo vybalit, nasadit a vždy bez pro- 
blému fungovaly. Výjimkou byla pouze 
kazeta D957 s černým inkoustem pro 
Canon 3000, která se patrně během 
přepravy uvolnila z přepravního boxí- 
ku a částečně vytekla (naštěstí byla 
ještě zavařena v igelitu, ale následné 
vyjmutí a očištění byla pěkně špinavá 
práce). Podobným nehodám se patrně 
příliš zabránit nedá, tady mají výhodu 
originální kazety, jejichž zajištění je 
mnohem bezpečnější, ale pouze jed- 
norázové. S popsanou kazetou jsme 
pochopitelně nemohli absolvovat re- 
gulérní test množství potištěných strá- 


Elektronický anglický 
studijní slovník 


Je určen studentům, kte- 
ří se anglicky učí nebo se 
studiem začínají. Svým 
rozsahem 70.000 hesel 
a komplexností zpracová- 
ní předci mnohé stávající 
středně velké knižní slov- 
níky. Po stránce uživatel- 
ských funkcí poskytuje 
studijní slovník prakticky vše co velký 
slovník včetně fulltextového hledání 
a ozvučení výslovnosti hesel. 


Najdete na něm: 
70.000 hesel, 100.000 
významů, 200.000 pře- 
kladů, 20.000 příkladů 
a frází, 200 tematických 
skupin, 40.000 ozvuče- 
ných hesel. Více na: 
www.lingea.cz/ 
cz / enl.htm 
Cena 790 Kč. 

Chcete jej? Podívejte se na 
stranu 81 ? (-swn) 



nek, ale soudě podle ostatních kazet 
je vydatnost téměř shodná jako u ka- 
zet originálních. 

Kvalita tisku byla velmi dobrá, 
téměř srovnatelná s originálem. Podá- 
ní barev, ostrý tisk, to vše si zaslouží 
pochvalu. I zde máme ovšem jedno 
podstatné „ale 44 : téměř se žádnou 
s tiskových kazet se nám nepodařilo 
vytisknout velkou jednobarevnou plo- 
chu s homogenním pokrytím. Trysky 
občas při takové zátěži vynechávaly 
a černé plochy místy vypadaly, jako by 
na ně drobnými kapkami napršelo. 

Crocodile 

Kdyby se hodnotilo přesvědčivé podá- 
ní barev, pak by Crocodile patrně vy- 
hrál. Výtisky v jeho podání byly sytější 
a pestřejší, ale také byl obsah kazet 
nejdříve vyčerpán. Většinou činil roz- 
díl jen několik stránek, ale třeba 
u tiskárny DeskJet 695C nestačila jed- 
na náplň ani na základní sadu testo- 
vacího tisku. Vše ukazuje na to, že in- 


koust obsahuje méně pigmentových 
částic, a je tedy více založen na barvi- 
vech a poněkud rychleji protéká in- 
koustovými hlavami. Na ekonomiku 
tisku to má trochu negativní vliv, ale 
pokud máte jen trochu slušnější pa- 
pír, který se hned nepromáčí, výsled- 
né tisky vypadají velmi efektně, což 
mnohdy stojí za nějakou tu korunu 
navíc. Při prodejní ceně a možnosti ví- 
cenásobného naplnění jde stejně o re- 
lativně velmi levný tisk (InkTec však 
vyjde většinou ještě levněji). 

Tištěné vzorky ukazují, že někde je 
tisk trošku více náchylný k rozpíjení 
(na první pohled to ovšem příliš patr- 
né není), sem tam se i projeví nějaké 
to vynechání trysek, na velké homo- 
genní plochy je však Crocodile expert! 
Nevadí-li, že trochu plýtvá inkous- 
tem, výsledek je úchvatný. 

K plnění je většinou podle obtíž- 
nosti a druhu kazety dodáváno jen to 
nejnutnější, ale stačí to. Některé sady 
se však dodávají ve dvojím provedení - 
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Nástroj eMerite sleduje na webserverech klientů desítky 
parametrů - počínaje prostou návštěvností, přes charakteristiky 
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I výrobci tiskáren si mohou vzájemně konkurovat v tiskových kazetách. Na kazetě Lexmark Linea 
jsme dokonce vytiskli o pár stránek více než s originálem, a to je zde 20% cenový rozdíl ve prospěch 
Lexmarku. 


ty, které nesou označení Easy Refill, jsou více vybave- 
né pro snadnější a čistší plnění. Nedoporučujeme 
však plnit doma u stolu s novým ubrusem, drahým 
kobercem a v elegantním oděvu. Musíte počítat s tím, 
že občas nějaká ta kapka zasáhne nejenom ruce. Ne- 
chybí návod a na Internetu jsou i videoukázky plnění. 

InkTec 

Musíme konstatovat, že se sadami InkTec se plní 
o poznání lépe než se základními Crocodile. Často 
jsou zde navíc přípravky vylepšující práci a zamezu- 
jící zbytečným chybám. V balení se najdou i igelito- 
vé rukavice či čisticí prostředky na kazety. Ani tady 
není plnění nej čistší, je pouze lépe zvládnutelné. Na 
Internetu jsou rovněž dostupné videoukázky pouču- 
jící o správném plnění. 

Testy kvality byly zvládnuty všude na velmi dob- 
rou až výbornou a celkově jsme byli s těmito produk- 
ty velmi spokojeni. Černý inkoust ve všech testova- 
ných případech vykazoval velké množství pigmentu, 
což se projevovalo ve zvýšené kvalitě černého tisku. 
Množství náplně odpovídá předepsanému počtu na- 
plnění a vydatnost je prakticky stejná jako u originá- 
lu (respektive u některých kazet jsme vytiskli o něja- 
kou tu stránku méně, u nějakých zas více, ale rozdíly 
byly skutečně minimální). 

Ač se na první pohled zdá, že InkTec je citelně 
dražší než Crocodile, opak je pravdou, neboť větši- 
na balení je na více plnicích dávek. 



Inkoustový závěr 

Na inkoustovém tisku se dá skutečně ušetřit poměr- 
ně hodně a v zásadě jsou tři cesty úspor: 

■ S pomocí alternativních tiskových kazet druhých 
výrobců ušetříte obvykle 15 — 20 96, a přitom ni- 
jak citelně neutrpí kvalita tisku (tedy alespoň ne 
se značkami, které jsme testovali). 

■ Koupí refilovaných kazet lze ušetřit ještě o málo 
více, pokud si necháte refilovat vlastní kazety, pak 
se s úsporou dostanete i přes 30 %, ovšem vypla- 
tí se jen při osobním doručení a nebo ve větším 
množství, aby náklady na přepravu nepřesáhly 
úspory. Kvalita může být stále velmi dobrá, ale už 
není tak jistá, pokud nemá kazeta oddělitelnou 
hlavu. Navíc ne vždy platí, že se neušpiníte. 

■ Refilovat doma znamená investovat trochu do 
námahy a zručnosti a trochu se zašpinit. Odmě- 
nou jsou až 75% úspory na nákladech a možnos- 
ti opakovaného plnění, dokud se tisková hlava 
neopotřebuje za únosnou mez. S dobrými ink- 
ousty lze dosahovat srovnatelné kvality s alterna- 
tivními kazetami. Kvalita však pochopitelně silně 
závisí na opotřebovanosti tiskových hlav. Někde 
už citelně klesá s druhým naplněním, někde až 
třeba s pátým. 

Výrobci alternativních kazet a refilů se rádi chlubí 
technologickou vyspělostí a inkousty shodných 
vlastností s originálem. Shoda však nepanuje ve 
všech vlastnostech, v těch pro uživatele podstat- 
ných jsou však vlastnosti značně podobné. Na dru- 
hé straně průzkum trhu ukázal, že se výrobci alter- 
nativních kazet a refilů soustředí spíše na kazety 
bez hlav a nebo starší typy. Stejně tak nikdo nepo- 
skytl do testu fotokazety, kde budou rozdíly patrně 
o něco vyšší. Pro běžný domácí i kancelářský tisk 
však testované produkty vyhověly. 

Laserový závěr 

Pro koncového zákazníka jsou tonerové kazety dru- 
hých výrobců prakticky bez výhod. Tisknou sice 


srovnatelně, ale hloubkové srovnání koncových cen 
ukázalo, že v průměru nejsou levnější a třeba 
v hpmarket.cz nakoupíte mnohdy originální ka- 
zetu i o pár korun levněji. Úspory patrně pocítí pod- 
niky s větším odběrem, kde se uvádějí až 20% úspo- 
ry. Kvalita však opravdu velmi příjemně překvapila, 
Lexmark se dokonce chlubí, že jeho tonery jsou jako 
jediné certifikované ze strany HP. To se nám však 
potvrdit nepodařilo. Kladem alternativních kazet, 
jak se ukázalo, je menší opotřebení na konci život- 
nosti. Originální kazety jsou dělány takříkajíc na do- 
raz a při výtisku posledních stránek už v nich často 
propadává toner více než u kazet druhých výrobců, 
které jsme testovali. 

Kromě nových alternativních kazet nikdo do 
testu své produkty neposkytnul, a tak o kvalitě re- 
novovaných či refilovaných kazet můžeme dále pře- 
mýšlet. Naše zkušenosti z minulých let jsou spíše 
negativní a těžko věřit marketinkovým slibům, když 
nejsou firmy ochotné změřit síly. Argumenty, že po- 
dobné testy nejsou objektivní, mi nepřipadají úplně 
přesvědčivé. Ale třeba se po přečtení tohoto článku 
některá z firem přece jen odhodlá, a pak se s vámi 
o zkušenosti určitě rádi podělíme. ■ ►► 



Nemyslete si, že pouze alternativní a renovované 
kazety mohou mít problémy s těsností a vysýpá- 
ním toneru! Tady je na válci právě vypotřebované 
kazety HP jasně vidět, že toner se vysýpá už 
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Kniha vás spolehlivě dovede od úplných základů 
až ke kariéře správce systému Linux. Nejprve vám 
ukáže, jali systém instalovat, abyste mohli vůbec 
zaěít. Nauěí vás základní práci se systémem, 
jali v grafickém rozhraní KDE, tak i na textové 
konzoli. Pokročilejšímu správci je určena kapitola 
plná různých tipů a triků. Orientaci v systému 
usnadní popis adresářové struktury Linuxu. 

Více na www.gradapublishing.cz 
Cena: 195 Kě 


Kniha je určena pro zkušené uživatele počítačů, 
kteří jsou však síťovými začátečníky a mají za úkol 
zprovoznit a spravovat síť pod operačním systémem 
Windows 2000 Server. V knize jsou uvedeny principy 
fúnkce počítačových sítí, jejich typy a topologie, 
základní potřebné hardwarové 
a programové vybavení. 

Více na www.gradapublishing.cz 

Cena: 239 Kě 



(autor: Tomáš Pitner) 

Kniha přináší kromě nezbytného seznámení se 
základními prvky jazyka především pochopení 
zvyklostí a moderních postupů, jejichž znalost 
je v Jávě ještě důležitější než v jiných jazycích - např. 
principy extrémního programování, moderní 
nástroje pro ladění programu, základní 
návrhové vzory atd. 

Více na www.gradapublishing.cz 

Cena: 225 Kě 


A co stačí udělat? 

Objednejte si a uhraďte v období od 1. 8. do 
20. 10. 2003 roční předplatné Softwarových 
novin s CD. 

Dárky v podobě elektronického slovníku 
a jedné ze tří knížek obdržíte po zaplacení 
předplatného. 

Akce se týká i stávajících předplatitelů, 
kteří si v tomto období prodlouží 
své souěasné předplatné. 

Tato nabídka je omezena jen pro Českou 
Republiku. Cena roěního předplatného s CD 
je 900 Kě (cena platí pouze pň objednání 
dvanácti po sobě následujících výtisků). 

A jak si můžete 
Softwarové noviny 
předplatit? 

Staěí vyplnit formulář na webu (Předplatné); 
nebo kontaktovat vydavatelství na 
tel.: +420 286 891 278 Miloslava Kuklu, 
e-mailem: mkukla@softnov.cz 

Platnost od 1.8. do 20.10., nebo do vyěerpá- 
ní zásob. Vydavatel si vyhrazuje právo v pří- 
padě vyěerpání zásob nahradit produkt ji- 
ným podobným výrobkem ve stejné ceně. 


jméno, příjmem 
firma, adresa 
město, PSČ 
tel., e-mail 


Objednávám roční předplatné měsíčníku Softwarové noviny s CD za cenu 900 Kč* 
, počet ks | | 


od č. 


□ proplacením složenky 
IČO 


□ proplacením vystavené faktury 
DIČ 


□ Linux a KDE □ Microsoft Windows 2000 Server □ Java - Začínáme programovat 

* Cena předplatného platí pouze při objednání dvanácti po sobě následujících výtisků. Při objednání nekompletního ročníku platí cena 89 Kč za výtisk. 

datum podpis 

Po zaplacení ročního předplatného s CD od nás obdržíte elektronický anglický studijní slovník + knihu dle vašeho výběru. 

Uvedte adresu, na kterou máme zaslat slovník (pokud je jiná, než na objednávce předplatného): 
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Soudní spory a právo*: 


Výrobci tiskáren se snaží své zájmy 
chránit mimo jiné i soudní cestou. 
Základním kamenem jejich žalob je 
porušování patentových práv. Velké 
úspěchy přitom slaví u soudních 
dvorů Spojených Států. 




Porušení patentu 

V únoru roku 2002 společnost 
Hewlett-Packard vyhrála významný 
soudní spor týkající se inkoustových 
tiskových kazet. Společnost HP zahá- 
jila před Americkou mezinárodní ob- 
chodní komisí (United States Inter- 
national Trade Commission — ITC) 
řízení ve věci porušení patentu 
předložením stížnosti na společnos- 
ti Microjet Technology se sídlem 
vTaipei na Tchaj-wanu, s Cartridge 
Hut a Paper Plus se sídlem v Kali- 
fornském Sun Gity, s Printer Essen- 
tials.com sídlící v Nevadském městě 
Reno a s Price-Less Inkjet Cartridge 
Company a ABGGo.net se sídly v Port 
Charlotte na Floridě. Ve stížnosti se 
tvrdilo, že výše uvedené společnosti 
porušily šest patentů společnosti HP 


tím, že dovážely ěi prodávaly kazety 
do inkoustových tiskáren vyráběných 
společností Microjet včetně modelů, 
které měly nahrazovat originální ka- 
zety typu HP 5162 6A a HP 51629A. 
Správní soudce ITC na to vydal roz- 
sáhlé rozhodnutí s podrobným popi- 
sem porušení pěti ze šesti patentů, 
odmítl tvrzení o neplatnosti těchto 
patentů a obžalovaným společnostem 
zakázal dovoz a prodej jakýchkoli 
inkoustových kazet porušujících pa- 
tenty do Spojených států. 

Zase čipy 

Obdobně bylo 3. března 2003 vydáno 
oblastním americkým soudem v Ken- 
tucky předběžné rozhodnutí v soud- 
ním sporu mezi Lexmarkem a společ- 
ností Static Control Components (SGG) 


vyrábějící čipy. Prb tažení proti poru- 
šení svých autorských práv použil Lex- 
mark kontroverzní Digital Millenium 
Copyright Act, používaný doposud 
proti počítačovým pirátům. Využití 
DMCA k žalobě je založené na tom, že 
čipy SmarTek obsahují software vyvi- 
nutý společností Lexmark. „Uloupená“ 
aplikace přitom slouží k identifikaci 
kazety a bez ní je kazeta ignorována. 
Předběžné nařízení zakázalo výrobu, 
distribuci a marketink mikroěipů 
SmarTek, které umožňují používání re- 
cyklovaných kazet v laserových tiskár- 
nách T520/522 aT620/622. Předběž- 
né opatření platí pouze do doby, než 
soud skončí. Do té doby, a to může tr- 
vat roky, nesmí Static Control Compo- 
nents problematické čipy vyrábět. Po- 
dle vyjádření ředitele SCC však bude 


firma pravděpodobně schopna vyrá- 
bět čip ve verzi, která soudní nařízení 
neporuší. 

Specialisté na problematiku 
ochrany duševního vlastnictví mají 
obavy z následků případného vítězství 
Lexmarku. Čipové ochrany totiž vyžívá 
většina výrobců tiskáren, a mohlo by 
tedy dojít k likvidaci trhu alternativ- 
ních náplní. 

Evropa to vidí jinak 

To je ovšem specifikum amerického 
trhu, u evropských soudů výrobci tis- 
káren tolik úspěšní nejsou a Evropský 
parlament je dokonce proti ěipovým 
ochranám v zájmu ekologie i zákaz- 
níků. 

Parlament oznámil, že souhlasí 
s postojem Rady Evropy v otázce likvi- 


Toner 2. generace 

Tvrdým oříškem pro renovátory, refilátory i výrob- 
ce alternativních kazet bude jistě nová generace to- 
nerů, se kterou někteří výrobci tiskáren přicházejí 
na trh. Na rozdíl od dosavadní plastové drti, která 
ač více či méně kvalitně zpracovaná, nebyla schop- 
na zajistit shodné velikosti a tvary částic (jejichž 
ostré tvary navíc nebyly schopny zaručit hladký 
okraj tisku písma atd.), jsou částečky nového tone- 
ru shodné velikosti i tvaru blížícímu se kouli. To 
však není vše. 

Například přesnost tisku barev a ostrost tisku 
černého textu u HP toneru 2. generace chemicky 
vyspělého toneru je zvyšována i vnitřním uspořá- 
dáním. Za zdokonalením barev je rovnoměrné 
uspořádání barevných pigmentů pod křehkým, 
hladkým povrchem tonerové částice, nová formu- 
lace a jednotná velikost částic s konzistentním 
sférickým tvarem zajišťuje i optimální nabíjecí 
schopnost. Díky tomu mají jednotlivé částice 
shodný náboj a toner je možno umísťovat s maxi- 
mální přesností a účinností. Měkké voskové jádro 
navíc umožňuje velmi rychlé a bezolejové ustále- 
ní na potiskovaném médiu tlakem přítlačného 
válce, který lehce rozdrtí křehký obal částice 
a s pomocí vosku „přižehlP 1 rovnoměrně rozmís- 
těné pigmenty barev. Přesným nanášením částe- 
ček 2. generace chemicky vyspělých HP tonerů 
lze vytvářet mnohem širší a přesnější barevné 
škály a také dosáhnout ostřejšího a sytějšího čer- 
ného textu. 


Díky již zmíněným vlastnostem nedochází ke 
ztrátám tonerových částeček v takové míře jako do- 
sud a v kazetě také zůstává po vyčerpání mnohem 
méně zbytkového toneru. Další výhodou je, že se 
použitím zmíněného toneru prodlužuje životnost 
tiskové kazety. Sférický toner je mnohem šetrnější 
k tiskovým válcům a díky dynamickému elektrofo- 
tografickému přizpůsobení na základě monitorová- 
ní stavu a rovnoměrnému nabití částic lze regulo- 
vat nabíjení elektrofotografického válce, jenž je 
automaticky kalibrován na optimální výstupní kvali- 
tu tisku. V praxi to znamená, že regulací elektrofo- 
tografického napětí jsou kompenzovány změny na- 
bíjecí charakteristiky OPC válce, a je tak zajišťována 
shodná kvalita tisku až do konce životnosti kazety. 
Ve spojení s lesklým speciálním papírem lze navíc 
dosáhnout velmi efektních lesklých barevných tisků 
pro speciální účely. 

Jak je vidět, renovátoři nebudou mít teď jedno- 
duchou úlohu. Už dosud někteří z nich přiznávali, 
že výroba barevných tonerů je pro ně velmi nároč- 
ná a že jsou schopni dosáhnout velmi pěkných vý- 
tisků kancelářské grafiky, nikoliv však fotografií. 
Ostatně laserem tištěné fotografie byly tvrdým oříš- 
kem i pro výrobce tiskáren. Nyní se však propast 
mezi originálními barevnými tonery a alternativními 
značně prohlubuje a nejde přitom pouze o barvy, 
ale též o životnost kazet, které drcený toner prospí- 
vat rozhodně nebude. 

Společnost HP dokonce tvrdí, že výroba takové- 
ho toneru je pro ni levnější než toneru drceného. 


Tomu lze ovšem jen těžko uvěřit. Vezmeme-li v po- 
taz vyšší efektivitu, možnosti větších kapacit díky 
zvýšené životnosti a rovněž i to, že z tohoto dílu 
koláče patrně hned tak nikdo moc ukrajovat nebu- 
de, pak se vývoj a výroba toneru 2. generace zřej- 
mě vyplatí. Uvidíme, jak si s tímto na pohled tvr- 
dým oříškem poradí renovátoři. 



Moderní HP toner 2. generace není už drceným 
plastem, ale promyšleným uskupením několika 
vrstev. Pod křehkým zpracovatelným povrchem 
(1) jsou uspořádané částice nesoucí náboj (2), 
následuje barevný pigment (3) a voskové jádro 
pro zlepšení fixace (4). 
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Vyjádření společnosti HP k problému recyklace 

(Vyjádření přetiskujeme ve zkrácené, upravené verzi, kompletní původní po- 
dobu přikládáme na CD.) 

Zásady ochrany životního prostředí aplikované v HP zaručují, že spotřební 
materiály do tiskáren HP spolu s dalšími výrobky nejsou škodlivé, při jejich 
výrobě jsou dodržovány zásady ochrany životního prostředí a efektivního vy- 
užívání energie i přírodních zdrojů. Mezi strategie podporující ochranu život- 
ního prostředí patří: 

vývoj a dodávání výrobků, služeb a řešení, která snižují spotřebu energie 
jak na straně výrobce, tak i na straně uživatele; 
vývoj řešení pro likvidaci starých výrobků, jako jsou např. recyklační tech- 
nologie a infrastruktury ve vyspělých průmyslových odvětvích, s cílem za- 
jistit spolehlivé využívání recyklovaných materiálů. 

Cílem technického přístupu nazvaného Design for Environment (DfE) je na- 
vrhovat spotřební materiály se sníženým vlivem na životní prostředí ve čty- 
řech oblastech: nízká spotřeba energie, recyklovatelnost a ekologický provoz 
distribuční sítě. Z toho důvodu pracují technici HP neustále na dalším zdo- 
konalování stávajících a vývoji nových spotřebních materiálů, které striktně 
odpovídají zásadám ochrany životního prostředí. Přísně jsou kontrolovány ta- 
ké používané materiály. Byly vyvinuty speciální kazety, které obsahují méně 
upravované, neškodlivé suroviny. Výsledkem je, že množství umělých prysky- 
řic v tonerových kazetách pro tiskárny HP LaserJet se snížilo a od roku 1992 
došlo také k redukci celkového počtu součástí těchto kazet. 


Výroba 

V oblasti výroby podniklo HP mnoho kroků k potlačení využívání plynů ovliv- 
ňujících ozonovou vrstvu a k recyklaci odpadů, vzniklých během výroby. 
Všechny naše výrobní provozy vlastní certifikát ISO 14001 a podléhají ne- 
závislému auditu. Na přísné dodržování ekologických norem dbáme také 
u našich dodavatelů. Abychom byli schopni zajistit trvalou úspěšnost na- 
šich opatření, výrobní technici HP spolupracují se zákonodárci na průběž- 
ném zlepšování našich výrobních procesů. Kromě toho HP vyvíjí, testuje 
a zavádí stále modernější a ekologicky efektivnější metody dopravy a skla- 
dování, které využívají méně obalových materiálů a zároveň zvyšují jejich 
recyklovatelný podíl. 


Provoz 

Od roku 1990 neustále zvyšujeme efektivitu využití kazet do tiskáren HP. Díky 
tomu dochází nejen ke snižování celkového objemu jejich výroby, ale také ke 
snižování uživatelských nákladů. HP navíc průběžně vede evidenci bezpeč- 
ných materiálů a zjišťuje vliv tiskových kazet na životní prostředí. 

Využití obalových materiálů je uzpůsobeno tak, aby došlo ke snížení jejich 
spotřeby a ke zvýšení jejich recyklovatelnosti. Výsledek: uživatelé na jakémko- 
li profesionálním pracovišti mají v případě používání originálních spotřebních 
materiálů pro tiskárny HP zajištěnu čistější a bezpečnější obsluhu přístrojů. 


Nákladové výhody 

Snížení dopadu vývoje, výroby a používání spotřebních materiálů HP na ži- 
votní prostředí naše společnost významně pomáhá ovlivňovat náklady na vy- 
tváření nových výrobků. Protože spotřební materiály pro tiskárny HP jsou 
navrženy tak, aby spořily energii a minimalizovaly odpady, bude moci lépe 
řídit vaše provozní náklady. 


dače elektrického a elektronického 


odpadu, a její nařízení dokonce dále 
rozšířil. Zvýšil objem elektroodpadu, 
který má být v Evropské unii povinně 
sbírán, ze 4 kg na 6 kg na osobu 
a rok. Zatím však není jasné, jak bude 
dodržování tohoto zákona vynucováno 
a kým. jasné je, že tohoto cíle musí 
být dosaženo do 31. prosince roku 
2005 a členské státy budou muset 
prokazovat jeho splnění. Oproti po- 
stoji Rady byly ovšem zamítnuty po- 
stihy spotřebitelů, kteří nebudou 
elektroodpad třídit. 


Výrobcům bude zakázáno použí- 
vat prvků zabraňujících recyklacím, 


renovacím ci používaní neorigi- 
nálních kazet. Toto nařízení se mimo 


jiné týká právě problematických 
„chytrých“ ěipů. Výrobci budou dále 
povinni poskytovat záruky financo- 
vání budoucí likvidace odpadu ze 
svých výrobků, aby ostatní výrobci 
nemuseli platit za likvidaci odpadu 
z výrobků druhých, třeba již zanik- 
lých firem. Náklady za dosavadní 
odpad by se pak měly rozdělit mezi 
stávající výrobce podle jejich podílu 


na trhu konkrétních výrobků, proto- 
že u přibližně 20 % současných pro- 
duktů není možné identifikovat vý- 
robce. Jaké konkrétní náklady to pro 
jednotlivé výrobce přinese, zatím ne- 
ní známé. 

I Evropa ctí patentová právo 

Výše zmíněné však neznamená, že 
v Evropě se nectí ochrana patento- 
vých práv. Příkladem je třeba němec- 
ký soudní spor společnosti Canon se 
společností Pelikán Hardcopy. Společ- 
nost Canon obvinila Pelikán Hardco- 
py z toho, že prodejem několik typů 
inkoustových kazet pro inkoustové tis- 
kárny Canon porušuje patentová prá- 
va Canonu, a požadovala trvalý zákaz 
další distribuce a prodeje dotyčných 
kazet, likvidaci stávajících zásob 
a kompenzaci škod. 

Ve svém rozhodnutí dal Důssel- 
dorfský krajský soud 16. ledna 2003 za 
pravdu společnosti Canon v tom, že Pe- 
likán Hardcopy porušil práva společ- 
nosti Canon na ochranu duševního 
vlastnictví a vydal nařízení zakazující 
společnosti Pelikán Hardcopy další di- 
stribuci a prodej dotyčných kazet. 


Mezi sebou 

Konkurence a spory však neprobíhají 
pouze mezi výrobci tiskáren a renová- 
tory, ale též mezi sebou vzájemně. 
Stačí se podívat na podíl v tiskárnách 
na trhu a je jasné, že díl ukrojený 
společností Hewlett-Packard je příliš 
lákavý, a tak ostatní výrobci, ač sami 
neradi vidí, když jim někdo do tiská- 
ren nabízí alternativní náhradu tisko- 
vých kazet, vyrábějí kazety do tiskáren 
HP. Jmenujme např. Xerox či Lexmark. 
A tak vznikají spory i na tomto poli. 

Například koncem roku 1997 po- 
dala HP žalobu na Xerox týkající se 
výroby tonerových kazet do tiskáren 
LaserJet (od LJ II do LJ 5). Xerox musel 
čelit obvinění z označování svých ka- 
zet určených pro Leserjety zavádějí- 
cím způsobem tak, aby vyvolávaly do- 
jem, že se jedná o originální kazety 
od HP. Obvinění se týkalo porušování 
23 ochranných známek HP na těchto 
kazetách. 

Podobné spory většinou skončí 
vzájemnou dohodou a smírem a výro- 
ba pokračuje dál, proto takových spo- 
rů na rozdíl od sporů s renovátory ne- 
ní tolik. ■ 


nejvýhodnější nabídka 


Pokud jeste 


nepoužíváte 

nenabílíte 
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Plnicí sady pro carlridge 

HP, Canon , Uicmark, Xerox a dalSI 

Inkoustová cartridgi pro tiskárny 
Epaon a Canon 

Inkousty pro HP, Cnnon, Lexmark 
a Xerox - balon i II nobo 2Š< 

Speciální papíry a f oři e pro váeůrny 
typy (nkďifStůvýcft bakářen 

Tunery pro I* ší rové bí kfroy HP a Canon, abd ^ 


CnriTÍdgo 
pro plottery a LFP 1 


> a ííikevá mód I fí 

skárny 
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Kontaktujte rtsSe obchodní odtiéleniř 



www.inktec.cz 


nejvýhodnější nabídka 
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rozhovor 


/ / / / II magazín 


text: Petr Koubský, foto: Martin Faltus 



bojím se výšek 


Létá s RC modely. Vyprávěl mi nadšeně, jak se nedávno svezl v akrobatickém letadle, absolvoval 
celou sestavu a po přistání měl chuť říct pilotovi: dáme si to hned ještě jednou, ne? Jezdí také na 
koni, má rád reggae, Boba Marleyho, adrenalinové sporty. Nevypadá na to; ale kdo na tyhle věci 
koneckonců vypadá? Je generálním ředitelem české pobočky IBM — nejmladším, jaký byl kdy do 
této funkce u nás jmenován. Povídali jsme si o Evropské unii, manželství, životních cestách a bu- 
doucnosti IBM. A taky o tom, jak se cítí člověk, který řídí kolegy, s nimiž byl dlouho na stejné funk- 
ční úrovni. 


Pane Bartůňku, hovoňme spolu šestnáctého května. 
Předevčírem zvítězili v referendu zastánci vstupu 
České republiky do Evropské unie. Máte radost? 

Mám, docela určitě ano. Myslím, že vstup do EU 
pomůže jak České republice, tak každému jejímu 
občanovi. 

Co se změní v byznysu informačních technologií? 

Myslím, že se mnoho nezmění, protože trh už je 
tak jako tak vysoce konkurenční. Snad jen to, že čím 
dál tím více budeme muset být připraveni obsluho- 
vat mezinárodní zákazníky a bojovat o ně — i přes 
hranice České republiky. IBM se na tento stav již za- 
čala připravovat. Vytváříme organizační struktury, 
větší než je jednotlivá země, vytváříme takzvané in- 
tegrované týmy, které spolupracují přes hranice. To 
proto, že už tady ve střední Evropě máme meziná- 
rodní zákazníky. Abychom s n imi mohli efektivně 
pracovat, potřebujeme být sami organizováni právě 
takto. 

Takže pak budou pracovníci zdejší pobočky pů- 
sobit třeba v Rakousku a v Německu, s tamními zá- 
kazníky? 

To se děje už dnes. A bude toho přibývat. 

A co říkáte o vstupu do EU svým zákazníkům? Jak se 
mají pňpravit z hlediska informatiky - podle IBM? 

Často se říká, že vstup kandidátských zemí do 
EU je obrovská příležitost pro informatický byznys 
— příležitost prodat možné i nemožné. Já bych na- 
proti tomu zákazníkům doporučil, aby stáli oběma 
nohama na zemi. Informatiku by samozřejmě nemě- 
li podcenit, ale taky ne přecenit. Měli by se svěřit 
odborníkům, za nimiž jsou vidět výsledky, firmám 
se zkušeností a stabilitou. A měli by samozřejmě 
zvažovat, zda chtějí IT provozovat sami, nebo zda 
bude lepší nechat dodavatele, aby se o ně postaral 
se vším všudy. 

Teď mluvíte o outsourcingu informačních technolo- 
gií. Ten u nás není zatím ani zdaleka tak populární 
jako v západní Evropě. Proč? 

Je v tom konzervativní přístup zákazníků, zvyk. 

Je v tom také neznalost: málokdo si uvědomuje, oč 


vyšší je u outsourcovaných informačních systémů 
třeba bezpečnost. My v současné době máme něko- 
lik outsourcingových kontraktů. . . 

...což jsou asi mezinárodní firmy, že? 

V naprosté většině ano. 

Takže to není jejich rozhodnutí. Mají to naňzeno 
shora. 

My se na to díváme tak, že IBM vyhrává celosvě- 
tové outsourcingové kontrakty, česká pobočka je 
pak zákonitě zahrnuta do jejich realizace. 

Outsourcing patirí mezi služby. IBM se chce co nejvíc 
profilovat jako dodavatel služeb, ale veřejnost ji vní- 
má stále ještě hlavně jako výrobce hardwaru, ne? 

Je to pravda, v oblasti image máme ještě co dě- 
lat. Samozřejmě jsme rádi, že máme renomé jako 
dodavatel výrazných produktů, ale už to neodpoví- 
dá realitě, v současné době realizujeme přes polovi- 
nu celosvětového obratu ve službách. Je třeba najít 
další cesty, jak to světu sdělit. 



Profil 

Ing. Aleš Bartůněk se narodil v roce 1 961 . Je 
absolventem strojní fakulty ČVUT v Praze. Praco- 
val v Motorletu jako konstruktér leteckých moto- 
rů, později jako programátor a analytik České 
spořitelny. V roce 1992 se stal obchodním zá- 
stupcem softwarové společnosti VSD, později 
i ředitelem této firmy. Od roku 1995 pracoval ja- 
ko obchodní zástupce české pobočky společnosti 
Informix Software, v letech 1997 - 1998 jako ob- 
chodní a marketingový ředitel českého zastoupe- 
ní společnosti Bull. V IBM působí od roku 1998, 
a to na pozici obchodního ředitele. Nejprve byl 
zodpovědný pouze za státní správu, postupně se 
portfolio jeho zákazníků rozrostlo. V lednu 2003 
byl jmenován generálním ředitelem společnosti 
IBM Česká republika. Je podruhé ženatý, z první- 
ho manželství má syna Aleše a dceru Evu. 


Je to vůbec možné změnit? Coca-Cola taky vyrábí 
spoustu nápojů včetně minerálek, ale člověk si stej- 
ně vždycky představí tu červenou plechovku. 

To je něco jiného. My se obracíme na odbornou 
veřejnost, ne na nej širší zákaznický trh. Vůči takové 
cílové skupině máme k dispozici účinnější nástroje 
než jeden letmý pohled na regál v hypermarketu. 
Ale chvíli to bude trvat. 

Jak v této souvislosti využíváte akvizici konzultační 
divize PricewaterhouseCoopers? 

Ta akvizice nás rozhodně ve službách posílila, 
doplnila naši nabídku o procesní analytiky. Věříme, 
že naši kolegové z nově vzniklé divize Business Con- 
sulting Services nám pomohou otevřít dveře i tam, 
kde jsme dosud nebyli. Především jde o to, že bude- 
me moci nabízet služby na základě hluboké znalosti 
byznysu našich zákazníků. To jistě posílí i obrázek 
IBM jako firmy, pro niž je hardware jen malou sou- 
částí celkové přidané hodnoty. 

Poslední dobou je o vás mezi novinám obrovský zá- 
jem. Takových rozhovorů... Není to nespravedlivé? 
Nebo směšné? Člověk dělá léta svou práci, nikdo si 
ho nevšímá, pak se stane generálním ředitelem 
a všichni se mohou přetrhnout. 
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Snažím se o tom nepřemýšlet. A nedá mi moc 
práce o tom nepřemýšlet, protože na to nemám čas. 
Ostatně předpokládám, že to nebude trvat věcně. 

A jaké to je, stát se přes noc šéfem bývalých kole- 
gů? Nebylo by všem příjemnější, kdyby nový gene- 
rální ředitel takové organizace plné chytrých a se- 
bevědomých lidí pňšel zveněí, aby se nepolámalo 
niěíego? 

Uvědomuji si, že to má svá úskalí. Zatím to 
zvládáme všichni, ale není vyloučeno, že opravdo- 
vá zkouška teprve přijde. To je tak: představ, jak 
by měla firma fungovat, je tolik, kolik je v ní lidí. 
Kandidátů na funkci generálního ředitele bylo víc, 
nebyl jsem jediný, to není žádné tajemství. Takže 
teď musíme úzce spolupracovat — my všichni, kdo 


jsme měli a máme navzájem odlišné představy. To 
není žádné drama, to je úplně normální a stává se 
to všude. Mým úkolem je v každé konkrétní situaci 
přesvědčit ostatní manažery, že řešení, které navr- 
huji, je správné. Bud to dokážu a je to v pořádku, 
nebo to nedokážu, a pak musím i já hledat něja- 
kou jinou cestu. Nikde přece není psáno, že mám 
patent na rozum. 

Prý jste jako první ěin v nové funkci propustil ze za- 
městnání svou manželku, je to pravda? 

Víceméně ano. Po jmenování do funkce jsem za- 
volal ženě, sdělil jsem jí tu novinu a řekl jsem: jest- 
lipak víš, co udělám ze všeho nejdřív? Už si nevzpo- 
mínám, co přesně odpověděla, to bych se jí musel 
zeptat, ale vím, že neuhodla... 


Jistě, má to tak být, ale v ěeském prostředí se ěasto 
nehledí na daleko elementárnější zásady, než že ře- 
ditel nemá mít mezi podňzenými svou manželku. 
IBM je proslulá tím, že je na podobné věci přísná. 
Nevznikají tak konflikty? 

Někteří noví zaměstnanci bývají překvapeni, to 
je pravda. Máme v IBM velmi propracovaný kodex 
chování, který jde vysoko nad rámec platného pra- 
covního práva - jde o morální doporučení a poža- 
davky, jimiž se zaměstnanci mají řídit. Myslím, že 
to je naprosto správné. IBM má výraznou identitu, 
dlouhou historii a musí být i nadále tím, čím byla 
vždy. 

Říká se, že prohráváte tendry, protože neuplácíte. 

Kéž by to bylo tak jednoduché. Obávám se, že 
častěji prohráváme tendry prostě proto, že jiná na- 
bídka lépe vyhovuje. Ale mohu klidně prohlásit, že 
v žádné formě neuplácíme a dělat to nikdy nebu- 
deme. 

Není IBM poněkud přeorganizovaná? Nepružná? 

IBM je hlavně velká. Každá organizace této veli- 
kosti musí mít spoustu vnitřních procesů, což ně- 
kdy vede k nepružnosti. To je manažerské dilema, 
které funguje trochu jako přírodní zákon. Nikdo ješ- 
tě nepřišel na to, jak zařídit ten zázrak, aby hodně 
velká firma fungovala stejně pružně jako hodně ma- 
lá. Na druhou stranu: nositeli procesů jsou lidé. Ta 
pružnost musí být v nich. Hodně lidí se na organi- 
zační schéma prostě vymlouvá, stejně v IBM jako 
kdekoli jinde. 

Kolik pružnosti, volnosti má generální ředitel ěeské 
poboěky IBM? Do jaké míry si může dělat... 

...co chce? V obchodních rozhodnutích mám cel- 
kem volné ruce, jsem přitom samozřejmě vázán jed- 
nak českými zákony a jednak vnitřními pravidly IBM. 
jsme předmětem pravidelných vnitřních i vnějších 
auditů, ty vnitřní jsou daleko přísnější a důkladnější, 
protože se dělají s hlubokou znalostí věci. 

IBM nedávno vyměnila generálního ředitele celé 
korporace. Mění se firma jako celek? Dá se to tady 
na periferii vůbec poznat? 

Samozřejmě dá. Sam Palmisano má vlastní stra- 
tegii, která je zákonitě odlišná od Gerstnerovy už 
jen proto, že se změnila doba. Gerstnerovým cílem 
bylo přebudovat IBM jako dodavatele hardwaru na 
IBM jako dodavatele služeb. To se mu bezpochyby 
povedlo, a teď musíme jít zas dál. Palmisano řeší 
problém fungování v podmínkách celosvětové rece- 
se, což Gerstner nemusel. Pod jeho vedením se za- 
vádí zcela nový obchodní model, tzv. business on 
demand - koncepce, podle které zákazník platí jen 
za to, co skutečně využije. 

Řekl jsem: periferie. Ale to asi není pravda, že? 

Není. Česká republika rozhodně není na infor- 
matickém trhu periferií. Ostatně pochybuji, že 
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v našem oboru ještě nějaké periferní oblasti exis- 
tují. 

Vystudoval jste konstrukci leteckých motorů. Jak se 
s takovým vzděláním člověk dostane do křesla gene- 
rálního ředitele české pobočky IBM? To je taková ne- 
příliš samozřejmá cesta. 

Já to nejen vystudoval, ale šest let jsem ve vývo- 
ji motorů pracoval. Dělal jsem dynamické výpoěty, 
používal jsem metodu konečných prvků, zpracová- 
val data ze zátěžových testů. Ohromně mě to bavi- 
lo, ostatně mám k letadlům velký vztah dodnes. 

Tím jsem se dostal k poěítaěům - a pak do takové- 
ho uzlového životního bodu, kdy jsem se přeorien- 
toval na ěistou informatiku a šel dělat databázové 
programování do České spořitelny. Dál už byl ten 
vývoj přímočařejší, ale tohle byl skutečně skok. 

Proč jste ho udělal? 

Chtěl jsem změnu. lip to asi popsat neumím. Chtěl 
jsem si zkusit, co dovedu, překonat strach z neznáma. 

Ze spoňtelny jste pak zamířil do VSD, firmy dodáva- 
jící databáze Informix. Tu tehdy řídil Roman Staněk, 
dnes asi nejúspěšnější český podnikatel v informa- 
tice. 

Od Romana jsem se hodně naučil. Pracoval jsem 
pro něj jako obchodník a později jako ředitel VSD. 


Roman byl vždycky neuvěřitelně pracovitý a šel vel- 
mi nekompromisně za cílem, který si stanovil. Opro- 
ti poměrně stojatým vodám, na něž jsem byl do té 
doby zvyklý, to byla obrovská změna. Nemohu říci, 
že jsem jeho postupy akceptoval stoprocentně - ale 
naučit se opravdu bylo co. Pak jsem přešel s částí 
týmu VSD do Informixu. Jak víte, ten je dnes součás- 
tí IRM. Život někdy dělá zajímavé přemety. 

Když jsem dělal rozhovor s vaším předchůdcem ve 
funkci, Miroslavem Majorošem, překvapilo mě jeho 
nadšení pro technologie, které IBM dodává. Čekal 
jsem od něj spíš neutrální vztah špičkového mana- 
žera, který je nad podobné detaily povznesen. Taky 
jste technický fanda? 

Rozhodně! Už nerozumím technologiím tolik co 
dříve, už bych neuměl programovat ani rozebrat PC, 
ale sledovat novinky se snažím a baví mě to. Když 
prodávám technologie IRM, upřímně věřím, že jsou 
nejlepší. 

Jak se z inženýra stane manažer? V naší generaci to 
nikdo nestudoval... teď je vaší prací, tou nejzáklad- 
nčjší, ňditlidi, realizovat vše, co je třeba, pomocí 
jejich hlav a rukou; ne bezprostředně pomocí své 
hlavy a svých rukou. 

Mám jednoduchou zásadu: snažím se víc po- 
slouchat než mluvit. A přemýšlím o všem, co ten 


druhý řekne. Pak se teprve rozhodnu. Myslím, že se 
dovedu vcítit do myšlení lidí, porozumět jejich moti- 
vům. 

Takže intuice. 

Nejen. Je v tom i kus teorie, o které teď nemlu- 
vím, samozřejmě máme v IRM interní systémy vzdě- 
lávání zaměřené i na řízení lidí, ale člověk si nako- 
nec musí najít vlastní styl, který je v souladu s jeho 
povahou. 

Pokud vím, k vašim oblíbeným sportům patří wind- 
surfing. Popis vašeho manažerského stylu mi jej při- 
pomíná: neprat se s vlnou a větrem, ale porozumět 
jim, využít je ve prospěch svého záměru. 

Trochu moc literární, ne? Ale něco na tom být 
může. Na prkně je krásné to, že se tam člověk naučí 
zvládat živel, který si dělá, co chce. Je těžko prediko- 
vatelný. Silou to nejde. Je třeba se uvolnit, poddat, 
stát se součástí dění. 

Takže jsem zvědav, jak v duchu tohoto životního ná- 
zoru odpovíte na mou poslední otázku: jaké jsou 
hlavní slabiny současné české IBM? Kde je vidí její 
generální ředitel? 

Žádné objektivní slabiny nemáme. Máme všech- 
no, co k úspěchu na trhu potřebujeme. Jediný, kdo 
nám to může překazit, jsme my sami. ■ 
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IT na 
hnědém 
uhlí 

Mostecká uhelná společnost 
navazuje na mnohaletou tradici 
dobývání hnědého uhlí na Mos- 
tecku, kde nejstarší dochovaný 
záznam o dolování uhlí pochází 
už z roku 1 403. Ostatně už v ro- 
ce 1871 tu byla založena Mos- 
tecká společnost pro dobývání 
uhlí, první to hnědouhelná 
akciová společnost v celém 
Rakousko-Uhersku. 

Dnešní Mostecká uhelná společnost (MUS), a. s., 
byla zapsána do obchodního rejstříku v listopadu 
1993, kdy byla po spojení bývalých státních podni- 
ků založena Fondem národního majetku. Firma je 
nyní součástí skupiny Appian Group, která vlastní 
také teplárny, a tudíž zároveň i největší odběratele 
hnědého uhlí. Produkce MUS tak z ěásti zůstává ve 
skupině jako takové. 

Pokud jste ještě neslyšeli o ěeské Appian Group, 
jde o firmu, která byla u nás založena v roce 1999. 
Jejím stoprocentním vlastníkem je švýcarská společ- 
nost Investenergy SA, jež pro americkou Appian 
Group spravuje její evropské aktivity. Appian CZ pak 
kompletně zastřešuje aktivity v České republice, při- 
čemž její hlavní činností je obchodování s energe- 
tickými komoditami, jako je uhlí, elektrická energie 
a teplo, a také poradenské služby poskytované ze- 
jména společnostem v rámci skupiny. Firma v minu- 
lém roce zahájila rozsáhlý transformační proces, 
který by měl přinést skupině výhodu na liberalizova- 
ném a propojeném evropském energetickém trhu. 

Zásadní role IT 

Informační technologie hrají v Mostecké uhelné zce- 
la zásadní roli, protože bez nich by to tu prostě ne- 
šlo. Není tak divu, že ředitel útvaru Informačních 
technologii je podřízen přímo generálnímu řediteli 
firmy. 

Jednotlivé sesterské firmy skupiny mají v sou- 
časné době své IT útvary oddělené a systémy také 
nejsou vzájemně nijak výrazně propojené. Nicméně 
konečným cílem je vše sjednotit a propojit na kvali- 
tativně vyšší úrovni. 

Pokud jde o hardware, je informační systém 
koncových stanic provozován na platformě Wintel, 



a v praxi tedy jde o operační systémy Windows 
a procesory Intel. Konkrétně vzato jde o počítače 
a servery Compaq. Síťovým operačním systémem 
je Novell NetWare 6.x. 

Novell jako router! 

Síťová infrastruktura je ve většině lokalit, resp. 
v budovách, zajištěna prostřednictvím strukturova- 
né kabeláže, mezi jednotlivými lokalitami je pak na- 
tažena — pokud to samozřejmě podmínky dovolují 
- optika. Jinak je použito rádiové spojení, resp. 
vlastní rádiová síť. 

Pro připojení jednotlivých lokalit se používá 
routerů, které jsou postaveny na operačním sy- 
stému NetWare 6.x. Používat NetWare jako routery 
je nezvyklé, protože dnes už se obvykle používají 
hardwarově pojatá zařízení. MUS je používá jednak 
z historických důvodů, protože ještě provozují IPX 
protokoly, a jednak z toho důvodu, že je to laciná 
záležitost. Navíc zde fungují k jejich maximální 
spokojenosti. Router se tak dá pořídit za zhruba 



30.000 korun. Provozní náklady jsou rovněž velmi 
nízké, neboť správa routerů je zabezpečována sou- 
časně se správou síťového operačního systému. Na- 
víc se počítače, na kterých routery běží, dají využít 
i k dalšímu účelu, například jako tiskové servery. 
MUS v tomto ohledu disponuje 23 routery v 16 lo- 
kalitách, celkem je ve firmě asi 45 serverů se systé- 
mem Novell NetWare, o které se starají pouze dva 
lidé! To je možné jen díky důsledné unifikaci počí- 
tačových systémů a jejich správy, servery jsou vlast- 
ně zcela totožné. 

Adresářové služby kompletně pracují na iDirec- 
tory 8.6 (v přípravě je 8.7) a jsou v rámci firmy klí- 
čovou záležitostí, resp. jsou pro ni přímo jednou ze 
stěžejnějších částí. Na nich pak pracují všechny uži- 
vatelské služby, LDAP adresáře, dokumentace sítě 
a podobně. Pro úplnost je nutno říci, že vedle No- 
vell NetWare obstarávají některé služby na síti i ji- 
né servery pracující pod operačním systémem 
Unix nebo Windows. 

Pár lidí na spoustu strojů 

IT je v Mostecké uhelné spojeno s telekomunikace- 
mi, a tak nejde zcela přesně říci, kolik lidí se tady 
věnuje tzv. čistému IT. Pokud jde o podporu uživate- 
lů, resp. zabezpečení chodu systémů, jde dohroma- 
dy o nějakých 30 lidí. K dispozici je navíc několik 
dalších vývojových pracovníků, kteří připravují pro 
ně typické aplikace, jako například vyhodnocení tě- 
žebních postupů či měření kvality uhlí, jehož vstup- 
ní údaje se sbírají přímo z vah na pásu, a pak se 
sériovým kabelem, nebo bezdrátově přenášejí do 
počítačů. Vše je vyvíjeno v Jávě, Visual Basicu, Del- 
phi, či Tnformixn ve 4GL. Nicméně hlavní důraz je 
kladen na univerzální Jávu. 
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Z pohledu ekonomického systému MUS pracuje 
na SAPu, na kterém jede mj. i odbytový systém. Řa- 
du věcí si však pro něj díky svým specifikám navr- 
hovali v MUS sami, stejně jako propojení na další IT 
komponenty v systému. 

Klientskými počítači je asi 1.250 až 1.300 strojů, 
z nichž polovina funguje pod Windows NT 4 a druhá 
pod Windows 2000 Professional. A protože je firma 
geograficky rozptýlena do zhruba 100 kilometrů, 
jsou pro správu a instalaci používány ZenWorks 3. 
Aplikace jsou rozděleny na jednotlivé skupiny a ke 
každé je přiřazena skupina uživatelů, která ji může 
používat. 

jak již bylo naznačeno, o správu se vzhledem 
ke značnému poctu PC a serverů stará jen pár lidi. 

Je to možné jen díky pečlivé práci a unifikovanému 
přístupu. Není divu, že pak reinstalace běžného po- 
čítače trvá díky vytvořenému „image stanice“ jen 
nějakých 15 až 30 minut. Snahou je vše maximálně 
centralizovat a mít pokud možno co nejvíce věcí 
k dispozici na síti. 

Pokud se podíváme na používané databázové 
systémy, používá Mostecká uhelná Microsoft SQL 
a Informix, i když tu je i několik dalších systémů, 
jako například Sybase, MySQL apod. Při jejich vý- 
běru se IT úsek řídí především vhodností pro kon- 
krétní aplikaci. 

Jako aplikační server je používán především 
SAP R/3, Infor mi x 4GL, SilverStream atd. Posledně 
jmenovaný je software, resp. vlastně firma, kterou 
minulý rok zakoupil Novell, a který zajišťuje pro- 
středí vzhledem k webovým aplikacím. Nechybí sa- 
mozřejmě ani kompletní kancelářský balík, což je 
MS Office 2000, jako groupwarový software je po- 
užíván GroupWise 6.5 s možností vzdáleného pří- 


stupu do sítě prostřednictvím buď vytáčené linky, 
nebo vytvořené virtuální privátní sítě (VPN). Cen- 
trální zálohování je zajišťováno systémem Legato 
a zabezpečuje zálohy všech serverů, kterou jsou 
v počítačové síti. 

Zajímavě je proveden dohled nad servery. Hláše- 
ní o stavu serveru zajišťují SMS zprávy, které umož- 
ňují doručit informaci stavu zařízení velmi rychle na 
mobilní telefon pověřeného technického pracovníka. 

Jak vidí své IT. 

Jak již bylo řečeno v úvodu, informační technologie 
hrají v Mostecké uhelné zásadní úlohu a také je jim 
věnována patřičně vysoká pozornost. Zásadní roz- 


hodnutí ohledně Novell NetWare se firmě finančně 
vyplatilo, protože Novell nabízí licence za uživatele, 
a server je tudíž zadarmo. licenční politika vysvět- 
luje ony v úvodu zmíněné extrémně nízké náklady 
na router. Přes Novell NDS pak funguje i přístup do 
aplikací. 

Z návštěvy jsem získal pocit solidně propracova- 
ného a dobře navrženého systému, který se nežene za 
žádnými horkými novinkami, ale sází na už zavedená 
a hlavně ověřená řešení a klidně i zůstane u těch star- 
ších, pokud fungují a pokud se to vyplatí. Získal jsem 
zkrátka pocit rozumného přístupu. Ostatně sázka na 
jistotu se v tomto ohledu vždy vyplácela. ■ 

IvoMinaňk, iminarik@softnov.cz 
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Spiknutí myší 


c> 


Na CD najdete některé v článku zmíněné programy a ukázku projektu 
Mouše Miles. 


Maustory, aneb chvála počítačové myši, desktopu a klikání. 



Počítačová myš a klávesnice jsou pro- 
středky našeho přímého kontaktu 
s počítačem. Probíhá přes ně veškerá 
interakce, jimi se počítače dotýkáme 
a přenášíme tak to, co se děje v na- 
šem mozku, do jeho útrob a na moni- 
tor. Pro zkušeného uživatele je kliká- 
ní, pohyb myší a další interakce něco 
velmi samozřejmého. Až tak, že se 
může domnívat, že ho v tomto směru 
nemůže nic překvapit. To je ale omyl. 
Projekty Jonaha Brucker-Cohena 
shromážděné na stránce Interaktivní 
desktop subverzity (UEHHHI) uka- 
zují, jak z těchto každodenních aktivit 
udělat umělecké performance, zají- 
mavé zážitky a celá dobrodružství. 
Jsou skutečnou oslavou počítačové 
myši a neúnavného klikání. 

Myší míle (MouseMiles — COS) 
je síťová aplikace na měření kilomet- 
rů (totiž mílí), které uběhnou myši 
různých uživatelů. Aplikace nesleduje 
jen výkon jednotlivých myší, ale infor- 
mace dále předává a sčítá na centrál- 
ním serveru, který sbírá údaje o po- 
hybu počítačových myší uživatelů po 
celém světě. Na základě těchto hodnot 
se pak posouvá dětský vláček na mo- 
delu železnice. 

Programů na sledování myši exis- 
tuje samozřejmě víc - například Mou- 
še Odometr (ESíznSlII), který metry 
ěi míle uběhnuté myší převede na po- 
hyb v horách nebo po turisticky zají- 
mavých místech. Jednou se vám tak 
může podařit vylézt se svou myší až 
na Mount Everest! Projekt MouseMi- 
les se však liší právě tím, že pohyby 
sčítá a vlastně sleduje jakési kolektiv- 
ní „myší" chování uživatelů mnoha 


počítačů. Z účasti na společném pro- 
jektu telematického ovládaní vláčku 

* Q UmTvih 



vzniká zvláštní pocit. Snadno si lze 
podobnou myš-lenku představit také 
jako on-line hru; jako jakési závody ěi 
maratóny počítačových myší. 

Stopy hlodavců 

Pokud vás kolektivní chování počítačo- 
vých myší zaujalo, můžete vyzkoušet 
další podivný nástroj nazvaný Myší 
stopy (MouseTraces - BES3). Ten 
sleduje stopy, které myš zanechává 
na obrazovce, čímž vytváří originální 
automatické kresby. Cílem nástroje 
ovšem není jenom sledovat a zobrazo- 
vat stopy, ale hlavně propojit libovol- 
né dva uživatele, kteří se rozhodnou 
tyto kresby sdílet. Jde vlastně o zvlášt- 
ní typ simultánní komunikace. Na 
monitoru můžeme pozorovat, co náš 
kamarád na své obrazovce zrovna pro- 
vádí, jak po ní pohybuje myší. Součas- 
ně on vidí pohyby naší myši. Na rozdíl 
od ICQ a podobných nástrojů, jimiž se 
simultánně vyměňují slova a znaky, ta- 
to utilitka umožňuje ryze vizuální ko- 
munikaci. Přináší tak velice intenzivní 
pocit propojení. Díky těmto stopám 
a vizuálnímu dialogu myší neustále cí- 
tíme a prožíváme něčí přítomnost na 
dálku. Sdílet v reálném čase pohyby 
myší se stává novým, kreativním způ- 
sobem komunikace. Každý má totiž 
čáru jiné barvy, díky čemu můžeme 
sledovat, jak se naše čáry překrývají 
nebo jaký společný tvar tvoří. 

Přitažlivost podobných hraček 
spočívá nejspíš v tom, že vytváří zají- 
mavý zážitek z něčeho, co se odehrá- 
vá jaksi mimoděk, bez aktivní pozor- 
nosti nebo snahy. Pohyby myší nebo 
klikání jsou činnosti, kterých si větši- 
nou ani nevšimneme. Nástroje, které 
tyto věci sledují, nás vlastně přesvěd- 
čují, že i když jsme na svém počítači 
zrovna nic hodnotného nevytvořili, 
přesto něco vzniklo - vláček popojel 
zas o kousek dál nebo s kamarádem 
jsme si zas o něco blíž. Aktivity, které 
nemají žádný smysl samy o sobě, se 
tak přeměňují na intenzivní pocity 
nebo na umělecké dílo. Jsou to vlast- 
ně programy, které přidávají našemu 
automatickému a intuitivnímu cho- 



vání novou dimenzi a dávají nám 
(a naší myši) možnost tvůrčího vy- 
jádření. 

Také další nástroj Cliplt! (USU) 
využívá typickou činnost, kterou pro- 
vádíme na počítači jaksi mimoděk, to- 
tiž operace copy’n’paste. Zdánlivě na- 
podobuje proslulé bločky Postit na 
psaní rychlých vzkazů na ploše. Na 
„nástěnce“ Cliplt! se ovšem objevují 
obsahy schránky z cizích počítačů, kte- 
ré jsou připojeny k Internetu. Díky Cli- 
plt! vlastně můžeme sdílet obsahy na- 
šich schránek přes Internet s celým 
světem. Kopírování a vkládání tak pře- 
stává být soukromou a neutrální čin- 
ností a stává se prostředkem přibližo- 
vání a vzájemnosti. Běžná činnost se 
mění na zajímavou uměleckou perfor- 
manci. Nástěnka se stává jakýmsi ok- 
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nem, přes které vidíme, o čem právě 
někdo přemýšlí, čím se zabývá. Ostat- 
ním dovolujeme podobně nakouknout 
do našich aktivit. Tato voyeurská a zá- 
roveň exhibicionistická utilitka uvol- 
ňuje strach z pozorování a z bezpeč- 
nosti na síti. Sdílení a otevření se 
celému světu přes tento nástroj mů- 
že být skutečně vysvobozujícím zážit- 
kem. Proč se vlastně na Internetu sty- 
dět a skrývat? Proč neukázat celému 
světu, co se děje v naší schránce a na 
našem počítači? 


Symfonie z klikání 
a smyslné myši 

Cílem podobných projektů je nejen 
přeměnit každodenní rutinu a běžnou 
interakci s počítačem na zajímavý zá- 
žitek, ale také zprostředkovat pocit 


, í Irt:-. I i^Mním v... 


CLICK5 


1E3 





EU SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2003 











propojení a jakési kolektivní existen- 
ce, která tím na síti vzniká. Možná 
nejzajímavější z těchto podivných 
experimentů s myší je proto Clicks 
& Clicks_LiveMixer! (liluj), který 
jednotlivým uživatelům umožňuje sly- 
šet, jak právě někdo někde kliká. Ten- 
to nástroj umožňuje slyšet on-line 
klikání myší po celém světě (každý 
si může nastavit tón a délku svého 
kliku). Poslouchat globální klikání je 
samo o sobě prapodivná záležitost, 
navíc toto sdílení nabývá formy sku- 
tečné klikací symfonie nebo DJingu. 

Všechny tyto projekty umocňují záži- 
tek kolektivního vědomí a společné akti- 
vity na planetě, umožňují nám prožít 
naši osamocenou existenci před počíta- 
čem jako součást většího celku. Nebo 
možná jen jakéhosi myšího spiknutí. 

Zajímavý „myšf nápad dostal 
Koert van Mensvoort z Holandska. Za- 
tímco výše zmíněné projekty se klikání 
snaží přetavit na performanci, Koert 
van Mensvoort se snaží rozšířit samot- 
nou zkušenost ovládání a dokázat, že 
obyčejná myš se snadno naučí i mno- 
hem víc. Jeden z jeho nejzajímavějších 
projektů Cursorpredictor (EUnZEZH) 
se například snaží předpovídat chová- 
ní myši po obrazovce. Aplikace by tak 
mohla „vědět“, kam chceme kliknout, 
případně to za nás i udělat. 

V jeho dalším projektu Active Cur- 
sor (umná) se pohyby myši mění 
na hlazení, čímž interakce nabývá 
mnohem intenzivnějších a různoro- 
dějších podob. Mensvoortův „aktivní 
kurzor“ je skutečně revoluční nápad, 



Díky aktivnímu kurzoru „cítíte" 
strukturu plochy pod svou myší. 
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který umožňuje nový typ interakce 
s objektem na ploše. Místo klikání se 
kurzor s objektem mazlí, různě se ho 
dotýká, klouže po něm, vchází dovnitř 
a ztrácí se, aby se pak znovu někde 
vynořil. Tyto aktivní kurzory nám 
umožňují prožít si obrázek nebo ob- 
sah na stránce mnohem tělesnějším 
způsobem, než zprostředkuje pouhý 
zrak. Projekt aktivní myši dokazuje, 
že jsme brouzdání po Internetu a po 
ploše příliš spojili s vizuálními vjemy 
a že je možné tyto zážitky převést na 
haptické vjemy. Logika podobných 
kurzorů je jednoduchá - místo „What 
You See Is What You Geť slibuje 
Koert van Mensvoort „What You See 
Is What You Feel“ (viz jeho B21). 

Pocitovou a smyslovou zkušenost 
s pohybem myši si můžeme vyzkou- 
šet na modelech, jako je lepicí kurzor 
(inamn), a také na malých banne- 
rech. Stránky, které umožňují podob- 
nou interakci s myší, se stávají nejen 
vícerozměrnými, ale také smyslnými. 
Dobře si to můžeme uvědomit u ero- 
tického obrázku, který Mensvoort 
uvádí jako příklad. Je jasné, že budou- 
cí použití této technologie pro erotic- 
ký průmysl na Internetu může způso- 
bit revoluci, a je zvláštní, že to ještě 
nikoho nenapadlo. Smyslné kurzory 
ovšem nabízejí mnohem víc. Je to sku- 
tečné synestetické cvičení, v kterém 
nejen vidíme, ale také cítíme měkkost 
nebo tvrdost obrázků, a hlavně si uvě- 
domujeme zapojení většího počtu na- 
šich smyslů. 

Umělecký desktop 

Kdo má pořádek v sobě, nepotřebu- 
je uklízet kolem. Možná ze stejného 
důvodu se také tvrdí, že kreativní li- 
dé kolem sebe vytvářejí hrozný chaos. 
V každém případě to platí nejen o by- 
tech a domovech, ale v stále větší mí- 
ře o „virtuálním domovu“ — deskto- 
pech různých internetových umělců. 

Z nechuti uklízet svoji plochu se v po- 
lovině 90. let dokonce zrodila nová 
umělecká disciplína: desktopová per- 
formance, kterou zorganizoval Alexei 
Shulgin. Shulgin vyzval umělce, aby 
mu posílali screenshoty svých ploch, 
a ty pak vystavil na webu projektu 
Desktop is (DHEIl). Některé plochy 
jsou jednoduše „realistické“ a ukazují 
skutečný stav desktopu daného uživa- 
tele, jiné jsou ovšem kreativní, proto- 
že umělec uspořádal ikonky a okna na 



ploše do různých tvarů. Najdou se i se- 
bereferenční díla, jako je proslulý desk- 
top Natalie Bookchin (h*n=hj=1:i™i) 
nebo dokonce autoportréty (např. 
Andrej Tisma — EXZZlXinniI). Desk- 
top oví umělci jednoduše zachytili po- 
mocí svých ploch celé dějiny umění, od 
renesančních portrétů po avantgardní 
koláže, abstraktní umění a dokonce 
pop art. Možná největším desktopo- 
vým bordelářem je pak Garnet Hertz 
a jeho avantgardní plochy, které zvlášt- 
ním způsobem zrcadlí celý svět, hlavně 
jeho konzumní a přesycenou podobu 
v inflaci značek a zboží (EEEHIX3). 

V těchto projektech pochopíme, 
že plocha se stala skutečným obrazem 
a zrcadlem našeho života a že přítom- 
nost a uspořádání ikon, souborů 
a dalších věcí na ploše není pouhým 
důsledkem naší každodenní interakce 
s počítačem. Jako odpověď na původ- 
ní Shulginův nápad vznikl projekt 
Deskswap (EsnXZO), který se tuto 
myšlenku snaží ještě více zdůraznit. 
Deskswap umožňuje komunitě uživa- 
telů sdílet screensavery v podobě 


Odkazy 

aktkur — www.koert.com/work/activecursor 
autoportrét — www.easylíf e.org/desktop/desktops/tisma.jpg 
bordelář — www.conceptlab.com/desktop 
deskswap — www.deskswap.com 
desktop — www.easylife.org/desktop 
kup — www.coin-operated.com/projects/clipit.html 
krokoměr — www.modometer.com 
lepkur — www.koert.com/work/stickybutton.htm 
Hi — www.mousemiles.net 

mixer — www.coin-operated.com/projects/clicks.html 
§pEDvíDAfi — www.koert.com/work/cursorpredictor 
sebereference — jupiter.ucsd.edu/~bookchin/Desktop.html 
stopy — www.coin-operated.com/projects/mousetraces.html 
subverzita — www.coin-operated.com/ds 


obrázků vlastních ploch. Tento, dá se 
říct, velmi intimní aspekt našeho sou- 
žití s počítačem - vzhled plochy - je 
pak distribuován dalším uživatelům 
a nám se nabízí možnost podívat se 
na plochu někoho jiného. Plocha se 
tím stala nejen uměleckým médiem 
a „plátnem 41 dnešní doby, ale také 
prvním příkladem uměleckého použití 
peer-to-peer technologií. ■ 

Denisa Kera, 
denisa. kera@autor. softnov. cz 
(autorka je publicistka, přednáší teo- 
rii nových médií na FF UK a FHS UK, 
zajímá se o digitální umění) 



Koert van Mensvoort zkouší odhad- 
nout, kam máte se svou myší namí- 
řeno. 
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Unix za miliardu dolarů 

_ — spor SCO versus IBM 


Když se v USA začnou 
soudit dvě firmy, větši- 
nou není důvod věno- 
vat tomu příliš velkou 
pozornost. Ve Státech 
jsou ostatně spory me- 
zi korporacemi na den- 
ním pořádku. Avšak 
spor, o kterém pojed- 
nává tento článek, je 
v mnoha ohledech výji- 
mečný. Nejde jen 
o onu těžko představi- 
telnou jednu miliardu 
amerických dolarů 
odškodného, kterou 
SCO na „Velké modré" 
požaduje. Důležitější 
je, že výsledek tohoto 
sporu může mít značný 
dopad na vývoj 
celého IT průmyslu. 
O co tady jde? 

Společnost SCO Group (dříve Caldera 
International) podala 6. března 2003 
ke státnímu soudu v Utahu žalobu 
na firmu IBM. Předmětem žaloby je 
„zpronevěra obchodního tajemství, 
nekalá hospodářská soutěž a poruše- 
ní podmínek uzavřené smlouvy Ža- 
lobce se domnívá, že „společnost IBM 
vyvíjela soustředěné úsilí vedoucí ke 
zničení ekonomické hodnoty Unixu, 
zejména Unixu na procesorech Intel, 
za účelem zvýšení zisku linuxových 
služeb IBM“. Tolik žaloba. 

Celý případ vychází z téměř dva- 
cet let staré smlouvy. V roce 1985 uza- 
vřela IBM licenční ujednání o využití 
kódu Unixu ve svém chystaném ope- 
račním systému AIX s tehdejším ma- 
jitelem práv k operačnímu systému 
Unix, firmou AT8T. Smlouva obsaho- 
vala podmínku utajení a zakazovala 
neautorizované šíření kódu Unixu ne- 
bo jeho převod. 

SCO o deset let později koupila od 
Novellu (který mezi tím získal OS Unix 
od AT&T) práva na Unix a UnixWare 
včetně zdrojového kódu, dokumenta- 


ce, kontraktů, licencí a dalších práv. 
Právě tato „další práva“ měla být ze 
strany IBM porušena podporou Linu- 
xu. SCO se za ně domáhá odškodně- 
ní ve výši nejméně jedné miliardy 
amerických dolarů. SCO vyzvala IBM 
k ukončení všech aktivit vedoucích 
k poškozování práv SCO a dala jí do- 
konce ultimatum o délce 100 dní. Po- 
kud IBM podmínky dopisu nesplní, 
SCO jí zruší unixovou licenci pro ope- 
rační systém AIX. Z toho plyne, že 
spor se nevede jen o Linux (jak se 
zpravidla tvrdí v médiích), ale dotý- 
ká se i operačního systému AIX, jenž 
IBM vyrábí. 

Pořád se něco děje 

Ať už sleduje tímto jednáním jakékoli 
cíle, SCO má zjevně zájem na mediali- 
zaci celé pře, takže není nouze o zají- 
mavosti, které přímo či nepřímo se 
soudním sporem souvisejí. V polovině 
května tak například rozeslala SCO 
varování vybraným komerčním uživa- 
telům Linuxu. V dopise uvádí, že do 
vyřešení všech právních aspektů sou- 
visejících s Linuxem jim doporučuje 
zdržet se používání tohoto operačního 
systému. 

15. května zastavila SCO prodej 
veškerého softwaru založeného na Li- 
nuxu (SCO Linux Server/UnitedLinux). 
Vzhledem k podílu SCO na trhu to si- 
ce není žádná převratná zpráva, ale 
firma tak vydala další signál o tom, 
že se soudní pře s IBM stává jejím 
„životním 41 sporem. Důvody pozasta- 
vení prodeje linuxových produktů 
jsou záhadné, neboť SCO jako majitel 
autorských práv by v žádném případě 
sama nebyla výsledkem soudní pře 
postižena. 


Nikdo jiný SCO zatím nenásledo- 
val a prodej linuxových produktů 
nepozastavil ani neomezil. Události 
naopak vyvolaly nervozitu i mezi part- 
nery SCO. Představitelé partnerských 
organizací (SuSE, Turbolinux a Con- 
nectiva) vydali prohlášení, že musí 
své vztahy s SCO přehodnotit. Před- 
stavitelé německé společnosti SuSE 
se dokonce nechali slyšet, že v rámci 
vývoj ářské smlouvy s SCO mají uza- 
vřenu dohodu o křížovém licencování 
technologií, a jsou tedy před podob- 
ným soudním sporem chráněni. SCO 
jejich tvrzení odmítá. 

Co tím sledují? 

Protože pravděpodobnost, že by SCO 
soudní spor s IBM vyhrála, se zdá být 
velice nízká, vyvstává logicky otázka, 
co SCO celou věcí sleduje. Časté jsou 
dohady o tom, že firma nemá dosta- 
tečné zdroje na další aktivity a soud- 
ní pří hodlá buď získat nějaké peníze, 
nebo najít kupce. Spekuluje se do- 
konce o akvizici SCO žalovanou stra- 
nou, tedy společností IBM. IBM by 
tím však mnoho nezískala, neboť za- 
staralé operační systémy SCO již ne- 
jsou v módě a IBM má vlastní pro- 
duktovou řadu. Navíc investovala 
v posledních letech do Linuxu mno- 
ho finančních prostředků (zhruba 
5 miliard dolarů). 

Další zajímavá zpráva a zdroj pro 
mnoho dohadů přichází 19. května. 
Společnost Microsoft od SCO licenco- 
vala práva na operační systém Unix. 
Tato zpráva pochopitelně vyvolala 
rozruch v linuxové komunitě, jež vidí 
v každém kroku Microsoftu snahu Li- 
nux poškodit. Beakce se různily. Obje- 
vily se například dohady, že Microsoft 


neoprávněně použil ve svých projek- 
tech části zdrojového kódu Linuxu ne- 
bo jiného operačním systému unixo- 
vého typu, a Unix licencoval proto, 
aby do budoucna zabránil podobné- 
mu soudnímu sporu. Daleko pravdě- 
podobněji zní názor, že Microsoft 
chce tímto krokem doplnit finanční 
prostředky společnosti SCO, aby svůj 
boj s IBM, jedním z hlavních konku- 
rentů Microsoftu, dovedla do konce. 
Není vyloučeno ani to, že se Microsoft 
chystá SCO převzít, a dostat se tak do 
zajímavé pozice, kdy by od něj ostatní 
konkurenti na trhu operačních systé- 
mů museli kupovat pravidelné licence 
na použití Linuxu. Možná Microsoft 
připravuje svoji vlastní distribuci Li- 
nuxu a chce si její čistotu zajistit li- 
cenčním právy k Unixu. 

Kdo ví? Podle mého názoru je dů- 
vod mnohem prozaičtější: programo- 
vý balík Microsoft Windows Services 
for Unix. Nicméně zpět k faktům 
a událostem. 

Protiútok 

Zajímavý obrat v celém sporu nastal 
po zveřejnění tiskové zprávy společ- 
nosti Novell. Ta začíná větou: „Aby- 
chom bránili naše zájmy ve vývoji slu- 
žeb na platformě Linux... 44 . Novell 
v tiskové zprávě zpochybňuje tvrzení 
o tom, že kontrakt s SCO z roku 1995 
obsahuje převod autorských a paten- 
tových práv k Unixu. Dále vyzval SCO, 
aby podložila svá tvrzení o tom, že Li- 
nux obsahuje fragmenty kódu z Uni- 
xu. Přestože součástí tiskové zprávy 
je i osobní dopis Jacka Messmana, 
CEO Novellu, Darlu McBrideovi, vý- 
konnému řediteli SCO Group, začína- 
jící oslovením „Dear Darl 44 , její celko- 


Reference 

www.sco.com/scosource/complaint3.06.03.html — kompletní text Žaloby 
ir.sco.com/ReleaseDetail.cfm?ReleaselD= 103273 — tisková zpráva k Žalobě 
www.sco.com/scosource/letter_to_linux_customers.html — dopis zákazníkům SCO 
www.novell.com/news/press/archive/2003/05/pr03033.html — tisková zpráva Novel lu 
www.linuxtag.org/2003/de/press/releases.xsp7ids3 — tisková zpráva sdružení UnuxTag 
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vé vyznění je vůči žalující straně dost 
tvrdé. 

Největší ztrátu zaznamenalo SCO 
v Německu, kde dopis, který SCO po- 
slala svým zákazníkům, vyvolal doslo- 
va bouři nevole. Sdružení IinuxTag 
podalo k soudu návrh na předběžné 
opatření, které by společnosti SCO 
znemožnilo šířit informace o tom, že 
by používání Linuxu mohlo být nele- 
gální, pokud tyto informace nedoká- 
že. SCO si tak v Německu mohla vy- 
brat: buď zveřejní své důkazy (pokud 
nějaké má) ještě před přelíčením 
s IBM, nebo ukončí v této zemi veške- 
ré útoky na Linux. Národní pobočka 
zřejmě po poradě s mateřskou společ- 
ností veškeré své aktivity ukončila 
a později dokonce pozastavila i pro- 
voz svého webového serveru. 

Sdružení LinuxTag správně pocho- 
pilo, že i kdyby SCO přišla s důkazem, 
že součástí Linuxu je kód nelegálně 
zkopírovaný z Unixu, nemělo by to na 
jeho další vývoj žádný vliv. Už kvůli 
tomu, že SCO, jakožto člen sdružení 
UnitedLinux, distribuovala linuxové 
jádro pod licencí GNU GPL, čímž dala 
sama příležitost ostatním, aby pod 
stejnou licencí Linux šířili dále, a to 
i v modifikované podobě. Je to názor- 
ná ukázka síly licence GNU GPL, ne- 
boť pokud se autor programu vyda- 
ného pod touto licencí rozhodne 
distribuovat další verze svého soft- 
waru pod jinou licencí, vždy může 
komunita využít starších verzí pro 
další vývoj. 

SCO: neukážu 

Které části Linuxu se spor týká? Ža- 
lobce není bohužel ochoten tuto in- 
formaci poskytnout. SCO, stejně jako 
většina uživatelů operačního systému 
Linux, nerozlišuje nebo nechápe roz- 
díl mezi linuxovým jádrem (opravdo- 
vým Linuxem) a linuxovými distribu- 
cemi. Iinuxová distribuce kromě 
samotného jádra obsahuje také sadu 
programů, z nichž velká část je sou- 
částí projektu GNU. Je obtížné speku- 
lovat nad tím, zda se části, kterých se 
soudní spor týká, nacházejí spíše v li- 
nuxovém jádře, nebo v doprovodných 
utilitách. 

Společnost SCO sice nedávno na- 
bídla, že vybraným specialistům uká- 
že vybrané části kódu, kterých se spor 
dotýká, ale většina specialistů tuto 
nabídku odmítla, neboť byla vázána 
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na podpis smlouvy o mlčenlivosti 
(NDA) s velmi neobvyklými podmínka- 
mi. Autor Linuxu, Iinus Torvalds, se 
k otázce, zda bude sám zkoumat zdro- 
jové kódy, vyjádřil taktéž odmítavě. 


V čem je problém? 

Odhlédneme-li od probíhajícího spo- 
ru, je zásadním problémem systém 
vývoje Linuxu, který je dlouhodobě 
neudržitelný. Linux se vyvíjí tak, že 
ani jeho hlavní vývojář, Iinus Tor- 
valds, není schopen zpětně označit 
autora libovolné části kódu. Celé linu- 
xové jádro je sice šířeno za podmínek 
licence GNU GPL, ale pokud se někte- 
rý z jeho vývojářů např. ve své profe- 
sionální praxi mohl seznámit se zdro- 
jovými kódy Unixu a tyto kódy posléze 
nechal zařadit do linuxového jádra 
pod licencí GNU GPL, jistě tím porušil 
práva majitele copyrightu k původním 
zdrojovým textům (teď nebudeme 
spekulovat o tom, zda se to stalo a je- 
li tímto majitelem Novell nebo SCO). 

Soudní spor poukazuje na prozře- 
telnost Richarda Stallmana, zaklada- 
tele projektu GNU a celého konceptu 
svobodného softwaru. V projektu GNU 
totiž platí pravidlo, že jakákoli část 
kódu větší než malá musí být dopro- 
vázena tzv. „copyright assignmen- 
tem“, tedy jakýmsi prohlášením au- 
tora kódu o autorství a souhlasem 
s tím, aby se organizace zastřešující 
projekt GNU - tedy Free Software 
Foundation - stala majitelem autor- 
ských práv, a mohla tak autora a ce- 
lou komunitu v případném soudním 
sporu účinně bránit. Stejnou politiku 
použití cizích zdrojových kódů má 
i vývojový tým kolem kancelářského 
balíku OpenOffice.org. V Linuxu (v li- 
nuxovém jádře) bohužel nic takového 
nefunguje. Zatím. ■ 

Pavel Janík, 
pavel.janik@autor.softnov. cz 
(autor je nezávislým konzultantem 
a vedoucím projektu lokalizace 
OpenOffice.org) 


Máme vše co potřebujete 
a za skvělé ceny 


TNTracIe 


Součást obchodní sítě COMPUTERPLANET 
Navštivte náš shop v České republice na http://www.tntrade.cz či 
ve Slovenské republice na http://www.tntrade.sk nebo přímo se 
zastavte u nás v našich skladech a přesvědčte se sami. Nenabízí- 
me jen skvělé ceny, ale i záruku silné a perspektivní mezinárodní 
společnosti. Rozhodnutí je jen na Vás. Chceme být Vašimi part- 
nery, dejte nám šanci a zkuste si svého nového dodavatele. 


Dnes představujeme 


PRIMECOOLER 



Kompletní 
sortiment 
chladičů a větráčků 
■ velmi tichém prove- 
dení s vysokou spo- 
lehlivostí. Najdete u 
nás v nabídce chladiče 
procesorů, samostatné větráčky, 
chladiče pevných disků, chladiče čipsetů 
a grafických karet této skvělé značky. Takže zkuste PRIMECOOLER ! 

DAISY-TECH [flH l 

c a iv j íí ruin-i. muhez 

MP3 přehrávače, digitální fotoaparáty, digitální diktafony, Web kamery a to 
i v provedení vše v jednom za nejlepší ceny na trhu. V porovnání s konkurencí 
nabízí lepší kvalitu, standard evropské výroby, skvělou cenu. Zkuste !!! 




DATASTOR 

Největší výrobce externích boxů pro 2,5", 3,5" a 5,25' 
zařízení, tedy streamery, pevné disky, vypalovačky, MO a 
další přes paralelní port, PCMCIA, USB 1.1 a USB 2.0, 

FireWire, SerialATA a další u nás za neuvěřitelné ceny/^g 

ENERMAX 

Špičkové zdroje až 800W, větráčky s plynulou ruční A 

regulací, PC skříně, zkrátka vše od této superznačky ,^505* . — 




MAJESTY 

Bohatý sortiment příslušenství k počítačům od podložek pod 
myši, přes joysticky, myši, až po stojany pod tiskárny a faxy. 

#ITAN 

Kdo by neznal jednoho z nejlep- 
ších výrobců chladičů a větráčků na světě, ale jedinně u nás za nejlepší ceny, 
-K» jrájjrio ze skladu a v sortimentu, který jinde nenajdete. Tak se zkuste projít 
Habídkou autorizovaného distributora. Skladem na 200.000ks větráčků. 

THE RM ALTAKE_ 

Za tři roky být jedním z nejlepších na světě, to umí jen 
THERMALTAKE. Nyní Vám nabízí skvělé větráčky a chladi- 
če, osvětlení, počítačové skříně, supertiché zdroje a spoustu 
dalších zajímavostí pro ty, co chtějí být "cool" 

VIPOWER 



ZALMAN 


AKASA 

lejlepší nabídka kvalit- 
Iních kulatých kabelů na 
trhu - různé délky, růz- 
né provedení 

ACECAD 

Kvalitní tablety od re- 
novovaného výrobce 
ARCTIC SILVER 
Špičkové stříbrné 
pasty a lepidla pro 
přenos tepla 
^ BLUETAKE 
— Bluetooth a wifi 

i- u produkty od reno- 
AlJV mované značky 

- i k mobilům, tisk. 
I * CASETEK, CFI 
.Špičkové počítačové skří- 
1 ně pro Vaše servery, 
stanice, přenosné PC, 
SCSI věže a boxy v libo- 
volné konfiguraci. 

COOLERMATE 

Svítící větráčky s kruh. katod., 
LAZER Led svítící prvky a pásy 
CIRQUE 
Touchpady - ovlád. PC prstem, 
znáte z NTB, my nabízíme víc 
CREMAX 
Výměnné rámečky s monitoro- 
vacím LCD panelem, diagnosti- 
kou a alarmy. RAID moduly a 
systémy a další zajímavosti. 

DELTA 

Špičkový výrobce větráčků 

FENTON 

Zálohovací zdroje 

GLOBALWIN 

Procesorové větráčky 

JPC 

USB a FireWire, příslušenství 
pro PALM, Visor, HP, 

KEYSONIC 

hliníkové myši !!! 

KINYO 

reproduktory a subwoofery 
LANPOWER 
invertory, krásných 220V ve 
Vašem autě či náklaďáku 

LIÁN LI 

to nejlepší ve světě hliník.skříní 
MACPOWER 
skvělé 5,25" panely s 8 teplot- 
ními čidly a komplet.monit. 
externí boxy, zálohování SIM 
RAIDSONIC 
USB 2.0, Firewire v 5,25" 
i v modré či černé barvě !!! 
Systém řízení větráčků 


Nejrychlejší výměnné rámečky VIPOWER od TNTRADE za nejlepší 
ceny běžně skladem, provedení i v černé a stříbrné barvě, v hliníku. 
“ Kupujte variantu PRO !!!, která je osazena kvalitnějším větráčky s 
“ * hlučrjostL. jen 19dBA. Nabízíme i řadu periferií např. jak výměnný 
/ — rámeček připojit externě. Poraďte se s odborníky !!! 

» Q di Převrat na trhu 

T chlazení pro náročné 

určitě znamenají chladiče 

Stačí se na ně podívat a je Vám hned jasné, že jsou o něčem 
jiném. Možnost až 120mm větráčků na chladiči a to i v duál 
provedení, špičkový pasiv o generaci napřed, v ceně plynulá 
regulace, no prostě není co dodat. Maximální výkon, extrémní 
ticho, to je ZALMAN. Nabízíme i chladiče grafik, čipů, extrémně 
tiché zdroje. Chceš skujpčně to nejlepší, přijď se podívat. 

HLJ0 PAME DEALERY 


K vybraným chladičům si pouze u nás můžete zakoupit špičkovou stříbrnou 
pastu ARCTIC SILVER (U.S.A) v ceně 699,- Kč bez DPH za neuvěřitelných 200,- Kč !!! 


e-shop 

24 hodin denně 
i pro prodejce 

Česká republika 

www.tntrade.cz 

Slovenská republika 

www.tntrade.sk 

Popisy, informace, ceny, 
články, představení novinek, 
kompletní ceníky 


HRADEC KRÁLOVÉ 


PRAHA 


BANSKÁ BYSTRICA 


TN TRADE spol.s.r.o. 


TN TRADE spol.s.r.o. 


TN TRADE spol.s.r.o. 


Myslivečkova 846 


Oblast ČERNÝ MOST 


Rudlovská cesta 85, 


500 02 Hradec Králové 


OTEVÍRÁME V ZÁŘÍ !!! 


974 01 Banská Bystrica 


Tel: 495800720, Fax: 495800729 


Připravte se !!! 


Tel: 484144416 , Fax: 484144660 


E-mail: info@tntrade.cz 


Pouze pro osobní odběr. 


E-mail: tntrade@tntrade.sk 


Otevřeno: PO - PÁ 8.00 -16.00 


Zásilkovou službu ČR poskytuje 


Otevřeno: PO - PÁ 9.00 -15.30 


Dodáváme i na dobírku přepravní 


centrála Hradec Králové 


Dodáváme i na dobírku přepravní 


službou PPL do 24 hodin (v ČR) 


- viz kontakty vlevo 


službou či spěšninou.(v SR) 



Ceny bez DPH. Změna cen vyhrazena. 
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Mobil slaví dvacetiny 


Svět se zrychluje. Zatímco krystalku si 
pamatuje můj osmdesátiletý tatínek, 
nástup televize i kazeťáku pamatuji 
z dětství sám, poěítaě potom z dospě- 
losti. I tak se zdá neuvěřitelné, že di- 
gitální hraěiěka, kterou má dnes snad 
každý přišitou k uchu, slaví dvacáté 
narozeniny. 

Původně jim posměváčci přezdí- 
vali cihla a oprávněně — první mobily 
byly tak velké, že v případě přepadení 
jimi bylo možné útočníka zabít. Vůbec 
první mobil, kterým byla Motorola 
DynaTAX 8000X, měřil 32 cm, a stál 
dnes těžko uvěřitelných 3.995 dolarů. 
Patnáctiletý výzkum tehdy Motorolu 
přišel na 100 milionů dolarů. První 
funkční mobilní telefon se objevil 
v dílnách Motoroly již v roce 1973; 
nejdříve existovalo hned pět proto- 
typů, a tak se vývojáři museli sejít 
v hospodě, kde u několika řízných 
drinků vybrali ten jediný pravý. Mezi 
sebou mu říkali krabice od bot a trva- 
lo to dalších deset let, než se podařilo 
prototyp dohýěkat do něčeho, s čím si 
firma troufla přijít na trh. Rudy Krol- 
lop, dnes 73letý děda a tehdy šéf prá- 
vě vzniklého oddělení vývoje mobil- 
ních telefonů, vzpomíná, že se tehdy 
považovali za vizionáře, ale ani v nej- 
bujnějších snech si nikdo z nich nedo- 
kázal představit dnešní saturaci trhu. 

Za otce mobilních telefonů je po- 
važován Martin Co oper, kterého tehdy 
většina lidí považovala za blázna. O to 
odlišnější je situace dnes. Z pověstné 
cihly, která zvonila jako klasický tele- 
fon, jsou v našich rukách dnes stogra- 
mové krabičky, které zvládnou i Beet- 
hovenovu sonátu, pyšní se barevným 
displejem a vedle her, surfování po 
Internetu nebo snímání a posílání fo- 
tografií snad slouží jako telefony jen 
omylem. 

Samotná čísla jsou ohromující: 
v minulém roce bylo po světě prodá- 
no 423 milionů mobilních telefonů 
a odhaduje se, že kolem 1 miliardy li- 
dí má v kapse tento přístroj, což zna- 
mená téměř každý šestý člověk na ze- 


měkouli. V Evropě je nasycení ještě 
mnohem větší a dosahuje 80 procent. 
Ve Spojených státech lidé milují své 
mobily (a jejich levné plány s tisíci mi- 
nutami zdarma) natolik, že 7 milionů 
Američanů každoročně ruší své nor- 
mální telefony. 

Mobilů je už tolik, že ve dvanácti 
amerických státech byly přijaty záko- 
ny regulující jejich používání. Výkon 
a přidané služby mobilních telefonů 
narůstají tak prudce, že se výrobci po- 
čítačů a dalšího hardwaru začínají 
ošívat. 

Pokud bude vývoj pokračovat 
předpokládaným směrem a rychlostí, 
rozšíření mobilů třetí generace je 
opravdu za dveřmi a na novou gene- 
raci „chytrých“ telefonů už nebudeme 
dlouho čekat. Zatím je většina nových 
funkcí zaměřena spíše na zábavu, ale 
už teď je Evropané používají k placení 
účtů i třeba k zaplacení parkovného. 

je zde samozřejmě i několik ne- 
příjemností, od neustálého zvonění 
v restauracích nebo v divadlech až po 
dodnes ne zcela vyřešenou otázku po- 
tenciálně nebezpečné emise elektro- 
magnetických vln. V Japonsku už za- 
číná být nepříjemným problémem 
spamming reklamních SMS, v Ameri- 
ce sice SMS zatím nejsou příliš rozší- 
řené, ale jejich prudký nárůst se oče- 
kává od příštího roku. Nevyžádané 
reklamy po mobilním telefonu jsou si- 
ce v Americe zakázané, ale to platí jen 
pro hlasové zprávy, takže se s rostoucí 
popularitou SMS mají Američané na 
co těšit. A potom je tu samozřejmě 
pornografie, zatím jediná stálice na 
poli internetových výdělků. S rostoucí 
oblibou telefonů přenášejících obraz, 
ať už statický nebo pohyblivý, jsou 
nahé ženy na displeji našeho mobilu 
skutečně za příslovečným rohem. Jak 
zabránit prohlížení podobných obráz- 
ků na mobilech v rukou dětí, je zatím 
ve hvězdách. 

Mobil začíná být i známka movi- 
tosti majitele. Prostřednictvím sester- 
ské firmy Vertu nabídla Nokia sérii te- 


lefonů, které svojí závratnou cenou 
24.000 euro budou sloužit spíše jako 
šperk. Snad právě proto proběhlo 
první představení těchto mobilů na 
pařížské módní přehlídce. Jsou to mo- 
bily postavené na bázi Nokie, vylepše- 
né krabičkou z osmnáctikarátového 
bílého nebo žlutého zlata ěi platiny, 
s displejem ze safírového křišťálu, 
který se svojí tvrdostí blíží diaman- 
tům, a se zvukem, jenž by se svojí 
kvalitou měl podle údajů výrobce blí- 
žit kvalitě Mozartovy symfonie. Firma 
DBTEL z Tajwanu zase nabízí mobil 
posázený diamanty. A tak je zaručeno, 
že si vybere opravdu každý. ■ 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2003 


na co 


m y s I ř ////// magazín 


Tvořivost máme, 
odborníky (zatím) ne 


jsem přesvědčen o tom, že u nás umí- 
me analyticky a tvořivě myslet. Mám 
tím na mysli jednoduše jen skuteč- 
nost, že v Česku na to máme talent. 
Možná vlivem přírodních podmínek, 
možná něčeho úplně jiného a zatím 
nepoznaného, ale je to prostě tak. 
Právě proto mne velmi překvapil sou- 
časný citelný nedostatek dobrých 
softwarových architektů a projekto- 
vých manažerů. 

Je to jasné: talent máme, ale ten 
sám o sobě nestačí. Je třeba nové spe- 
cialisty pro tyto odbornosti nejdříve 
vyškolit! Stejně jako úspěch v kraso- 
bruslení a každém jiném sportu: 10 % 
talentu, 90 % píle. Ukázalo se, že žád- 
ná z našich vysokých škol tyto specia- 
lizace studentům nenabízí. Programo- 
vání se sice obecně učí na některých 
technických a ekonomických vysokých 
školách, ale většinou jen jako doplň- 
kový předmět. Jediným řešením je vy- 
tvoření školy, která bude produkovat 
špičkové a plně konkurenceschopné 
softwarové architekty a projektové 
manažery v oblasti informačních tech- 
nologií. K tomuto cíli mohou v zásadě 
vést tři cesty. 

První a zdánlivě nejschůdnější se 
jeví možnost přesvědčit nějakou zave- 
denou a dobře fungující technickou 
vysokou školu, aby tyto obory vytvoři- 
la a zařadila do svých studijních plá- 
nů. I přes dlouhodobou snahu jsme 
neustále naráželi na problém pravdě- 
podobně spočívající v nedostatečném 
know-how na školách. Finanční situa- 
ce našeho školství je všeobecně zná- 
má a platové podmínky učitelů také. 
Nelze se divit, že těch několik málo 
odborníků, co v této oblasti máme, 
k výuce dalších talentů málo co moti- 
vuje. Je to určitě škoda, navíc v době, 
kdy i stát konečně rozpoznal význam 
informačních technologií pro budouc- 
nost a reagoval vytvořením nového, 
pro tuto oblast tolik důležitého Minis- 
terstva informačních technologií. 

Založení a vznik nové vysoké školy 
je zase výrazně blokován, v zásadě si- 


ce správnými, ale v praxi často špat- 
ně aplikovanými státními ochranný- 
mi a kontrolními mechanismy. Jako 
poslední alternativa pak zbývá poku- 
sit se získat vliv v některé z existují- 
cích soukromých vysokých škol a po- 
žadované studijní obory otevřít právě 
tam. 

Bez ohledu na detaily výsledné- 
ho způsobu řešení se již teď těším na 
první absolventy nejdříve bakalářské- 
ho a následně inženýrského studia. 
Věřím, že v této oblasti jde o jedinou 
správnou cestu. 

Začátkem roku jsem vám něco 
naznačoval o připravovaném albu na- 
ší rockové skupiny, pojmenované pří- 
značně Unicom Group. Sám v ní hraji 
na kytaru a zpívám - je to pro mne 
úžasná relaxace. Tou nej důležitější 
novinkou je, že album je konečně na 
světě! Vzhledem k ohromnému zájmu 
všech našich (již asi deseti) fanynek 
jsme zvolili velmi progresivní obchod- 
ní politiku: až do vyčerpání zásob do- 
stane od nás každý zájemce toto cé- 
déěko zdarma. ■ 
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Syntetická myšlení v IT? 


Matka Příroda - či kdo to byl - nás 
vybavila schopnostmi analytického 
a syntetického myšlení, jejich význam 
a úloha v našem životě se podstatně 
měnily v čase, a tím časem mín ím tisí- 
ciletí. Přírodní národy kdysi začínaly 
s analytickým přístupem ke světu, jak 
o tom svědčí třeba jejich slovní zásoba. 
Například měly samostatná pojmeno- 
vání pro vodu tekoucí v bystřině, stoja- 
tou vodu v tůni, pramen vody ukrytý ve 
stínu ěi pro studánku uprostřed louky, 
ale neměly souborné pojmenování pro 
vodu jako takovou. 

S rozvojem znalostí se však po- 
stupně zaěalo objevovat syntetické 
myšlení, dnes tomu módně říkáme 
holistický - celostní - přístup: z po- 
hledu na oblohu odhadnout celoden- 
ní poěasí, ze vzhledu ělověka urěit 
způsob léěby. Tenhle způsob myšlení 
asi nejvíc propracovali šamani a do 
doby masové výroby tištěných uěebnic 
to byl hlavní způsob předávání po- 
znatků. 

Postupně však došlo k renesanci 
analytického myšlení, které dostalo 
velký impuls zaěátkem novověku. Zro- 
dily se základy souěasné matematiky, 
fyziky a chemie, tyto vědy vyžadovaly 
především analytický přístup k před- 
mětům svého výzkumu. Navíc analy- 
tické popisy se dají mnohem přesněji 
zaznamenávat písmem a předávat „na 
dálku“ bez osobní úěasti původního 
objevitele. 

Postupy, které ělověk při synte- 
tickém myšlení používá, jsou velmi 
obtížně sdělitelné. Od žáka vyžadují 
znaěné úsilí a také přirozený talent. 
Proto se používání analytických me- 
tod rozšířilo i na obory ěi dílěí čin- 
nosti, které dříve obsahovaly výraz- 
nou syntetickou složku. Snaha po 
zjednodušení předávání poznatků tak 
postupně zvyšovala roli analytických 
metod až do souěasné hypertrofované 
podoby. Asi nejvíc to je znát v medicí- 
ně - většina lékařů dnes nedokáže 
bez biochemických testů o diagnóze 
ani přemýšlet. 


Syntetické myšlení potřebuje ur- 
čitou minimální „výpoěetní“ kapaci- 
tu, aby dokázalo konkrétní problém 
úspěšně zpracovat. A to jak kapacitu 
procesní, tak kapacitu paměťovou. 
Člověk, ěi spíše jeho mozek, do toho- 
to procesu totiž zapojuje nejrůznější 
vzpomínky, hledá analogie, vytváří 
podmíněné spoje a ověřuje jejich 
kvalitu ve vztahu k řešenému prob- 
lému. 

Syntetická složka myšlení je u ělo- 
věka neoddělitelná; jen málokterý je- 
dinec byl - ke své škodě - vybaven 
ohromujícím podílem analytického 
myšlení na úkor myšlení syntetického. 
Jsou třeba lidé pamatující si celé tele- 
fonní seznamy. Jejich osudy však ne- 
byly nijak zářné, většinou končili 
v péěi psychiatrů. 

Schopnost nezapomínat je urči- 
tým, byť dílčím doplňkem schopnosti 
syntetizovat poznatky. Když si utřídí- 
me konkrétní informace, ďáblík Syn- 
téza nad nimi vytvoří metastrukturu, 
která „umožňuj e“ zapomenout na de- 
taily, protože jsme schopni si z tohoto 
syntetického metaobrazu - abstrakce 
— odvodit jednotlivosti. Nemusíme 
nosit v paměti všechny vodní toky, 
které jsme v životě viděli, když jsme 
dokázali vytvořit pojem voda. 

Oborem, který od svého začátku 
vyžadoval striktně analytický přístup, 
byla výpočetní technika. Vždyť už 
Charles Babbage svůj slavný stroj po- 
jmenoval analytical machine. Strojové 
instrukce se staly stavebními kameny 
programů, a proto zadání musela být 
analyzována do nej menších detailů. 
Však také dodnes vedle programáto- 
ra existuje funkce analytik. 

I přes některé pokusy vytvořit 
programovací jazyk podporující syn- 
tetické myšlení jsou běžně používané 
programovací jazyky založeny na ele- 
mentárních instrukcích. Dokonce 
i objektově orientované programová- 
ní, budující struktury shora, nakonec 
vyžaduje implementaci procedur slo- 
žených z jednotlivých instrukcí. 


Chemik Kekule se dlouho trápil 
s uspořádáním atomů uhlíku v benze- 
novém jádře. Dlouhé dny strávil ana- 
lýzou podkladů, které pro tento úkol 
sesbíral. A pak se mu najednou obje- 
vilo správné řešení - ve snu - jako 
výsledek podvědomé práce jeho moz- 
ku, jako výsledek zapojení syntetické- 
ho vnímání problému. 

Na podobný problém narazili 
i vědci v oboru umělé inteligence. 
Kontextové jazyky byly prvním poku- 
sem vnést do stroze analytických po- 
stupů alespoň náznak syntetického 
- nebo zčásti celostního - přístupu. 
Jiným takovým pokusem strojově si- 
mulovat lidské myšlení i v jeho synte- 
tické složce jsou neuronové sítě a nut- 
no říci, že pokusem dosti úspěšným. 

Samo organizující se programy 
(k nimž můžeme neuronové sítě ta- 
ké počítat) jsou cestou, jak do infor- 
mačních technologií vnést syntetické 
myšlení. Bylo by ovšem zásadní chy- 
bou domnívat se, že postačujícím 
příznakem syntetického strojového 
myšlení je, že ělověk nechápe ces- 
tu, jakou takový program dospěl ke 
správnému výsledku. Jakmile totiž 
analytická schopnost programu je 
výrazně vyšší než naše analytická 
schopnost, snadno vytvoří výsledek 
námi neuchopitelný. 

Na rozdíl od jiných „zapomenu- 
tých“ technologií však věřím, že dříve 
nebo později se mezi námi vyskytne 
stvoňtel , který počítačové syntetické 
myšlení posune do kvalit srovnatel- 
ných s lidským. I když tím stvoňtelem 
třeba bude počítačový program... ■ 
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Pár myšlenek o spamu 


Krátce před evropským referendem, 
v němž jsme tak slavně zvítězili sami 
nad sebou, došlo - pokud si ještě pa- 
matujete — k drobnému skandálu ko- 
lem tzv. Špidlova spamu. Dostali jej 
přinejmenším všichni uživatelé free- 
mailu na Seznamu, podle novin mož- 
ná i nějací další uživatelé (podle mé- 
ho názoru ne, to byli jen ti, kdo mají 
poštu ze Seznamu přesměrovanou 
jinam a dávno na tuhle skutečnost 
zapomněli). V mailu se patetickým 
stylem psalo, že máme k referendu 
přijít. Celkem rychle vyšlo najevo, že 
nejde o dílo iniciativního záškodníka, 
ale o práci agentury jménem TIV, kte- 
rá je vládou placena. 

Na aféře není podstatné to, že šlo 
o spam - ostatně nešlo, právně vza- 
to má pravdu společnost Seznam.cz, 
když říká, že uživatelé jejího freemai- 
lu odsouhlasili při registraci služby li- 
cenční podmínky, k nimž patří i ob- 
časné zasílání reklamních mailů. Za 
všechno se platí, za kvalitní mailovou 
službu zdarma - a mail od Seznamu 
kvalitní je — například právě příjmem 
reklamy. Zda se to provozovateli vy- 
platí, to je jeho obchodní rozhodnutí; 
od oka bych řekl, že vyplatí. Po této 
stránce je tedy všechno v pořádku. 
Otázkou zůstává několik jiných věcí. 

Za prvé, kdo doopravdy zavinil, že 
k téhle politicky citlivé aféře v mimo- 
řádně citlivou dobu došlo. Za druhé, 
zda šlo skutečně jen o nepřiměřenou 
horlivost, nebo o něco horšího. Pode- 
psat dopis jménem předsedy vlády 
není žádná legrace: buď to Úřad vlá- 
dy agentuře TIV předem autorizoval 
a teď zapírá, což by nebylo pěkné, ne- 
bo to dotyčná agentura udělala oprav- 
du o své vůli, a pak je to na jinačí dů- 
sledky než jen na omluvu. Za třetí, 
zda celá aféra nějak ovlivnila voliče. 

To bohužel nepůjde zjistit, ale zajíma- 
vé by to rozhodně bylo. A za čtvrté, 
kolik peněz z kapes daňových poplat- 
níků celá taškařice stála. 

Přesto však „Špidlův spam“ přitá- 
hl pozornost veřejnosti k fenoménu 


nevyžádané elektronické pošty jako 
máloco jiného. Dostal se koneckonců 
na první stránky deníků, což se u nás 
Internetu povedlo naposledy před 
dvěma lety, když jeden redaktor lido- 
vek mylně pochopil situaci a napsal, 
že čeští kryptologové zcela zničili sy- 
stém elektronického podpisu. O spa- 
mu se začalo znovu hovořit. A lidé si 
také začali více všímat, co jim vlastně 
chodí do schránky. 

Nevím, jak jste na tom vy. Nám 
v redakci teď kvůli technické údržbě 
pár dní nefungoval síťový protispamo- 
vý filtr, takže jsem měl příležitost udě- 
lat si malou statistiku. Zdá se, že na 
jednu normální mailovou zprávu do- 
stávám dnes tak dva sparný, čili spam 
tvoří 65 % toho, co mi přijde. Podle 
statistik Microsoftu roste počet spa- 
mů o 18 % ročně. S tím je potřeba ně- 
co rázného udělat, jinak e-mail jako 
komunikační prostředek ztratí za pár 
let smysl. V oblasti blokování spamu 
se tak otvírá obrovský trh, na němž 
patrně nejvíc zkusí urvat právě Micro- 
soft, ale je tu zatím prostor i pro ma- 
lé nezávislé výrobce. V zásadě by mě- 
lo jít o analogii trhu antivirů, ovšem 
s tím podstatným rozdílem, že spam- 
meři budou v boji s blokádami určitě 
vynalézavější a agresivnější než autoři 
virů. Těm jde totiž jen o pochybnou 
zábavu, kdežto spammerům o peníze. 
A navíc - pokud se spam dostane pod 
tlak v mailu, pořád se ještě může pře- 
sunout na SMS a do oblasti instant 
messagingu. 

jak se dá vůbec proti spamu tech- 
nicky bojovat? Prozatím se pracuje 
hlavně s blacklisty a s hledáním klíčo- 
vých slov jako zdarma, nabídka, úspo- 
ra, zvětšit... Tahle metoda funguje 
čím dál tím méně, protože je statická 
— spammeři jí mohou čelit jinou for- 
mulací svých mailů a střídáním adres 
odesilatele. Vypadá to, že časem ne- 
vyhnutelně přejdeme od blacklistů 
k whitelistům, že tedy nebudeme své- 
mu poštovnímu programu sdělovat ja- 
ko dosud, od koho poštu dostávat 


nechceme, ale naopak — od koho 
chceme. Všechno ostatní půjde do 
koše. 

Bili Gates nedávno načrtl technic- 
kou strategii, kterou chce proti spa- 
mu použít Microsoft. Jednou z mož- 
ností je přinutit počítač odesilatele 
provést nějaký velmi komplikovaný 
výpočet jako podmínku či důsledek 
toho, že příjemce jeho mail otevřel. 
Výpočet na pár vteřit zatíží počítač. 
Když pošle spammer zásilku na sto 
tisíc adres, bude to pár vteřin krát 
sto tisíc. Jinou možností je přebudo- 
vat celý systém mailu tak, aby odesi- 
latel povinně za mail platil malou 
částku, přičemž je na příjemci, aby 
rozhodl, zda konkrétnímu odesilateli 
platbu odpustí, či ne. Jsou to zajíma- 
vé nápady. A ještě zajímavější jistě 
budou strategie, jak je obejít. ■ 





SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2003 EJ 


pkoubsky@softnov.cz, je šéfredaktorem časopisu Inside 



magaz 


n 


////// 


na co myslí 






03 

O 


CO 


— 



Projekt bez IT, prosím! 


Pracuji jako projektový vedoucí ve 
velké nadnárodní společnosti. A mám 
před sebou úkol, z něhož nemám ra- 
dost. Přišel mi e-mailem formulář pro 
prioritizaci projektů. Formuláře po- 
sbírá tým, který je rozdělí na projekty, 
jež dostanou podporu a zdroje, a na 
ty ostatní. V poslední době má totiž 
každý spoustu nápadů na různé pro- 
jekty, ale zdroje jsou stále omezené 
a nějak se vybírat musí. Nejkritiětěj- 
ším místem u nás je oddělení IT. Řa- 
da návrhů totiž vyžaduje úpravu sy- 
stémů a aplikací, každý zásah do 
systému má zase rozsáhlé dopady 
a musí se složitě testovat. Takže 
není divu, že si vedení společnosti 
vybírá, kterým projektům kapacity 
vě-novat. A já musím do formuláře 
potvrdit, že nemám žádné požadav- 
ky na naše programátory. 

Od loňského roku sedím v ob- 
chodním oddělení. Během roku jsem 
přišel se třemi nápady (malými pro- 
jekty), které vyžadovaly zapojení ko- 
legů z oddělení IT. Chtěl jsem „kon- 
zolidovať, „koncepčně vyřešiť nebo 
„zlepšit měření “. Každých čtrnáct dní 
jsem se účastnil schůzky, kde se sle- 
duje postup jednotlivých požadavků 
- jak prochází úvodní analýzou, zařa- 
zují se do plánu realizace, procházejí 
vývojem a testováním do pilotního 
provozu, a pak se nasazují do ostrého 
provozu. A průběžně se upravuje plán 
na základě priorit. Tiše jsem sledoval, 
jak se přede mě dostávají požadavky 
jako např. nasazení nového produktu 
(požadavek s vysokou prioritou), od- 
stranění staré chyby (generuje každý 
měsíc spoustu ruční práce) nebo uve- 
dení do souladu se zákonem (nemů- 
žeme fungovat protiprávně). Shrnuto 
a podtrženo - loni se z mých poža- 
davků neimplementoval ani jeden. 
Moje požadavky neměly dostatečnou 
prioritu, jenže vysvětlete to svému 
nadřízenému, když se situace opaku- 
je potřetí. 

Takže sedím nad prioritizaěním 
formulářem, a protože můj projekt 


není úplně nejvyšší business priority , 
píši z existenčních důvodů rovnou do 
kolonky „Nároky na IT“ nulu. Letos 
jsem si vybral projekty, které využijí 
stávající infrastrukturu a funkčnost. 
Žádné nové požadavky. Náš projekt 
dostane zelenou a nejen, že nebude- 
me muset čekat, ale budeme moci 
projekt vůbec realizovat. 

Vzpomínám přitom na dobu před 
deseti lety a dříve, kdy jsem jako pro- 
gramátor nosil lidem z businessu ná- 
pady, jak některé procesy zjednodu- 
šit ěi automatizovat pomocí počítače. 
Setkával jsem se s velmi opatrným 
přístupem (a to ještě jen u těch osví- 
cenějších). Když si na tu dobu vzpo- 
menu, běhá mi trochu mráz po zá- 
dech. Zrovna nedávno jsem v nějakém 
televizním seriálu z dob rozmachu so- 
cialistické společnosti jednu takovou 
kancelář viděl. Vypadaly všechny stej- 
ně. Nábytek, telefony, psací stroje, do- 
konce i popelníky. A těch papírových 
knih a šanonů. Účetnictví, majetek, 
kniha jízd, mzdy, docházka... Brr. Za- 
jímalo by mě, jestli by někdo uměl 
srovnat efektivitu tenkrát a dnes. A co 
je ještě před námi! Jenže dnes se si- 
tuace převrátila. lidé z byznysu zcela 
pochopili přínos a užitečnost infor- 
mačních technologií a chtějí je použí- 
vat všichni, vždy a všude. A IT se tak 
stává úzkým hrdlem. 

Řešení na sebe nedalo dlouho če- 
kat. V naší kanceláři se zastavil pan 
ředitel - čas od času zajde mezi pros- 
tý lid a chce znát upřímně, jak to jde, 
co se nám líbí a co ne. A tak jsem se 
s ním podělil o frustraci ze stávající 
aplikace. Každá malá úprava našich 
kampaní znamená nové programová- 
ní, což je na dlouho, a utíkají nám 
proto zajímavé příležitosti. On se po- 
drbal na bradě a zeptal se: „A dá se to 
koupit?“ „Dá,“ rozlil se úsměv na mojí 
tváři. 

A vypadá to jako možnost pro nás, 
jak z momentální situace ven. Koupit 
hotové řešení. Spočítat přínosy pro- 
jektu a když se vyplatí, koupit si hoto- 


vé řešení na trhu. Tento přístup má 
dvě obrovské výhody: za prvé je fér. 
Řešení se koupí tam, kde se to vypla- 
tí, a investice se vrátí. Druhou výho- 
dou je flexibilita ze strany dodavate- 
le. Bozšiřovat interní tým IT je běh na 
dlouhou trať. Navíc s každým realizo- 
vaným řešením zatěžujete stále stej- 
ný tým dalšími požadavky na údržbu 
a podporu. U dobrého dodavatele by 
neměl být problém, když požadujete 
místo dvou programátorů čtyři (jak 
jsem teď sám zažil). Koupíte si i pod- 
poru. Samozřejmě to musí být stále 
ekonomicky opodstatněné. Toto řeše- 
ní skrývá i nevýhody. Je vhodné spíše 
pro větší zakázky (parametr do naší 
aplikace těžko někdo nezasvěcený do- 
programuje). Ale hlavně — hrozbou 
může být integrace systémů. To by to- 
tiž znamenalo další nároky na IT. ■ 
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Je software spise myšlenka 

než zboží? 



Pavel Janík, pavel.janik@autor.softnov.cz 
(autor je jedním z vývojářů editoru Emacs) 

V komerčním světě je software chápán prvoplánově jako zboží. Koupíte si „krabici" — něco 
hmotného — a myslíte si, že ten software je teď váš a můžete si s ním dělat, co se vám líbí. 
Tak tomu bohužel není. Kupujete si pouze právo užít daný software za velmi přesně specifi- 
kovaných, poměrně restriktivních podmínek (proč bych nemohl software použít i na svém 
druhém počítači?). Nemůžete daný software zkoumat (jaké informace, kam a proč posílá), 
nemůžete se z něj naučit nové věci. Nemůžete jej upravit na míru svým požadavkům nad rá- 
mec přání jeho tvůrce (novinky zaplatíte až v další verzi). Dokonce ani nemáte záruku, natož 
možnost zjistit, zda toto „zboží" neobsahuje vady. Stále si ještě myslíte, že software je spíše 
zboží? Jsou toto typické vlastnosti „zboží"? 

Jednoznačně nikoli. Takové zboží by si snad nikdo, kdo by se mohl vážně a svobodně 
rozhodnout při znalosti všech faktů, nekoupil... 

Software je (či spíše měl by být) podobný myšlence. Měl by být otevřený, dostupný komu- 
koli bez rozdílu. Každý by měl mít možnost seznámit se s tím, jak funguje a samostatně se 
rozhodnout, jestli jej bude používat nebo ne. Každý by měl mít právo si software — ať již za- 
koupený nebo s cenou O Kč — upravit (nejen) pro své potřeby a tyto úpravy dále šířit, neboť 
jedině touto cestou je možné zajistit trvalý a udržitelný rozvoj daného softwaru. 

Funguje to tak i v oblasti poznání, kdy např. článek v prestižním vědeckém časopise je pod- 
mínkou získání vědecké hodnosti a uznání kolegů. Proč by tomu tak nemělo být u softwaru? ■ 


2. 6. 2003, 10:23:52, Zbyšek Hlinka 

A co čarování? 

Programování je něco jako čarování. 
Vzpomeňte třeba na Baltíka. Čáry máry 
fuk, a z ničeho je něco. Lhostejno, že to 
„čáry máry fuk" je obrovsky pracné a je 
třeba se k tomu hodně a hodně naučit. Na- 
víc je při programování zapotřebí hodně, 
ale opravdu hodně myslet. Programátor, 
který nemyslí, nic nenaprogramuje. A k těm 
zárukám — z jakých pohádek znáte, že ča- 
rodějové dávali záruky na svá kouzla? Kaž- 
dý dobrý čaroděj ví, že kouzlo může být 
zkaženo protichůdnými silami. Čarování 
zvané software na tom není jinak. 


3. 6. 2003, 09:22:54, Gentleman 

Co to je za otázku? 

Proč by myšlenka nemohla být zbožím? 
Na počátku každého zboží je přece myš- 
lenka — nehmotný to produkt biologické 
organizované hmoty, vtělený do nějaké 
konkrétní podstaty, zpravidla hmotné. Ku- 
pujeme-li obraz, nekupujeme plátno, rám 
a barvy, ale myšlenku malířovu. Ten hmot- 
ný nosič máme gratis, abychom si myšlen- 
ky mohli odnést. S myšlenkami se dá ob- 
chodovat i bez hmotného nosiče, pokud za 
něj nepovažujeme chvění molekul vzduchu 
při sdělování úžasného nápadu za miliony. 
Hra na ušlechtilost softwaru v nazírání na 
něj jako myšlenky, jíž mrzký byznys znásil- 
ňuje, stejně jako hraní si na svobodný soft- 
ware, patří do arzenálu utopistických před- 
stav. Myšlenka sama o sobě svobodná, 
protože nehledí na naše cíle a záměry, 
lhostejno jaké. 


24. 6. 2003, 23:54:20, Dag 

Co to je za (hloupou) otázku? 

Bez myšlenky by nebylo žádné zboží, 
ani software. Tak je postaven svět. A jak 
lze odpovědět na nejednoznačnou otázku 
„...je něco 'SPÍŠE’ 'něco' než 'něco jiné- 
ho’...? Buď je 'něco' 'něco', nebo 'něco ji- 
ného’"! 
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Je software spise myšlenka 
než zboží? 


Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 

(autor je úředníkem z povolání, mnoho let pracuje s počítači) 

Software je zboží a basta! Když se podívám na software z praktického hlediska, tak mi ne- 
zbude než konstatovat, že je to zboží. Avšak zboží poněkud zvláštní povahy. Proč? Software 
nevidíte, nemůžete ho vlastnit, výrobci za něj odmítají nést zákonné záruky běžné u jiného 
zboží, nikdy nemáte jistotu, že program dělá jen to, co má. Podle mého názoru je software 
jen přímým důsledkem zhmotnění myšlenky. Za software považuji např. komprimační pro- 
gram, stejně jako trny na válci u flašinetu. Použitím obojího něčeho dosáhnete. Ale jen mud- 
rováním nad myšlenkou komprimace nebo způsobem otáčení válce toho moc nezískáte. 

Nikdo mě ještě nepřesvědčil, že ty jedničky a nuly zaznamenané na pevném disku jsou 
právě tím, co jsem si zaplatil. Je to prostě černá díra a nezbude nám, než věřit jinému soft- 
waru, který tvrdí, že to a to je obrázek tety Kateřiny. U jiného zboží si „to“ koupím a fyzicky si 
to ohmatám. 

U softwaru je vám za mrzký peníz propůjčeno právo po určitou dobu jej používat. Licenční 
ujednání se hemží právními nuancemi, výkřiky typu exkluzivní a výhradní právo apod. Když si 
koupíte sekyrku, tak s ní můžete bušit do jakéhokoliv dřeva hlava nehlava. 

Většina lidí chápe, že se musí za chleba v pekárně zaplatit. Ale proč platit za cosi ne- 
hmotného? Výrobci softwaru jsou ochotni ručit tak maximálně za média, na kterých je to jejich 
zboží dodáno. Jejich postavení je ve srovnání s pekaři velmi rozdílné. Pekař ručí za to, že chléb 
se bude dát jíst i druhý den. Analogicky k tomu softwarová firma ručí jen za obal, ve kterém 
je chléb dodán. 

Myšlenka je výsledkem procesu myšlení a přemýšlení. Software je výsledek cílené činnosti 
člověka u počítače. Software je nástroj jako každý jiný. Jeho povaha je poněkud zvláštní, 
zavání to trochu abstrakcí, proto některým lidem činí problém to pochopit. ■ 


9. 6. 2003, 20:26:04, Jan Vaněk 

Dost zvláštní dilema 

Nevím, jestli byl dobrý nápad pokusit se 
nacpat software do dvou termínů starých ti- 
síce let. Nějak mi to připomíná jednu epizo- 
du z knihy R. Feynmana „To snad nemyslí- 
te vážně" — jde tam o to, zda je elektřina 
oheň. Jinak se obávám, že poslední myš- 
lenku, která nebyla zbožím, lze nalézt 
v Altamiře. 


6. 6. 2003, 19:45:43, Pavel Šrubař 

Software je zbožněná myšlenka 

Aby software k něčemu byl, musí obsa- 
hovat myšlenku, jak by se měl chovat, kdy- 
by pořádně fungoval. Reálné programy se 
pak této myšlence více či méně přibližují, 
asi tak jako stíny na stěnách Platonovy jes- 
kyně odrážejí krásu původní ideje. Software 
je jako krásná dívka: nejlepší je na něm ten 
ideál, který představuje, než se ho zmocní 
kramáři a marketinkoví pasáci a sešněrují 
ho pomocí kopyrajtů, přístupových práv 
a zbytečných obalů do podoby tuctového 
zboží. 



6. 6. 2003, 21:59:48, Ivo 

Zboží, zboží, nic než zboží 

Od myšlenky k softwaru je vždycky 
obrovský kus práce: a nikdy nejde jenom 
o kódování (tedy o převod ideje do neumě- 
lého programovacího jazyka), ale i o mar- 
ketink, distribuci... tohle všechno dělá ze 
softwaru zboží, za které se platí. A zdaleka 
nejde jen o komerční software: věděl by 
někdo něco o GPL, kdyby nebylo obrovské 
marketinkové práce Richarda Stallmana 
(a je úplně jedno, jak se jí říká, je to marke- 
tink) a kdyby nebylo lidí, kteří za užívání 
OpenSource Software platí časem, jenž 
věnují jeho shánění, tomu, že se jej naučí 
ovládat a eventuálně si jej uzpůsobí? Takže 
pokud přijmeme definici zboží jako něčeho, 
za co platím, je software zboží. Mimocho- 
dem, právě v možnosti úpravy kódu je OSS 
mnohem podobnější zboží než komerční 
software. Zatímco komerční soft upravovat 
nemohu, OSS ano: stejně jako když si do- 
mů koupím stůl, a pak jej přiříznu tak, aby 
mi pasoval přesně do mého nestandardní- 
ho bytu. 
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Transputer 

— průkopník paralelního komunikačního hardwaru 


Dějiny technologií, stejně jako 
biologická evoluce, znají celou 
řadu pokusů, které ve své době 
vypadaly velice nadějně, ale 
později je hlavní proud vývoje 
jaksi minul. Nemusí jít vždy 
o vyloženě slepé uličky ve sty- 
lu Járy Cimrmana. Tyto techno- 
logie se prostě s odstupem 
času ukázaly být příliš úzce za- 
měřené a pro masové použití 
příliš náročné a sofistikované. 
Přesto (nebo právě proto) mají 
mnohé dodnes svůj půvab. 

Jednou z takových technologií je i transputer - zá- 
kladní procesorová komponenta pro určitý druh sta- 
vebnicových paralelních počítačů. Zvláštností toho- 
to CPU je mim o jiné to, že je vybaven integrovaným 
hardwarovým rozhraním pro komunikaci, sdílení 
úloh a synchronizaci operací s jinými transputery. 
Transputerové paralelní počítače se nejvíce používaly 
a vrcholu své slávy dosáhly na přelomu 80. a 90. let, 
kdy byly nasazovány i v rámci významných strategic- 
kých úkolů (jeden se 128 procesory-transputery 
i v Los Alamos National Laboratory). Bylo však možné 
na této bázi vytvořit i paralelní minipočítač, který se 
vešel na stůl. 

Historie transputeru začala už v r. 1979, kdy byl 
britskou vládou iniciován vznik firmy Inmos, která 
začala vyvíjet paměťové čipy a speciální CPU pod výše 
zmíněným názvem „transputer“. Název je pravděpo- 
dobně odvozen od slovTRANSmitter (vysílač) a com- 
PUTER (počítač), ačkoli se lze setkat i s vysvětiením, 
že první slovo znamená TRANSistor. Ne snad kvůli 
tranzistorům jako takovým, ale proto, že transputery 
měly v rámci paralelního počítače spolupracovat stej- 
ně přirozeně jako tranzistory v rámci integrovaných 
obvodů. 

Ještě před výrobou prvních sérií transputerů, 
v roce 1983, zveřejnil David May popis nového jazy- 
ka Occam, který byl vyvinut speciálně pro progra- 



mování paralelně-výpočetních transputerových sítí 
(nebo, chceme-li, polí). Occam byl postaven na algo- 
ritmické koncepci CSP (Communicating Sequential 
Processes) a uvádí se, že pro transputerovou archi- 
tekturu byl něčím, jako jsou jazyky C a Pascal pro 
dnešní procesory typu CISC (např. intelské x86). 

V Occamu lze explicitně psát příkazy pro mezipro- 
cesovou (meziprocesorovou) komunikaci a lze také 
přirozeně generovat distribuované (multi-threaded) 
úlohy. Obě tyto operace mají u transputerového či- 
pu přímou hardwarovou podporu. Pokud vás Occam 
zajímá podrobněji, lze si vyzkoušet jeho port pro 
PC/Iinux s příslušným kompilátorem a transpute- 
rovým „runtimem 41 — emulátorem. 

V roce 1984 se objevil první „vážnější 44 , 32bitový 
model transputeru T414 s integrovanou minipamětí 
RAM (2 kB) a s paměťovým řadičem. Transputery 
vlastně byly jakýmisi univerzálními mikrokontroléry 
— lze možná dokonce říct jednoduchými mikropočí- 
tači - a mohly zastávat v rámci počítače v podstatě 
libovolné činnosti. Také se mohly vzájemně „podě- 
lit 44 o své úkoly a hardware přejímal i řadu úkolů, 
které obvykle vykonává operační systém (jako např. 
časový rozvrh operací - scheduling). 

Systémy založené na transputerech byly na svou 
dobu výjimečně vyspělé a výkonné. Jediné, co dělalo 
problém, byla složitější vnitřní architektura (v pod- 
statě typu RISC), větší výrobní náročnost a úměrně 
tomu i vyšší cena. Veškeré obvody, nutné k propoje- 
ní dvou a více transputerů, byly uvnitř jednotlivých 
procesorů, takže ke spojení stačily pouhé dráty. Po- 


dobný princip platil i pro připojení dalších segmen- 
tů paměti RAM nebo disků. 

Každý transputer mohl být připojen přes sério- 
vé porty o propustnosti až 20 Mb/s maximálně ke 
čtyřem sousedním transputerům. Celkový počet 
CPU nebyl v principu omezen, bylo možno vytvářet 
transputerové sítě, pole, mřížky, rozvětvené stromy, 
„farmy 44 apod. V praxi sloužily pomalejší transpute- 
ry jakožto vstupně/výstupní (I/O) zařízení, výkonněj- 
ší byly vlastním výpočetním jádrem systému. Jediný 
transputer v síti mohl nastartovat všechny ostatní. 
Bylo též možno propojit dohromady několik trans- 
puterových počítačů, na kterých pak mohl běžet je- 
diný operační systém. Při vypnutí jednoho počítá 
če úloha bez přerušení pokračovala na ostatních. 

Příkladem systému tohoto typu byl počítač Ata- 
ri Transputer Workstation (ATW-800) z roku 1988, 
který pracoval pod paralelním operačním systémem 
Helios (OS unixového typu, včetně X Window) a měl 
speciální grafický subsystém. Pracovní stanice byla 
postavena na bázi transputerů T800, které byly 
schopné pracovat 64bitově a zvládaly operace s plo- 
voucí desetinnou čárkou. Rychlost jednotlivých pro- 
cesorů byla minimálně 20 MHz/10 MIPS, počítač 
mohl obsahovat až 1 7 CPU a 1 6 MB paměti RAM. 
Vstupně/výstupním zařízením byl kompletní systém 
Atari Mega ST. Ačkoli bylo vyrobeno pouze 350 ku- 
sů, v následujících letech se objevily ještě výkonněj- 
ší transputery řady T-2, T-4 a T-8 a také podstatný 
upgrade typu T800 - T9000. 

Kamenem úrazu však nakonec byl poměr cena/ 
výkon. Jeden procesor T800 stál při uvedení na trh 
400 dolarů. V oblasti mikrokontrolérů nedokázaly 
transputery konkurovat jednodušším (i když dale- 
ko pomalejším) 8bitovým typům a v oblasti pracov- 
ních stanic zanedlouho nastoupily minimálně stej- 
ně výkonné, avšak levnější, riscové stanice. Konec 
vývoje a významu transputerů v oblasti výkonných 
počítačů byl pravděpodobně způsoben omezenými 
finančními zdroji relativně malé firmy Inmos. Tu 
později koupila společnost, která se dnes jmenuje 
ST Micro electronics a která na dalším vývoji trans- 
puterů neměla zájem. Transputerový styl se nadá- 
le prosazoval už jen u některých speciálních typů 
mikrokontrolérů pracujících v reálném čase (např. 
u čipů pro zařízení GPS) a v některých výkonných 
herních (arkádových či konzolových) systémech 
s 3D grafikou. Nicméně dodnes je transputerové 
technologie zajímavým příkladem originálního 
a progresivního přístupu k návrhu výpočetních 
systémů. ■ 

Pavel Vachtl, pavel.vacktl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK 
a publicistou popularizujícím vědu) 


Reference 

www.wikipedia.org/wiki/INMOS_Transputer — INMOS Transputer (heslo ve Wikipedii) 

www.wikipedia.org/wiki/Atari_Transputer_Workstation — Atari Transputer Workstation (heslo 
ve Wikipedii) 

amiga.emugaming.conn/prototypes/transputer.htnnl — informace O transputeru Od Atari 

www.atarimuseunn.conn/connputers/16BITS/transputer.htnnl — Článek ze serveru Atarimu- 
seum 

www.embedded.com.au/reference/transputers.html — Článek Johna Catsoulise „Transputers 
— extinct but not forgotten 44 

www.wizzy.com/wizzy/transputer_faq.txt — transputer FAQ 

www.ciassiccmp.org/transputer — stránka Rama Meenakshisundarama o transputeru 
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Ivan E. Sutherland — konstruktér umělých světů 

„Potřebuji jen přijít na to, jak věci fungují.“ (I. E. Sutherland) 



Ivan Sutherland je pokládán za otce počítačové gra- 
fiky. Do dějin se zapsal především tím, že položil zá- 
klad vizuální interakci s počítačem. Jenže Suther- 
land je také člověk, který vymyslel koncept virtuální 
reality a přispěl k rozvoji vizuální počítačové simu- 
lace. Na svém kontě má dvanáct patentů, z nichž 
některé měly na vývoj počítačů výrazný vliv. 

S počítačem se poprvé setkal za svých středo- 
školských studií v raných v padesátých letech. Šlo 
o mechanický počítač SIMON, jehož jedinou doved- 
ností bylo sčítat čísla do patnácti. Šestnáctiletý Ivan 
tehdy naučil počítač dělit s využitím podmíněného 
přerušení. Program zabíral 2,5 m papírové pásky 
a byl to nej delší program, který byl pro tento me- 
chanický počítač do té doby napsán. 

Do podvědomí širší odborné veřejnosti se za- 
psal až svou disertační prací na MIT v roce 1963. 
Tehdy vyvinul Sketchpad, první interaktivní počíta- 
čové kreslicí zařízení. Použil k tomu světelné pero 
(používané od padesátých let v obranném radaro- 
vém systému SAGE) a jeden z nejvýkonnějších po- 
čítačů své doby, TX-2. Tento technický zázrak byl 
vybaven magnetopáskovou pamětí, tiskárnou a de- 
vítipalcovou CRT obrazovkou. Světelným perem se 
dalo kreslit přímo na obrazovku počítače a - co je 


možná ještě důležitější - dotyky pera bylo možné 
program ovládat. To nám sice dnes může připadat 
zcela samozřejmé, ale v jeho době byl koncept GUI 
naprosto neznámý (už proto, že jen málokterý počí- 
tač byl vybaven monitorem). 

Sketchpad byl pokročilý i po softwarové stránce 
a umožňoval na svou dobu precizní technické kres- 
lení. Objekty bylo možné uchovávat, manipulovat 
jimi (např. zoomovat), duplikovat je a mazat. Sut- 
herland poprvé použil ve Sketchpadu celou řadu 
technik, které jsou dnes samozřejmou součástí 
vektorových ilustrátorů (Adobe Illustrator), CADů 
i grafických operačních systémů. 

V roce 1964 nastoupil Ivan Sutherland do ARPA, 
kde dostal na starost výzkum technik zpracovávání 
informací. Po roce přišel s nápadem, který publiko- 
val v článku nazvaném „The Ultimate Display “. Jeho 
vizí byl displej, který by veškeré lidské smysly pro- 
pojil s počítačem. Popsal prostor, ve kterém by po- 
čítačová technika poskytla člověku možnost vyzkou- 
šet si jakékoliv představitelné smyslové zážitky. 

Na základě této myšlenky jeho tým zkonstruoval 
první přilbu pro virtuální realitu (HMD — Head 
Mounted Display) a napsal potřebný software. Zob- 
razovací zařízení se sestávalo ze dvou šestipalcových 
televizních obrazovek — po jedné pro každé oko. Přes- 
tože výsledný efekt byl opravdu trojrozměrný, k dneš- 
ním systémům virtuální reality mělo toto zařízení da- 
leko. Helma byla tak těžká, že musela být připevněna 
ke stropu a počítačem vytvořený svět byl samozřejmě 
velice primitivní. Jako průkopník však Sutherland 
opět splnil svůj úkol. Jeho pokusy se staly inspirací 
a podnětem pro další aktivity na tomto poli. 

V roce 1968 založil spolu s Davem Evansem spo- 
lečnost Evans & Sutherland, specializovanou na vý- 
voj počítačového softwaru a hardwaru pro vizuální 
systémy určené pro simulaci, trénink a aplikace vir- 


Profil 

Ivan E. Sutherland se narodil se roku 1938 
v Nebrasce. Vzdělání v oboru elektrotechniky zís- 
kal postupně na Carnegie Institute of Technology, 
na CalTechu a na MIT. V šestadvaceti letech se 
stal ředitelem oddělení pro zpracování informací 
v ARPA. Ve stejnou dobu spolupracoval s Har- 
vardskou univerzitou, kde později získal profesu- 
ru (stejně tak jako na University of Utah a na 
CalTechu). 

Koncem šedesátých let založil úspěšnou spo- 
lečnost Evans & Sutherland, která se zabývala vý- 
vojem a výrobou vojenských leteckých simuláto- 
rů. Později založil firmu Sutherland, Sproull and 
Associates, zaměřenou na integrované počítačové 
obvody. 

Ivan E. Sutherland je držitelem 12 patentů 
a autorem téměř padesáti publikací. V součas- 
nosti pracuje jako viceprezident v laboratořích 
Sun Microsystems a zabývá se (jak jinak) novými 
technologiemi. 


tuální reality. Vedle laboratoří Roeingu šlo o nejvý- 
znamnější centrum vývoje profesionálních vojen- 
ských leteckých simulátorů. V osmdesátých letech 
Sutherland obor počítačové grafiky úplně opustil 
a svou pozornost přesunul k integrovaným obvo- 
dům a robotíce. V průběhu svého života se věnoval 
výzkumu a výuce na několika amerických univerzi- 
tách. Z Utah University se například za jeho půso- 
bení stala bezmála Mekka počítačové grafiky. 

Sám sebe Ivan Sutherland považuje za vizuál- 
ního myslitele a vynálezce. Je to však především člo- 
věk, kterého baví nové věci. Nikdy se na nic neupínal 
a aplikace jeho vynálezů ho už příliš nezajímaly. Jak- 
mile vymyslel nějaký nový postup, nechal jej rozpra- 
covat jinými. Ryl průkopníkem doslova a do písme- 
ne. Poté, co de facto založil obor počítačové grafiky 
a virtuální reality, pustil se se stejnou vervou do ob- 
lasti integrovaných obvodů. I ve svých pětašedesáti 
letech je Ivan Sutherland v oboru počítačové vědy 
stále aktivní. ■ 

Radka Prokopová, 
radka.prokopova@autor.softnov.cz 
(autorka je studentkou FHS UK) 


Reference 

www.sun.com/9607io/feature3/ivan-profiie.htmi — profil E. Sutherlanda na webu Sunu 
sin.fi.edu/tfi/exhibits/sutheriand.htmi — stručný životopis na webu Franklin Institute 
www.cee.hw.ac.uk/courses/5ig2/1/ultimate_display.html — Článek „The Ultimate Display" 
www.es.com — stránky společnosti Evans & Sutherland 
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Delfíní show jen za dolar padesát 


lze přiřadit jen specifické úkoly — čištění filtrů, sběr od- 
padků. Přibyly též nové stravovací Stánky, fontány či hou- 
pací atrakce s rybími motivy. Do bazénů se opět sází nová, 
speciální květena. Ve výzkumném centru si lze (jako tra- 
dičně) vybádat další. 

Mezi nejzajímavější novinky patří bezesporu rybičkové 
atrakce pod vedením sličné cvičitelky v těsném neoprenu. 
Každé exhibiční zvířátko umí speciální čísla, která si lze opět 
rozšířit vědeckým výzkumem. Scénář atrakce není pevně 
dán. Itinerář si pro každou show sestavíte sami. Na základě 
počtu opakování show lze tahat více peněz z kapes návštěv- 


Microsoft neúnavně zásobuje hráče svého Zoo Tycoonu 
doplňky novými. Není to tak dávno (SWN 4/03), co jsme 
na tomto místě uvedli recenzi dinosauřího datadisku. Pů- 
vodní hra i datadisk patří stále mezi oblíbené hry a není 
divu, že na břeh vyplaval datadisk Marině Mania. MM zů- 
stává věrna tradici a zachovává všechny přednosti svých 
předchůdců: dobrá zábava, pěkné animace a v neposlední 
řadě poctivá ekonomická simulace. 

Základním stavebním kamenem jsou bazény. To s se- 
bou přináší spoustu modré barvy na monitory. Příjemná 
změna oproti nazelenalé džungli. Ve srovnání s dinosaury, 


kteří se dobře maskovali s terénem, jsou rybičky v prů- 
zračné čisté vodě dobře vidět. Bazény lze stavět s plnými 
nebo průhlednými stěnami. 

V porovnání s „obyčejnou 11 zoo je výstavba vodního 
světa drahou zábavou. Většina vodních živočichů požaduje 
prostorné bazény, někteří dokonce požadují velkou hloub- 
ku. To pak na účtu tisíce naskakují jeden za druhým. S pě- 
ti druhy „rybiček 11 lze pořádat zábavné show, což vyžaduje 
výstavbu speciálního bazénu, extra hlediště a pronájem 
potápěče-cvičitele. Pečlivá rozvaha při nákupu je holou 
nezbytností. Nejlepší postup, jak se ekonomickým zákoni- 
tostem naučit, je postupovat jednu výukovou lekci za dru- 
hou. Začít stavět zoo s pár tisíci nebo půl milionem (při 
volné hře) je obrovský rozdíl. Při postupném budování si 
snáze ohlídáte provozní zisk. Statistické nástroje (třídění 
obchodů dle zisku, rentability) jsou připraveny pomoci. 
Určitě zjistíte, tak jako já, že 3 údržbáři (po 300 dolarech 
měsíčně) na mini zoo je luxus. Též čištění bazénu potápěči 
lze snadno nahradit vodním filtrem. Kdo hned přeskočí do 
volné hry s neomezeným účtem, bude těchto zjištění uše- 
třen. V poslední úrovni jsem dlouho nemohl uspět v jed- 
nom ukazateli — spokojenosti návštěvníků. Po chvíli jsem 
zjistil, že za to může (povinné) postavení koupaliště s del- 
fíny. Návštěvníci se pobavili, ale rychle se unavili a vyhla- 
dověli. Ukazatel spokojenosti rychle klesal. Stačilo však 
přehradit přístupovou cestu a vítězství bylo doma! Proč 
zakázat show? Na to přijdete brzo sami. 

Vodní svět s sebou přináší nová zpestření. O rybičky 
se stará parta potápěčů, kteří je léčí, krmí a cvičí rybičky 
i čistí vodu. I klasičtí údržbáři prošli vývojem. Od teď jim 


níků. Opět musíte myslet na to, že dlouhá show lehce vyro- 
bí hladového a žíznivého diváka. A celková úroveň spokoje- 
nosti je rázem dole! I tak zábavná show je prosté balanco- 
vání na tenkém ledě. 

Mezi stabilní finanční zdroje lze zařadit občerstvovací 
stanice a vstupné do zoo. Suvenýry a atrakce již tak lukra- 
tivní nejsou. Mnohem zajímavějším přilepšením jsou dota- 
ce. Spokojený a nakrmený návštěvník občas dá nějaký pe- 
níz svému oblíbenému zvířátku na přilepšenou. Jsou-li dva 
nebo tři, efekt není tak výrazný. Ale dotace od takových 
padesáti spokojených japončíků je pro věčně napjatý roz- 


počet výraznou injekcí. „To se, pane správce musíte sna- 
žit. Jinak vás vyměníme. 11 Známý citát z Postřižin to vysti- 
huje přesně. 

Marině Mania je plnohodnotným doplňkem původního 
Zoo Tycoonu. Nabízí zábavné stavění a sledování chodu 
zoo na dlouhé hodiny. Samozřejmostí je možnost stavět 
vedle sebe „obyčejnou 11 a vodní zoo. Dosáhnete tak zají- 
mavých kombinací výběhů, které by byly v reálu těžko 
představitelné. Jen jedna záležitost spojuje všechny hry. 
Nenasytnost návštěvníků je v podstatě nekonečná. Nezbý- 
vá proto, než plánovat a stavět na každém druhém rohu 
osvěžovnu. To však není všechno. Krmící se návštěvník 
vyžaduje spoustu stolků, které však zabírají drahocenné 
místo. Jistým řešením může být výstavba restaurace. Ta 
je sice dražší, ale nepotřebuje žádné další místo. Zákazník 
tam dostane vše najednou. Ještě na jednu věc je potřeba 
myslet. Všechna zvířátka nejsou stejně oblíbená. Při volné 
hře to ani tak nevadí, ale při plnění scénáře by nudné ry- 
bičky návštěvníky rychle znechutily. 

Marině se toho nedá moc vytknout. Na tomtéž počí- 
tači běží stejně rychle jako předchůdci, místa na disku 
o moc více nepotřebuje. Navíc funguje nezávisle na dino- 
sauřím datadisku. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

Microsoft Zoo Tycoon: Marině Mania — datadisk. Microsoft, 
2002, 949 Kč, minimální požadavky: Pentium 233, Windows 95, 

64 MB RAM, 500 MB místa na disku, DirectX 8.0a, 
www.microsoft.com/games/zootycoon 
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Pohled z druhé strany 


HEUREKA!? 


I když je na knižním trhu dost knih věnovaných Java- 
Scriptu, tato publikace se snaží jít na věc úplně z jiné 
strany. Namísto kompletní referenční příručky nebo ně- 
kolika velkých vyřešených úloh nabízí přibližně 150 krát- 
kých skriptů řešících typické funkce. 

Protože kniha nevysvětluje podrobně syntaxi celého 
jazyka, myslím si, že není vhodná pro úplné začátečníky, 
kteří nemají ani tušení, co je například proměnná. Přesto 
se dozvíme některé záludnosti, na které můžeme při psa- 
ní skriptů narazit, a máme možnost se jich předem vyva- 
rovat. Téměř každá tematická oblast knihy obsahuje ře- 
šené nejčastější příklady. Snad jen kontrole dat před 
odesláním formuláře bych věnoval jeden tip i na ošetře- 
ní vstupního pole pomocí regulárních výrazů. 



Na přiloženém CD je kompletní výběr všeho, co 
se může při tvorbě pro Internet hodit. Kromě několika 
prohlížečů a debuggerů je tu i offline verze specifikací 
HTML, CSS, DOM a samozřejmě i většiny verzí Java- 
Scriptu. K některým kopiím webu je doplněn i jeden 
praktický soubor sdružující všechny soubory dokumen- 
tace do jednoho. Jelikož jsou některé specifikace ve 
formátu PDF, neškodilo by na CD přidat i prohlížeč pro 
tento formát. Na CD je pro něj ještě dostatek místa. 

Přes velké množství tipů autor neupadl do stereoty- 
pu a vše je podáno čtivou formou, takže lze knihu bez 
problémů přečíst od začátku až do konce. I tematiky 
znalým může přinést několik nových zajímavých infor- 
mací, takže bych ji určitě doporučil všem, kteří mají 
s tvorbou pro web co do činění. (Milan Kryl) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 


dl Petr Václavek: JavaScript — hotová řešení. Computer 
Press, 2003, 256 stran, 199 Kč, ISBN 80-7226-854-6 


Univerzální encyklopedie 2002, tak zní podnázev multime- 
diálního titulu, který vydala společnost Leda. 0 tom, zda 
je opravdu univerzální se dočtete v následující recenzi. Ale 
předem vám říkám, že o univerzálnosti by se dalo velmi 
úspěšně pochybovat. Postačí si přečíst reklamní hlášky 
na jejím obalu: 47.000 hesel, 3.500 ilustrací (u zvukových 
a filmových ukázek počet raději neuvádějí a já se nedivím 
— číslovka 26 nevypadá moc bombasticky). Cožpak tomu 
se říká univerzální? 



Přesto jsem vsunul CD do mechaniky a čekal, co se 
bude dít. Čekal jsem dlouho, než mi došlo, že se nic dít 
nebude a že si budu muset encyklopedii nainstalovat sám 
ručně (autorun se prostě nekonal). V ten okamžik jsem si 
pomyslel, jak se na to bude tvářit běžný uživatel, jehož 
znalosti práce s počítačem jsou slabší než ty moje. Našel 
jsem tedy setup.exe a spustil jej. Bohužel jsem asi ne- 
spustil ten správný, vyžadoval instalaci nějakého podpůr- 
ného programu „LEDA SD-Programové vybavení" z CD, 
takže další komplikace. Po úspěšné instalaci se na pra- 
covní ploše objevila nová ikonka a já konečně mohl zvolat 
„Heuréka"! 

Další ikonka se zobrazila v programu Microsoft Word 
(ovšem musíte jej mít nainstalován). Slouží nejspíše k pří- 
mému vyhledávání hesel z Wordu. Nevím proč, ale na 
mém systému nebyla zcela funkční — po kliknutí se v pa- 
desáti procentech případů objevila jen klasická hláška, že 
lsd.exe generoval chyby a bude ukončen (předpokládám, 
že zkratka Isd představuje Leda Slovníková Databáze a ni- 
koliv dietylamid kyseliny lysergové). 

Data obsažená v encyklopedii nejsou pouze textové- 
ho charakteru, najdete tu i obrázky, náčrtky, zvukové 
a video ukázky. Aby mohla aplikace všechna tato data 
jednoduše zobrazovat a přehrávat, potřebuje ke svému 
Chodu nainstalovaný Internet Explorer verze 5.5 a výše 
(v případě, že jej nemáte, najdete jeho instalační soubory 
na CD). Výsledný vzhled zobrazovaných hesel mi připo- 
míná mé počátky s webovou tvorbou — - vypadá jako prá- 
ce amatéra, a je to docela škoda. Přitom by stačilo tak 
málo, aby produkt (alespoň vzhledem) působil profesio- 
nálně. Stejně tak vlastní prostředí aplikace není navrženo 
zrovna nejlépe. 


Encyklopedie se snažila pojmout co nejvíce hesel ze 
všech možných oblastí. Výsledkem je (jak jinak) kompro- 
mis — vcelku velký (ale řídký) rozsah a velmi malá hloub- 
ka. Co se zvukových nahrávek týče, jsou velmi nekvalitní, 
zašumělé, jako by byly pořizovány z hodně opotřebovaných 
kazet. Na druhou stranu jsem zcela nepochopil smysl ně- 
kterých videoukázek. Jen pro představu je jich tam celkem 
26 (přistání letadla, rozvíjející se květ meruňky, odjezd met- 
ra, záběr z okna letadla na Temelín v dálce a další). Abych 
jenom nehaněl, některé funkce jsou velmi kvalitní a plně 
uspokojivé — například vyhledávání. 

Pro ty, kteří se chtějí něco nového naučit zábavnou 
formou, je v programu k dispozici 26 jednoduchých kvizů, 
každý obsahuje dvacet otázek se čtyřmi možnými odpo- 
věďmi a dvěma pokusy na správné zodpovězení. Nápad je 
to výborný, realizace pokulhává, neboť otázky nejsou vole- 
ny náhodně (spustíte-li si test podruhé, čekají na vás tytéž 
otázky). Jedinou světlou výjimkou je poslední kviz s ná- 



zvem „Náhodný výběr". Bohužel i zde záhy zjistíte, že 
počet otázek je velmi malý, což je veliká škoda — autoři 
měli k dispozici tolik dat, a tak málo jich využili. Po zod- 
povězení poslední otázky se zobrazí hodnocení (bohužel 
se v něm špatně zobrazuje, kolik otázek jste správně zod- 
pověděli až na druhý pokus) a také se můžete zapsat do 
tabulky nejlepších soutěžících. 

Závěrečný verdikt? Chcete-li povrchní encyklopedii, 
obsahující od všeho trošku, zkuste ji. Hledáte-li kvalitní 
zdroj informací, poohlédněte se jinde, alespoň si ušetříte 
zklamání. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■ 

^ HEURÉKA — univerzální encyklopedie. Leda, 2002, 

1.180 Kč, minimální požadavky: Pentium/166, 256 barev, 800 x 
600, RAM 32 MB, 103 MB na disku, CD-ROM 4x, zvuková karta 
16 bitů SB kompatibilní, reproduktory nebo sluchátka, MS Win- 
dows 95 CZ, MS Internet Explorer 5.5 CZ; doporučeno: Celeron/ 
433, hi-color, 1.024 x 768, RAM 64 MB, 400 MB na disku, 
CD-ROM 4x, zvuková karta 16 bitů SB kompatibilní, myš, repro- 
duktory nebo sluchátka, MS Windows 95 CZ, MS Internet Explo- 
rer 5.5 CZ; www.leda.cz 
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Turistika a cykloturistika na počítači 


Léto je tady, a tak je nejvyšší čas vzít si dovolenou, pří- 
padně řádně využít školních prázdnin, sbalit si svých pět 
švestek a vyrazit do přírody pěšky, či na kole. Ovšem 
před tím, než bezhlavě někam vyrazíte, byste se měli roz- 
hodnout kudy, jak a kam. Hledáte-li průvodce, můžete 
využít CD. První je určeno pro pěší turistiku, druhé je pro 
horská kola. Jejich vzhled, funkčnost a prostředí je na- 
chlup stejné. Obě popisují ty nejkrásnější trasy po České 
republice, a tak není důvod, abych se jim věnoval zvlášť. 
Turistický průvodce obsahuje přibližně 110 tras (celkem 
1 .71 0 km), kolový je na tom hůře: skoro šedesát (celkem 
1 .740 km, jednotlivé trasy mají 10 až 50 kilometrů). Po 
zasunutí CD do mechaniky se na celé obrazovce objeví 



krátká flashová animace, po jejímž ukončení se spustí 
internetový prohlížeč. 

V prvním kroku, hned na úvodní stránce, si uživatel 
zvolí oblast, která ho zajímá (Krkonoše, Jeseníky, Šuma- 
va...). Na následující stránce vybrané oblasti se již na- 
chází přehledný seznam tras nebo spíše výletů a fotoga- 
lerie několika zajímavých objektů z dané lokace. Každý 
výlet obsahuje stručný popis, ukázkovou fotografii, infor- 
mace o celkové délce a obtížnosti a tlačítka pro podrob- 
nější informace a mapky. 

Popisy tras vycházejí z osobních zkušeností autorů, 
kteří (jak tvrdí) je skutečně prošli. V popisu trasy je zmí- 
něná i obtížnost terénu (0 - rovina až 3 - prudké stoupá- 
ní) a náročnost celé trasy (1 - pro rodinu s dětmi až 3 - 
pro zdatné turisty). U cyklotras je navíc uváděná obtíž- 
nost stoupání a klesání (1 - mírné až 4 - nesjízdné) jed- 
notlivých úseků. Na konci popisu trasy je vždy uvedena 
její délka a seznam míst (s adresami, telefony, e-mailo- 
vými adresami), kde se můžete ubytovat. 

Klíčové objekty mají vlastní stránky, s bližším popi- 
sem a několika fotografiemi. Kromě slovního popisu tra- 


sy je k dispozici i stručná mapka, na které jsou vyzna- 
čeny důležité body, rozcestí, barva a typ cesty (naučná 
stezka, nezpevněná cesta, silnice). Jak jsem psal, jedná 
se o strohou mapku — chybí jí veškeré okolí cesty, od- 
bočky na další zajímavá místa, vrstevnice, další komuni- 
kace... Kilometráž jednotlivých úseků se skrývá pod tla- 
čítkem „rychlotesť 1 . 

Dalším zdrojem informací je „Virtuální výlet", neboli 
sled fotografií z trasy s krátkým popisem. A konečně po- 
slední tlačítko zobrazuje mapu příjezdu. Na ní lze vidět, 
v které části republiky se nachází, a dále je pak podrob- 
něji zobrazena oblast výletu včetně okolním měst a ko- 
munikací (opět stručně). 

Co mě opravdu velmi mile překvapilo, bylo, že 
všechny uváděné fotografie jsou opravdu velmi kvalitní, 
přímo profesionální (i když by mohly být o trošku větší). 
Dále se mi líbily bohaté popisy tras a další uváděné in- 
formace. Trochu mě zklamalo malé množství tras a také 





mi chybí seznam všech zajímavých objektů, které by byly 
vzájemně provázány s trasami. 

Když už je celá „aplikace" vyhotovená v podobě 
HTML, stálo by za to, aby splňovala alespoň základní 
pravidla použitelnosti. Tím myslím například to, že v le- 
vém horním rohu bude klikací logo (nebo jiný obrázek), 
přes které se snadno dostanu do základní nabídky pro- 
gramu (stránky sice obsahují tlačítko „Hlavní strana", ale 
to je umístěno na samotném konci, kde by jej málokdo 
hledal. Stejně tak postrádám zpětné odkazy u některých 
sekcí. A když už autoři zvolili tento formát, mohli na CD 
přidat i instalační soubory některého prohlížeče (na CD 
je místa dost a prohlížeče jsou zdarma). Měl bych výhra- 



dy i k tlačítkům; tedy ono se nejedná o tlačítka, jsou to 
totiž normální textové odkazy, ale je kolem nich vytvořen 
rámeček, kvůli kterému odkaz vypadá jako normální tla- 
čítko, ale není aktivní (musíte kliknout přímo na odkaz, 
ne na tlačítko, což se ne vždy povede). 

I přes uvedené drobné výhrady si myslím, že se jed- 
ná o velmi kvalitní počin na toto téma (za velmi příznivou 
cenu) a těším se na další pokračování a zejména oboha- 
cení uvedených titulů o další trasy. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

^ Nejkrásnější turistické trasy v ČR. T.I.S. Turistické informační 
systémy, 2002, 199 Kč, minimální požadavky prohlížeč HTML strá- 
nek (MSIE, NN...), www.mavlast.cz 

^ Nejkrásnější trasy pro horská kola v ČR. T.I.S. Turistické infor- 
mační systémy, 2002, 179 Kč, minimální požadavky prohlížeč 
HTML stránek (MSIE, NN...), www.mavlast.cz 
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Začátek může být snadný 


Cvičme v rytme PHP 


Na ASP.NET od píky 


Začátečníci i pokročilí uživatelé oblíbeného nástroje Ado- 
be Photoshop mají, alespoň co se literatury týče, poměr- 
ně slušný výběr. V této recenzi se zaměříme na publikaci 
určenou pro první jmenovanou skupinu. 

Kniha je rozdělena do dvou částí. V úvodní je čtenář 
seznámen s prostředím jako takovým, jsou vysvětleny 
jednotlivé pracovní nástroje či příkazy menu. Druhá část 
už je zajímavější: na řadu totiž přijdou kromě jiného vrst- 
vy, kanály a cesty. Na závěr jsou uvedeny klávesové 
zkratky pro panel nástrojů (pro českou i anglickou muta- 
ci Photoshopu) a základní příkazy. Zde bych se přimlou- 
val za to, aby tato část byla (např. v knize pro další verzi 
Photoshopu) na tvrdém kartónovém papíru a šla z knihy 
vyjmout. 


Adobe 



Titul je výborným pomocníkem začínajícího uživate- 
le, velmi dobře se čte a vede čtenáře krok za krokem 
Photoshopem. Snad jedinou vadou na kráse jsou černo- 
bílé obrázky, které v publikaci tohoto typu mohou ztratit 
na informační hodnotě. 

Pokud se podíváte na recenzi téže knihy pro Pho- 
toshop 6 do SWN 10/2002, zjistíte, že jsem knihu hod- 
notil velmi příznivě. Nemám jediný důvod ktomu, abych 
tak neučinil i nyní. Kromě zvýšení rozsahu o 60 stran se 
„vyladil" i text, a tedy mohu knihu (velmi rád) doporučit. 

(Slávek Rydval) 


Hodnocení: 


[flX0| Martin Vlach: Adobe Photoshop 7 — Uživatelská příručka. 
Computer Press, 2002, 368 stran, 249 Kč, ISBN 80-7226-791-4 


Před nedávnou dobou vydalo nakladatelství Grada 
učebnici základů jazyka PHP (recenzi naleznete v SWN 
1/2003) a nedlouho poté následovalo volné pokračování 
„PHP 4 praktické příklady", jehož náplní jsou příklady 
v uvedeném skriptovacím jazyku a jež je tématem této 
recenze. 

Jelikož je kniha zaměřena na příklady, nečekejte v ní 
výklad jazyka PHP. Obsahuje pouze velmi stručný rych- 
lokurs, který slouží spíše pro připomenutí znalostí. Před- 
chází mu ještě popis instalace „svaté trojice" (webového 
serveru Apache, PHP a databáze MySQL). Po takto 



stručném úvodu jde autor přímo na věc a servíruje čte- 
náři jeden příklad (občas přímo celou aplikaci) za dru- 
hým. A jelikož se jedná o praktické ukázky použití PHP, 
nebude zde chybět kniha hostů, elektronická pošta, data- 
bázové aplikace, chat a další. Závěr je věnován spoluprá- 
ci PHPsXML. 

Příklady jsou dobře vybrány a ještě lépe okomento- 
vány. Vždy je nejdříve napsáno, co bude úkolem skriptu, 
poté je uveden jeho zdrojový kód (nebo alespoň ta nej- 
důležitější část) a nakonec je uvedený kód podrobně vy- 
světlen. Nejprve jsem se divil, proč na konci příkladu je 
v textu znovu uveden kompletní výpis zdrojového kódu, 
po nahlédnutí na webové stránky nakladatelství, kde by 
měly být uvedeny zdrojové kódy ukázek, jsem se divit 
přestal — naleznete tam totiž pouze kódy tří největších 
příkladů, což je podle mě dosti velká chyba. Ostatní 
ukázky si bohužel musíte „předatlovať sami. 

Znáte-li již základy PHP a chcete-li se přiučit, jak se 
s PHP pracuje v praxi, rozhodně vám tuto publikaci do- 
poručuji (je to výborný doplněk k učebnici). Pokud PHP 
neovládáte, pořiďte si i knihu předchozí, o které jsem se 
zmiňoval v úvodu recenze, určitě nebudete litovat. 

(Petr Václavek) 


ASP.NET je vhodným důkazem výroku „začátečník žas- 
ne, znalec (staršího ASP) se nestačí divit". Pro obě sku- 
piny jde o výraznou novinku v oblasti webového vývoje. 
Abyste mohli možnosti ASP.NET obdivovat v přímém 
přenosu, máte k dispozici příjemného a nenásilného 
průvodce. 

Po základním seznámení přichází na řadu neskuteč- 
ně profláknutý příklad (ano, modří už vědí) a dále již vše 
pokračuje po jasně viditelné linii — různé programovací 
jazyky, objekty a události, formuláře a práce s daty. Ode 
všeho je uvedeno sice jen to základní, ale dostatek místa 
pro vlastní realizaci tu je. 

Text knihy je čtivý (autor je již poměrně zavedený), 
ale pár výhrad bych měl ke stylu programování. Ovšem 
to je v tomto oboru normální a nijak bych se tím jakožto 


ASP.NET 


| ■'a-r-uiiin. :m:ip ■■ ~ i: i iiL [ 



čtenář-programátor nezabýval. Objektivní výtku bych 
však měl k rozsahu. Někdy by se rozhodně autor mohl 
pustit více do hloubky, nebo alespoň nasměrovat čtená- 
ře na další zdroj informací. Na druhou stranu musím po- 
chválit sazbu zdrojového kódu, kterému — jak mohu 
soudit — byla věnována náležitá péče. 

Pokud tedy znáte ASP a chcete se dozvědět více 
o jeho .NETové variantě, nebo jste v ASP nováčci, po- 
užijte tento titul k základnímu studiu problematiky. Do- 
zvíte se dost na to, abyste mohli posoudit, zda jde 
o cestu webovým vývojem, kterou se máte vydat. 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

dl Slavoj Písek: ASP.NET — začínáme programovat. Grada 
Publishing, 2003, 228 stran, 199 Kč, ISBN 80-247-0526-5 


Hodnocení: 


PQ| Jiří Bráza: PHP 4 — praktické příklady. Grada Publishing, 
2003, 224 stran, 197 Kč, ISBN 80-247-0441-2 
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Reference XML 

Umět kompletní standard XML a věci s tím související 
zřejmě vyžaduje celkem mnoho paměťového prostoru 
v mozku. Pokud však místem, podobně jako já, nedispo- 
nujete, můžete se podívat na „externí paměť v podobě 
recenzované knihy. 

Publikace se ovšem nezabývá jen samotným XML, 
ale i tématy s ním souvisejícími. Kromě DTD, XSL či 
XPath s XLinks jsou zmíněny CSS nebo rozhraní SAX 
a DOM. Ačkoliv je v názvu titulu anoncována referenční 
příručka, nejde jen o samotnou referenci, ale i o částeč- 
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ný výklad doprovázený příklady. To však bohužel po- 
strádá v některých případech smysl, neboť pokud něco 
v referenční příručce hledám, pak bych měl nalezenou 
problematiku znát a nepotřebuji spoustu „zbytečných" 
informací okolo, které mě ruší a zdržují (jmenujme např. 
kapitolu o DTD). 

Poctivá reference je v druhé části knihy, takže přece 
jenom se čtenář může dočkat očekávaného. Rozhodně 
mohl být text rozdělen do dvou titulů. A když už jsem 
u těch výtek, myslím si, že mnohem větší péče se měla 
věnována sazbě gramatiky jazyka, která není příliš čitelná. 

I přes uvedené nedostatky by měl publikaci věnovat 
pozornost pokročilý uživatel XML a ten, kdo se zabývá 
problematikou s HTML související. Právě ona reference 
v druhé půlce knihy za to rozhodně stojí. 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 


ADO.NET za tři neděle 

Rozdíl mezi ADO a ADO.NET je asi tak stejně velký jako 
mezi Windows 3.11 a Windows 2000. Kromě mnoha vy- 
lepšení obsahuje několik zásadních změn, které prostě 
nelze ignorovat. 

Kniha pojednávající o AD0.NET je rozdělena na jed- 
notlivé dny. Na konci každého z nich je shrnutí, kontrolní 
kviz s odpověďmi a cvičení včetně řešení. Probírány jsou 
objekty AD0.NET, podpora XML a webových služeb, ví- 
cevrstvé aplikace a další. Díky rozdělení získá čtenář cel- 
kem dobrý přehled o problematice. Rozhodně bych však 
nepostupoval tak, abych zatři týdny neměl co dělat: ně- 
které věci je potřeba důkladně procvičit. 

Výklad je veden dobře, uvedené příklady jsou názor- 
né a až na výjimky vystihují probírané téma. Problém 



však mohou pocítit čtenáři, kteří nepoužívají MS SQL 
Server, na němž je většina příkladů předvedena. V tako- 
vém případě musí využít možnosti jiného databázového 
serveru, existuje-li k němu odpovídající poskytovatel dat. 

Knihu doporučuji jak začátečníkům v této oblasti, tak 
i znalcům technologie ADO bez přípony .NET — přece 
jenom nová verze obsahuje dost změn, které je nutné 
v případě přechodu vzít na vědomí. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

PDfl Dan Fox: Naučte se ADO.NET za 21 dní. Computer Press, 
2002, 528 stran, 425 Kč, ISBN 80-7226-772- 


PD| Elliotte Růsty Harold, W. Scott Means: XML v kostce. Com- 
puter Press, 2002, 456 stran, 390 Kč, ISBN 80-7226-712-4 


Vy ještě netestujete? 

Testování během vývoje aplikací patří mezi činnosti, kte- 
ré se na mnoha (i velkých) projektech přejdou mávnutím 
ruky. A pokud ne, většinou jde pouze o základní testy, 
zda vše funguje, ale již se neošetřují různé hraniční meze 
apod. To opravdové testování, které by se mělo prová- 
dět, je ovšem poměrně složitá a náročná disciplína. 

Kniha o této problematice hovořící se zaměřuje ne- 
jen na testy černých a bílých skříněk, ale popisuje i tes- 
tování použitelnosti, dokumentace, lokalizace a další. Vy- 
nechán nezůstane ani manažerský pohled (např. metriky 
či zajištění kvality). 


TESTOVÁNÍ 

SOFTWARU 





Publikace je velmi zajímavým čtením a pokud patří 
testování do vaší náplně práce, rozhodně byste si ji měli 
přečíst. Výklad je srozumitelný, obsahuje příklady a ně- 
kolik případů z praxe. Navíc velmi dobrou práci odvedl 
překladatel, který nejen že překládal, ale i lokalizoval 
(kromě jeho poznámek v textu jde např. o uvádění odka- 
zů na české servery apod.). Jednu připomínku k textu 
přece jenom mám. Autor neuvádí přesné definice pojmů, 
které si to rozhodně zaslouží (za vše jmenuji např. defi- 
nici jakosti). 

Titul je zřejmě první v češtině vydanou knihou zabý- 
vající se testováním softwaru a případnému konkurenč- 
nímu nasazuje příčku neskutečně vysoko. Testujete-li 
nebo testovat chcete (ať již jako tester, nebo jako rozho- 
dující pracovník), rozhodně se začtěte. A pokud testovat 
odmítáte, tím spíše byste měli tuto publikaci studovat. 

(Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

PQ| Ron Patton: Testování software. Computer Press, 2002, 

312 stran, 395 Kč, ISBN 80-7226-636-5 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Po dlouhé době se tentokrát v přehledu zajímavých 
knih neobjevila ani jedna česká knížka. Nicméně 
i tak se tu najdou zajímavé kousky. 

První z nich vydalo nakladatelství Albatros; je 
tudíž zaměřena spíš na mládež, ale není tomu tak 
úplně. Anthony Horowitz napsal trilogii o chla- 
peckém špionovi, čtrnáctiletém Alexi Riderovi, 


kou hrdinskou fantasy. Na počátku příběhu je ná- 
lez poloutopeného a zmrzačeného elfa. Před třiceti 
lety se vydal na pouť za tajemstvím prastaré magie 
princ a starší bratr dnešního krále, a to je onen 
zachráněný. Má u sebe tajemnou mapu, kterou do- 
káže rozluštit jediný muž, poslední druid. Než se 
druid k trosečníkovi dostane, je zavražděn nejen 


Wyndham se i zde projevuje jako mistr slova i ná- 
padu. Je až neuvěřitelné, jak široký záběr tento au- 
tor má. V dvanácti povídkách se představí ve své 
obvyklé mírně katastrofické poloze (např. Pýchav- 
ková hrozba, Rudé svinstvo ) či humoristické rovině 
(Pawleyho poučné projížďky), dostane se však i na 
klasickou novelu Pitomá Marťanka. Nejde jen o za- 



a první díl, který právě vyšel, se jmenuje Storm- 
breaker. Alex žije po smrti rodičů se svým strýcem. 
Jednoho dne mu přijdou oznámit, že jeho strýc za- 
hynul při dopravní nehodě. Některé podrobnosti 
jsou natolik podivné, že se Alex rozhodne zjistit, jak 
to s ní vlastně bylo. „Dopravní nehoda 41 byla zapří- 
činěna dávkou ze samopalu a strýc nebyl banké- 
řem, ale špionem. Další pátrání vede k strýcovým 
nadřízeným (anglická tajná služba MI-6), kteří se 
rozhodnou, že Alex je v dané chvíli jediným, kdo 
může pokračovat ve vyšetřování případu, na němž 
strýc pracoval. Alex projde velmi krátkým, ale inten- 
zivním výcvikem, a hned poté je vypraven do Styleo- 
vých závodů, kde se vyrábí revoluční typ počítače, 
zvaný Stormbreaker. Style chce předat stovky počí- 
tačů zdarma do škol, a to je více než podezřelé. Alex 
je vybaven několika pomůckami ve stylu Jamese 
Bonda, například Aknestopem, který rozežere každý 
kov, nebo herní konzolí, jež v sobě skrývá výbušni- 
nu, vysílačku a rentgen. Po příjezdu do Styleových 
závodů se všechno začne zamotávat a navíc Alex 
udělá hned několik chyb. Příběh je napsán ve stylu 
Jamese Bonda, takže je nejen napínavý, ale i zábav- 
ný a dobře dopadne. 

Fantasy v tomto dílu Vivisektoru zastupuje kniha 
Terry Brookse Shannarova čarodějka. Jde o typic- 


on, ale i elfí král. Stejně však dojde k sestavení dru- 
žiny, která se vydává na nebezpečnou výpravu, aby 
zopakovala cestu elfího prince. K nebezpečím, která 
jim klade do cesty nejen příroda, ale i neznámý ne- 
přítel, se ještě navíc přidává osobní nepřítel druida 
- Shannarova čarodějka. Kniha má spád a je velmi 
čtivá. Jediným zádrhelem, který by se jí dal vyčíst je 
to, že jde o první díl a vyprávění je ukončeno tak- 
zvaně „v půli slova 44 . 

David Gerrold napsal nesmírně zajímavou, 
avšak dost depresivní knížku Skok z planety. Jde 
o příběh rozvrácené rodiny, kdy otec odváží na do- 
volenou své tři syny. Země je zdevastovaná a její 
ekonomika se pomalu, ale jistě hroutí, právě tak ja- 
ko vztahy mezi lidmi, neboť peníze jsou až „na prv- 
ním místě 44 . Vypravěčem je jeden ze synů, který po- 
dědil po otci lásku k hudbě. Problém však je v tom, 
že synové už otci nedůvěřují, ale když je odveze na 
Stonek a nabídne jim výlet do vesmíru, s nadšením 
to přivítají, i když vědí, že jejich matka podezřívá 
otce, že se je chystá unést na některou z kolonizo- 
vaných planet. Tam se nemajetný může dostat jen 
tehdy, když se prodá na sedm let do moderního 
„otroctví 44 . Příběh je postaven v kulisách velmi peč- 
livě vybudovaného možného budoucího, nepříliš 
přívětivého světa, jejž vztahy rozvrácených rodin, 
které dobře známe z naší skutečnosti, jen výrazně 
podtrhují: snižování počtu lidí ovlivňováním pohla- 
ví narozených dětí (velká převaha chlapců), získání 
stipendií na vysokých školách na základě souhlasu 
se změnou pohlaví apod. Jde o velmi zajímavou kni- 
hu, která nutí k zamyšlení a navíc přináší hromadu 
technických zajímavostí. 

Johna Wyndhama zná díky Dnu trifidů, Kuklám 
či Midwichským kukačkám snad každý příznivec 
sci-fi. Záludný vesmír je výbor z jeho povídek. 


jímavé nápady a čtení, Wyndham překvapí každé- 
ho a připoutá ho ke své knize jako masivním řetě- 
zem. ■ 

(Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz, 
je šéfredaktorem časopisu Ikárie) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

| DQ | Anthony Horowitz: Stormbreaker. Překlad R. Podaný, obálka 
Hadincovi, Albatros, Praha 2003, 223 stran, 165 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

| DQ | Terry Brooks: Shannarova čarodějka. Překlad V. Čuba, obálka 
J. P. Krásný, Classic, Praha 2003, 416 stran, 229 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | David Gerrold: Skok z planety. Překlad P. Musiol, obálka 
J. P. Krásný, Classic, Praha 2003, 375 stran, 245 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | John Wyndham: Záludný vesmír Johna Wyndhama. Překlad 
P. Medek, obálka D. Beekman, V. Rytina, Albatros, Praha 2003, 

328 stran, 159 Kč 


SOFTWAROVÉ NOVINY 8/2003 QE 


magazín ////// r e : v i e w — já a můj počítač 


Počítač = posilovač myšlení 

Pavel Šuchmarm (33), programátor, technooptimista a publicista v záloze, si dnes nedovede představit život bez počítačů a Internetu. 

Pokud nesedí za monitorem, čte SF nebo cestuje a fotí. 


Na den, kdy jsem zapnul svůj první vlastní počítač, 
si pamatuji velmi dobře. Ten zázrak byl vyroben 
v Japonsku a zakoupen byl v socialistickém Česko- 
slovensku. Měl vestavěnou kazetopáskovou jednot- 
ku a připojoval se k televizi. Jmenoval se Sharp MZ 
821 a se svými 64 KB nabízel dvojnásobek operač- 
ní paměti než školní IQ 151 . A co je hlavní: trefil se 
mi, gymnazistovi, přesně do výběru povolání. Po 
několika návštěvách kutnohorského Sharp clubu 
jsem měl totiž naprosto jasno: tenhle přístroj, 
v němž mnozí vidí nepraktickou hraěku nebo žrou- 
ta ěasu, je totiž časovaná bomba, vesmír svinutý do 
stolních rozměrů, začátek opravdové změny. Hlu- 
boké společenské změny, jež čirou náhodou pro- 
pukly u jedinců, které nakazil pan Glive Sinclair 
osmibitovou chorobou. 

Pak ovšem přišla neohrabaná a předražená 
PC/XT - jistý krok zpět. To už jsem bydlel na Stra- 
hovských kolejích, po jejichž chodbách se právě 
tou dobou začaly plazit první výhonky černého 
koaxiálního kabelu. Až po určité době jsem mohl 
se dvěma spolubydlícími kolegy postavit vlastní 
286 z levných dílů do krabice od bot (a na víkendy 
jsme si půjčovali z laboratoře katedry i numerický 
koprocesor). A náhle bylo nutné mluvit plynně ja- 
zykem G, přečíst programátorskou bibli Charlese 
Petzolda, získat ponětí o relačních databázích, psát 
skripty v Matlabu, programovat signálové proceso- 



ry a vytvářet návrhy pro hradlová pole Xilinx, tré- 
novat neuronové sítě a markovské modely pro roz- 
poznávání řeči atd. Počítač přestal být hračkou 
a stal se nepostradatelným nástrojem a výrobním 
prostředkem. 

Počítač začal plnit i roli komunikačního zaříze- 
ní, vstupního bodu a brány do sítě. Timothy Leary 
to viděl jasně: Tak, jako obojživelníci vystoupili 
z vody na souš, i my zvolna vstupujeme do infor- 
mačního prostoru. Jen místo přes potápěčské brýle 
se díváme do monitorů počítačů. V tom prostoru 
žijí lidé a počítače ve vzájemné symbióze. 

Mohu potvrdit, že to funguje. Díky tomu, že 
jsme si s kamarády chtěli vyzkoušet, co obnáší 
správa webového serveru, a částečně i kvůli na- 
šemu dalšímu koníčku, totiž literatuře SF, jsme 
začali v polovině devadesátých vydávat webový 
čtrnáctideník AmberZine věnovaný kybernetickým 
zítřkům. 

Podobnou zkušenost jsem učinil i s dalšími we- 
bovými projekty. Programování první verze serveru 
www.mapy.cz mi přineslo zkušenosti s návrhem 
webových databázových aplikací (nejprve ve vlast- 
noručně navrženém skriptovacím jazyce AW, pozdě- 
ji v ASP; dnes bych volil nejspíše kombinaci Java- 
Script-XML-PHP-Zend-MyS ql-Ap ache mo důle) . 
Práce na serveru mě přiblížila i geografickým in- 
formačním systémům, tedy oboru, jemuž se věnu- 
ji dnes. Internet začal docela nenápadně: Gopher, 
Veronica, IRC, Mozaic. Pokud si vzpomenete, co ta 
slova znamenají, patrně i víte, že <b> znamená tuč- 
ně, žijete v přesvědčení, že nejlepší HTML editor 
je obyčejný textak a v prohlížeči vypínáte cookies 
a pamatování hesel. Maily píšete stále bez diakriti- 
ky. Nesnášíte skrývání přípon souborů a zbytečné 
animace. Dovedete zapískat melodii modemu. Ano, 


pak patříte ke zkušeným konzervativním síťoobča- 
nům a zřejmě pamatujete i rané fáze Internetu. 
Jestli vám ta slova nic neříkají, jste na tom ještě lé- 
pe, nenesete totiž zátěž internetové minulosti, ba- 
last zbytečných technických detailů. 

Díky myšlence a principu Open Source je mi 
dnes programování - má profese - opět zábavou 
a posedlostí a mé písíčko se mi stalo opět hračkou. 
Jistě, není vždy vše úplně přímočaré a klikací, Li- 
nux nebo FreeBSD není pro každého a svoboda 
volby jistě něco stojí. Nicméně tisíceré díky za tu 
navrátivší se příkazovou řádku. A taky třeba i za to, 
že si dnes pomocí projektu Beowulf můžeme vytvo- 
řit domácí superpočítač pouhým propojením něko- 
lika běžných PC. 

Svůj počítač, tu současnou šedou bednu pod 
stolem, nechávám většinou bez krytu, abych do 
něj mohl čas od ěasu přidat nějakou novou kartu. 

A tak zároveň sleduji, jak rychle jeho vnitřek zasta- 
rává. Brzo přijde den, kdy poslušen neúprosného 
Moorova zákona půjde do bazaru a bude nahrazen 
železem dvojnásobně rychlejším, s dvojnásobně 
velkou pamětí, s větším a rychlejším diskem. 

Jen Sharp MZ 821 zůstává, aby mi připomínal, 
jak dlouhou cestu informační technologie urazila 
od osmdesátých let do současnosti. Ještě ho mám 
schovaný - a za nic na světě bych ho neprodal. ■ 
Ivan Straka, istraka@softnov.cz 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 26. srpna 2003! 

Co připravujeme? 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 

http://swn.softnov.cz 


CD pro zvědavce i programátory. Poznávací software je nejen výukový software. Na CD najdete 
i encyklopedie a vzdělávací zajímavosti všeho druhu • Java — vývojové prostředky a pomůcky pro programá- 
tory v Jávě, ale i drobné hry a utility pro toto prostředí. 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2003 má 365 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem po- 
čítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy chrlí stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 

Srovnání: Subnotebooky — nejmenší notebooky jsou skoro stejně výkonné jako stolní počítače, a přitom je 
v aktovce téměř necítíte. Porovnání notebooků pro ty, kdo nechtějí nosit ani gram navíc. 

Recenze softwaru: Adobe Acrobat 6 — nová verze Acrobatu • Corel Painter 8 — nástroj pro náčrty 
a kreslení • QuarkXPress 5 — novinka na poli Desktop Publishing • Diskeeper — nástroj na defragmentaci 
disku • Project 5 — profesionální hudební software • Physikus — škola hrou • SQL Programmer — nástroj 
pro správu a vývoj databází • Tradiční stránky o Open Source Software. 

Recenze hardwaru: NEC Versa FS900 — nový notebook od NECu • HP DVD Writer 300e — další 
generace vypalovaček DVD • MagicCard — karta, která ochrání data na disku • PhoneBuddy Comfort — 

SMS přes pevnou linku • HP Photosmart 1 200 — fotoskener takřka na cesty • Eurotel Smartphone — tele- 
fon s operačním systémem od Microsoftu • ShuttlePRO — univerzální ovladač pro nelineární systémy střihu 
videa • Palm Zire — kapesní počítač s fotoaparátem • Palm Tungsten T2 — jaké změny přináší nová verze 
kapesního počítače? • Canon PowerShot A70 — je do kapsy a má tři megapixely: co to je? • Creative 
WebCam Mobile — miniwebkamerka na notebook • Nokia 5100 — mobilní telefon vysoké odolnosti. 
Recenze sítí: Mobile Office Organizer — po GPRS na vzdálenou poštu ještě rychleji. • ADSL router 
Allied Telesyn — jak se připojit na ADSL? • ADSL — zkušenosti s praktickým provozem; vyplatí se? 

O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 

Tipy a triky pro pokročilé uživatele • Jak a za kolik se dostanete na Internet? 

Technologie: BlueTooth — vše, co chcete vědět: jaká má omezení a přednosti, jak jej využijete nejlépe 
a kdy se neopak naprosto nehodí? • Čistota HTML • JavaScript pro začátečníky — poslední díl se- 
riálu o JavaScriptu, s bohatým doprovodem na CD • Jak na Business Intelligence — co to je a kde to 
roste: první díl seriálu o žhavém tématu. 

Téma měsíce: Realtimové operační systémy — jak jsou definovány, jaké požadavky musí splňovat, kdo je 
používá? Proč vůbec vznikají a existují? 

Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 

Velký rozhovor • Na návštěvě v Českém rozhlase — může rozhlas vysílat bez IT? • Čtvrtý 
GSM operátor — v ČR jsou čtyři operátoři GSM! Nevěříte? NA FEL ČVUT existuje samostatná GSM síť, 
druhá taková v Evropě! • Bloguji tedy jsem — fenomén dnešního Internetu pod lupou • Daleká cesta 
k DNA — počítače zkoumají naše geny: mají nás přečtené? • Lokalizace her — není lokalizace jako 
lokalizace: hry se od kancelářských programů zatraceně liší • Budeme s úřady komunikovat elektronicky? 
ANO nebo NE? • Zajímá vás, na co myslí Petr Koubský, Václav Větvička a další? • Další příklad 
slepé cesty • re:view — medailon, člověk a jeho počítač, recenze CD, DVD, knih odborných i jiných, 
sci-fi stránka • JPP — co povídá jedna paní? 

TO PROSTĚ MUSÍTE MÍT! 
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magazín ////// jedna paní povídala 


Česká pošta spu^la projekt EMIL 


Na červnovém zasedání Parlamentu se podařilo 
do novely zákona o stavebních spořitelnách pro- 
pašovat krátkou větičku, kterou se změnil zá- 
kon o poštovních službách. Česká pošta, státní 
podnik, získala exkluzivní právo na distribuci 
elektronické pošty na území ČR. 



Co nová situace na poli elektronické pošty přinese? Podle poslanců dojde 
k naplnění poštovního zákona i v oblasti dosud neorané - na Internetu. Pošta 
má už mnoho let výhradní právo na doručování určitých formátů listovních 
zásilek (dopisnice, pohledy apod.). Od nabytí účinnosti novely zákona bude 
muset každý uživatel Internetu v ČR využívat služby pošty i pro posílání 
e-mailů. 

Pro zajištění důvěrnosti a integrity bude muset být od 1. října tohoto roku 
veškerá pošta od domácích uživatelů a firem posílaná přes Internet opatřena 
elektronickým a časovým razítkem ČPSP. Pošta proto od srpna spustí pilotní 
projekt EMIL — e-mail lidem. V krátké době obdrží provozovatelé poštovních 
serverů soubor pokynů a CD s updaty poštovních serverů. Každý uživatel si bu- 
de muset na své poště vyzvednou svůj kvalifikovaný certifikát, aby mu mohla 
být pošta EMILem doručena. Týká se to všech občanů a cizinců s trvalým poby- 
tem na území ČR. Při vyřizování certifikátů bude Český statistický úřad provádět 
kontrolu údajů podle dotazníků z nedávného sčítání lidu. Následující sčítání li- 
du pak bude čistě elektronické - na poště sečtou jen platné certifikáty a je ho- 
tovo. 

Zákon se nevztahuje na elektronickou poštu v rámci firmy. Jakmile však 
pošta opustí brány podniku, musí být řádně orazítkována, nasměrována do 
sítě EMIL a řádně zpoplatněna. Nová, o několik tříd vyšší generace služeb není 
v dnešní době charitou. Ceník, který momentálně připomínkuje Ministerstvo 
financí, bude rozlišovat několik pásem podle velikosti e-mailu. Snaha je jasná: 
zamezit bezdůvodnému zahlcení Internetu v ČR. Za e-mail do 50 KB se bude 
platit 5,72 Kč, do 500 KR to bude za 13,56 Kč a 1 MR vyjde na rovných 14,94 Kč 
(bez DPH). Posílání větších souborů není přípustné (na poštách pracují většinou 
ženy a zákoník práce jim zakazuje těžkou práci). Pro poštu to je šance na výdě- 
lek v době, kdy se papírová psaníčka už tolik neposílají. 

Dobrou zprávou je, že se samozřejmě pamatuje i na občany, kteří počítač či 
podobnou hračku nevlastní. Za příplatek 3 Kč bude e-mail vytištěn a doručen 
pěším agentem pošty. Z dalších příplatků je zajímavý tzv. dezinfekční (za 1 Kč 
bude e-mail zbaven virů), časový (1 ,05 Kč) zajistí doručení e-mailu v předem 
určený čas. Naprostou novinkou je sebedestrukění sleva 0,66 Kč pro maily, kte- 
ré si příjemce nevyzvedne v určitém časovém období. 

Ministerstvo informatiky sděluje, že díky standardizaci prostředí elektronic- 
ké pošty se u nás zabrání šíření virů, spamů a hoaxů. Každý mail bude mít jed- 
noho jednoznačného odesílatele a příjemce. Příslušný návrh na změnu RFC byl 
již odeslán. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, pracuje ve velké české počítačové firmč, 
mnoho let pracuje s počítači, po večerech hraje hry) 
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